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ABSTRAK

Rendahnya tingkat pemahaman siswa terhadap pelajaran kimia, terutama
materi yang menyangkut teoritis dan abstrak, sehingga diperlukan kreativitas guru
dalam menyajikan materi tersebut. Guru harus menemukan dan memilih metode
dan media yang sesuai dengan materi yang diajarkan. Metode pembelajaran yang
mampu mewujudkan situasi pembelajaran yang kondusif, aktif, kreatif, efektif,
dan menyenangkan adalah metode simulasi berbantuan media bongkar pasang
Card Domino.Walaupun materi rumus kimia dan tata nama senyawa adalah
materi yang abstrak, namun dengan visualisasi sederhana menggunakan media
bongkar pasang card domino mampu mengubah suasana pembelajaran menjadi
rileks dan menyenangkan.

Penelitian ini menggunakan rancangan tindakan kelas yang terdiri dari dua
siklus. Sebelum pelaksanaan pembelajaran, dilaksanakan tes awal dan observasi
awal untuk menggetahui pengetahuan dan pemahaman siswa awal tentang konsep
rumus Kimia dan tata nama senyawa. Setelah pelaksanaan siklus 1 dan 1l
dilakukan tes akhir untuk mengetahui sejauh mana keberhasilan pembelajaran
metode simulasi berbantuan media bongkar pasang card domino ini dapat
meningkatkan aktivitas dan hasil belajar siswa.

Hasil penelitian membuktikan bahwa metode simulasi berbantuan media
bongkar pasang card domino dapat meningkatkan aktivitas dan hasil belajar siswa
dalam pelajaran kimia kelas X MIA 1 MAN 1 Amuntai. Aktivitas siswa
meningkat dari siklus | ke II, dimana dari cukup (rerata= 3,28) menjadi sangat
baik (rerata= 4,4), serta meningkatnya keterampilan sosial siswa, pada siklus I
yang mulanya baik (rerata= 2,525) pada siklus I, meningkat menjadi sangat baik
(rerata=3,35), begitu juga dengan aktivitas guru juga meningkat dimana pada
siklus I cukup baik (rerata = 68,75) pada siklus 1l meningkat menjadi sangat baik
(rerata = 92,90). Hal ini juga berpengaruh terhadap hasil belajar siswa kelas X
MIA 1 MAN 1 Amuntai, dimana yang semula tingkat penguasaan siswa pada tes
awal hanya 34,40%, pada siklus I dan Il meningkat menjadi 64,80% dan 81,65%
sedang tingkat ketuntasan Kklasikal meningkat dari 70% pada siklus 1 menjadi
100% pada siklus II.

Kata Kunci: aktivitas, hasil belajar, keterampilan sosial, media bongkar pasang
card domino, metode simulasi,



KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum Wr. Wb.

Puji syukur mari kita panjatkan kepada Allah SWT, karena berkat rahmat
dan karunia-Nya laporan PTK yang berjudul “Meningkatkan Aktivitas dan
Hasil Belajar Siswa Melalui Metode Simulasi Berbantuan Media Bongkar
Pasang Card Domino Pada Materi Rumus Kimia dan Tata Nama Senyawa di
Kelas X MIA 1 MAN 1 Amuntai” dapat diselesaikan. Penelitian ini
dilaksanakan pada tahun pelajaran 2016/2017 semestar 2.

Dalam kesempatan ini penulis mengucapkan terimakasih kepada Bapak
Drs.H.Khairan Ali, M.M.Pd selaku Kepala Madrasah Aliyah Negeri 1 Amuntai
yang telah memberikan kesempatan kepada penulis untuk menyusun laporan PTK
ini dan kepada teman-teman sejawat di MAN 1 Amuntai serta semua pihak yang
telah mendukung sehingga laporan PTK ini dapat terselesaikan.

Semoga PTK ini dapat berguna, setidaknya sebagai salah satu bahan
pertimbangan metode dan media yang dapat digunakan untuk mengajar bagi Kita
para pejuang pendidikan. Laporan PTK ini masih jauh dari kesempurnaan. Saran
dan kritik yang bersifat membangun sangat penulis harapkan demi kesempurnaan
penelitian ini.

Wassalamua’laikum Wr.Wb.

Amuntai, Mei 2017

Penulis
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