
91 

DAFTAR PUSTAKA 

Suprijono, Agus.  Cooperative Learning Teori dan Aplikasi PAIKEM, Yogyakarta: 

Pustaka Pelajar, 2011. 

 

Susanto, Ahmad. Teori Belajar & Pembelajaran di Sekolah Dasar, Jakarta: Kencana 

Prenada Group, 2013 

 

Sudjono, Anas. Pengantar Evaluasi Pendidikan, Jakarta: Graha Grafindo Persada, 

2005  

 

Sadirman, Arif S dkk. Media Pendidikan: Pengertian, pengembangan dan 

Pemanfaatannya , Jakarta: Raja Grafindo Pesada, 2005. 

 

Arsyad, Azhar.  Media Pembelajaran, Jakarta: RajaGrafindo Persada, 2007 

Diniyati dan Mudjiono, Belajar dan Pembelajaran,  Jakarta: Rineka Cipta, 2009. 

Direktorat Jenderal Pendidikan Islam Departemen Agama Republik Indonesia, Etika 

Profesi,  Jakarta: Direktorat Jenderal Pendidikan Islam Departemen Agama 

Republik Indonesia, 2009. 

 

Arifin, Egi Gustomo dkk. Penggunaan Permainan Monopoli Fisika Dalam 

Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams Games Tournament (TGT) Untuk 

Meningkatkan  Kemampuan Berpikir Kritis Peserta didik, Purworejo, 

Universitas Muhammadiyah Purworejo. 

 

Hamdani, Strategi Belajar Mengajar, Bandung: Pustaka Setia, 2011. 

Hariwijaya dan Triton PB, Pedoman penulisan ilmiah skripsi dan tesis. Yogyakarta: 

Oryza, 2011. 

 

https://areknerut.wordpress.com/2012/12/15/model-pembelajaranteams-games 

tournament-tgt/, diakses pada tanggal 10 Agustus 2015. Pukul: 12:00 WITA 

 

https://Id.Wikipedia.Org/Wiki/Monopoli_%28permainan%29, Diakses Pada Tanggal 

18 Juli 2017, Pukul 16.06 WITA.  

Leonard dan Kiki Dwi Kusumaningsih, Pengaruh Model Pembelajaran 

Kooperatif Tipe Teams-Games-Tournament (TGT) Terhadap Peningkatan 

https://areknerut.wordpress.com/2012/12/15/model-pembelajaranteams-games


92 

 

 

Hasil Belajar Biologi Pada Konsep Sistem Pencernaan Manusia, Jurnal 

Ilmiah Faktor Exacta Vol 2 No 1 Mei 2009, Universitas Indraprasta 

PGRI.h.90.91,diaksaesdarihttps://www.academia.edu/5625939/Pengaruh_Mo

del_Pembelajaran_Teams-Games 

Tournament_TGT_Terhadap_Peningkatan_Hasil_Belajar_Biologi_-

_Leonardpada tanggal 14 April  2018 pukul 11.29 WIB 

Chasanah,  Lu’luul. ”Pengembangan sciencepoly game berbasis kontekstual sebagai 

media science-edutainment pada materi kalor dan perpindahannya untuk 

peserta didik kelas VII SMP” Skripsi Semarang: Universitas Negeri 

Semarang, 2014.  

 

Shihab, M. Quraish. Tafsir Al-Misbah,  

Muhaimin, dkk, Pengembangan Kurikulum Pendidikan Agama Islam, (Jakarta: PT. 

Raja Grafindo, 2005 

 

Murdan, Statistik Pendidikan dan Aplikasinya, Banjarmasin: Cyprus, 2006.   

Sudjana, Nana dan Ahmad Rivai, Media Pengajaran, Bandung: Sinar Baru 

Algesindo, 2011. 

 

Ngalimun, Strategi dan Model PEMBELAJARAN, Yogyakarta: Aswaja Pressindo, 

2012 

 

Muhamad, Nurdin.  Kiat Menjadi  Guru Profesional, Yogyakarta: Prismashopie,  

2004 

 

Nurfajarianti. “ Pengaruh Strategi Pembelajaran True Or False Berbasis Kartu 

Domino Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Materi Sistem Refroduksi di 

Kelas XI SMA Negeri 11 Makasar “ skripsi sarjana, Fakultas Tarbiyah dan 

Keguruan UIN Alauddin Makassar, Makassar 2017  

 

Hamalik, Oemar. Perencanaan Pengajaran Berdasarkan Pendekatan Sistem, 

Bandung: PT. Bumi Aksara, 2008 

 

Pusat BahasaDepartemen Pendidkan Nasional, Kamus Besar Bahasa Indonesia, 

Jakarta: Balai Pustaka, 2005. 

 

Riduwan, Belajar Mudah Penelitian Untuk Guru-Karyawan dan Peneliti Pemula, 

Bandung: Alfabeta, 2005 

 

Rusman,  Model-model Pembelajaran Mengembangkan Profesionalisme Guru, 

Jakarta: Rajawali Pers, 2013 



92 

 

 

Azwar, Saifuddin. Metode Penelitian, Yogyakarta: Pustaka Belajar, 2005 

Sapriya, Pembelajaran Pendidkan Kewarganegaraan, Jakarta: Direktorat Jenderal 

Pendidikan Islam Departemen Agama RI, 2009 

 

Sekretariat: Negara, Kurikulum Pendidikan Nasional 2006, Permendiknas 23 tentang 

Standar Isi 

 

Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif Dan R & 

D. Bandung: Alfabeta, 2010 

 

Arikunto,  Suharsimi. Prosedur Penelitian: suatu pendekatan praktik. Jakarta: Rineka 

Cipta, 2006 

 

Sukardi, Metodologi Penelitian Pendidikan Kompetensi dan Prakteknya. Jakarta: PT 

Bumi Aksara, 2005 

 

Syafruddin, Penilaian Hasil Belajar, Padang: Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas 

Negeri Padang, 2004 

 

Trianto, Mendesain Model Pembelajaran Inovatif-Progresif, Jakarta: Kencana, 2009. 

 

Machmudah, Umi dan Abdul Wahab Rosyidi, Active Learning dalam Pembelajaran 

Bahasa Arab Malang, UIN-Malang Press, 2008 

 

UNISSULA Prees, MODEL DAN METODE PEMBELAJARAN DISEKOLAH, 

Semarang: Sultan Agung Prees, 2013 

 

Sanjaya, Wina.  Strategi Pembelajran Berorientasi Standar Proses Pendidikan, 

Jakarta: Kencana, 2013. 

 

Aqib, Zainal. Membangun Professionalisme Guru dan Pengawas Sekolah,  Bandung: 

Yrama Widya, 2007 

 

Amin, Zainul Ittihad. Materi Pokok Pendidikan Kewarganegaraan, Jakarta: 

Universitas Terbuka, 2006 

 

 


