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ABSTRACT 

Nurul Wahdah, 2018, Students’ Vocabulary Mastery Through Spelling Bee Game at Sevent 

Grade of MTsN 4 Hulu Sungai Tengah. Thesis. English Education Department, Faculty of 

Tarbiyah and Teachers Training. Advisor: (1) Dra. Andi Irlina, M.Hum. (2) Raida Asfihana , 

M.Pd. 

Keywords: Vocabulary Mastery, Spelling Bee Game 

This research is entitled: “Students’ Vocabulary Mastery Through Spelling Bee Game 

at Sevent Grade of MTsN 4 Hulu Sungai Tengah”. The problem should be answered in this 

reseach are: 1) How is students’ vocabulary mastery skill in control class, 2) How is 

students’, vocabulary mastery skill in experiment class, 3) Is there any different on students’ 

vocabulary mastery before using spelling bee game and after using it. 

The subject of this research is 72 students of the seventh grade at MTsN 4 Hulu 

Sungai Tengah. The object of the research is the application of Spelling Bee Game in 

teaching vocabulary mastery. 

The researcher used quasi-experimental design with non-equivalent control group 

design. The population of this research was the seventh grade of MTsN 4 Hulu Sungai 

Tengah. It consisted of 72 students which divided into two group of class where 36 students 

from VII B as experimental class and 36 students from VII A as a control class. The 

independent variable of this research was Spelling Bee Game and the dependent variable of 

this research was students’ vocabulary mastery. The instrument of this research was 

vocabulary test used in pre-test and post-test. This research used purposive sampling 

technique. 

The result of this research indicates that the use of spelling bee game strategy is 

effective to teaching vocabulary mastery of the seventh grade at MTsN 4 Hulu Sungai 

Tengah and there is significance difference score for the students who use spelling bee game 

than the students who teach without spelling bee game. However, the use spelling bee game 

is success to teaching vocabulary mastery of the seventh grade at MTsN 4 Hulu Sungai 

Tengah.  
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ABSTRAK 

Nurul Wahdah, 2018, Penguasaan Kosakata Siswa Melalui Game Ejaan Lebah di Kelas 

Tujuh di MTsN 4 Hulu Sungai Tengah. Tesis. Departemen Pendidikan Bahasa Inggris, 

Fakultas Tarbiyah dan Pelatihan Guru. Penasihat: (1) Dra. Andi Irlina, M.Hum. (2) Raida 

Asfihana, M.Pd. 

Kata kunci: Penguasaan Kosakata, Game Ejaan Lebah 

Penelitian ini berjudul: “Penguasaan Kosakata Siswa Melalui Game Spelling Bee di 

Kelas Tujuh dari MTsN 4 Hulu Sungai Tengah”. Masalah yang harus dijawab dalam 

penelitian ini adalah: 1) Bagaimana keterampilan penguasaan kosakata siswa di kelas kontrol, 

2) Bagaimana keterampilan penguasaan kosakata siswa di kelas eksperimen, 3) Apakah ada 

perbedaan penguasaan kosa kata siswa sebelum menggunakan permainan ejaan lebah dan 

setelah menggunakannya. 

Subjek penelitian ini adalah 72 siswa kelas tujuh di MTsN 4 Hulu Sungai Tengah. 

Objek penelitian adalah penerapan Game Ejaan Lebah dalam pengajaran penguasaan 

kosakata. 

Peneliti menggunakan desain eksperimen semu dengan desain kelompok kontrol yang 

tidak setara. Populasi penelitian ini adalah siswa kelas tujuh MTsN 4 Hulu Sungai Tengah. 

Ini terdiri dari 72 siswa yang dibagi menjadi dua kelompok kelas di mana 36 siswa dari VII B 

sebagai kelas eksperimen dan 36 siswa dari VII A sebagai kelas kontrol. Variabel independen 

dari penelitian ini adalah Spelling Bee Game dan variabel dependen dari penelitian ini adalah 

penguasaan kosakata siswa. Instrumen penelitian ini adalah tes kosakata yang digunakan 

dalam pre-test dan post-test. Penelitian ini menggunakan teknik purposive sampling. 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan strategi permainan ejaan lebah 

efektif untuk mengajar penguasaan kosakata kelas tujuh di MTsN 4 Hulu Sungai Tengah dan 

ada perbedaan skor yang signifikan untuk siswa yang menggunakan permainan ejaan lebah 

daripada siswa yang tidak menggunakan permainan ejaan lebah. Namun, permainan yang 

menggunakan ejaan lebah berhasil mengajarkan penguasaan kosakata kelas tujuh di MTsN 4 

Hulu Sungai Tengah. 

  



viii 
 

MOTTO 

 

 

 

"Read thine (own) record: Sufficent is thy soul this day to make out an account against thee.” 
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