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ABSTRAK 

 

Annisa Sholehati. 2019. Pengembangan Multimedia Pembelajaran Edutainment 

Matematika MAGIC (Menyenangkan, Aktif, Gampang, Islami Dan Cerdas) 

Pada Konsep Keliling Bangun Datar (Persegi, Persegi Panjang dan 

Segitiga) Berbasis Power Point Di SD Alam Muhammadiyah Kota 

Banjarbaru. Skripsi, Jurusan Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, 

Fakultas Tarbiyah dan Keguruan, Pembimbing: (1) Dr. Ani Cahyadi, S.Ag, 

M.Pd  

 (2) Dra. Hj. Rusdiana Husaini, M.Ag 

 

Matematika menjadi salah satu mata pelajaran yang dianggap sulit oleh 

sebagian besar peserta didik, ditambah dengan proses pembelajaran yang kurang 

inovatif menjadikan peserta didik kurang antusias dalam pembelajaran 

matematika. Penelitian ini dilaksanakan untuk mengetahui bagaimana tahapan-

tahapan pengembangan multimedia Matematika MAGIC materi keliling bangun 

datar dengan mengetahui kelayakan multimedia berdasarkan penilaian ahli materi 

(isi) dan media, kemenarikan serta efektivitas penggunaan multimedia terhadap 

hasil belajar peserta didik kelas IV SD Alam Muhammadiyah Kota Banjarbaru 

Tahun Pelajaran 2019/2020.  

Penelitian ini adalah jenis penelitian dan pengembangan (Research and 

Development) dengan mengadaptasi model ADDIE (Analyze, Design, 

Development, Implementation, dan Evaluation) meliputi tahapan berikut; analisis 

studi lapangan dan literatur, tahap perancangan pembuatan multimedia, tahap 

pengembangan meliputi pembuatan produk berbasis power point, validasi oleh 

ahli materi (isi) dengan hasil rata-rata 4,7 kategori “sangat baik”, hasil ahli media 

4,6 “sangat baik” serta revisi. Tahap penerapan dengan uji coba subyek terbatas 

dengan hasil rata-rata 4,5  dan uji coba lapangan skala besar dengan 52 orang 

peserta didik sebagai responden untuk mengetahui tingkat kemenarikan dengan 

hasil 4,3 “sangat baik”. Tahap terakhir evaluasi meliputi tes untuk mengetahui 

efektivitas hasil belajar peserta didik menggunakan multimedia Matematika 

MAGIC dengan berpedoman standar KKM sebesar 70, hasil uji lapangan 

menunjukan perbedaan yang signifikan dengan hasil pre tes rata-rata 38 (tidak 

tuntas) sedangkan hasil post tes rata-rata 84 (tuntas). 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan tersebut telah 

menghasilkan multimedia pembelajaran edutainment Matematika MAGIC 

(menyenangkan, aktif, gampang, islami dan cerdas) pada konsep keliling bangun 

datar (persegi, persegi panjang, dan segitiga) berbasis power point di SD Alam 

Muhammadiyah Kota Banjarbaru dengan kategori layak, menarik dan efektif 

dalam meningkatkan hasil belajar matematika kelas IV SD Alam Muhammadiyah 

Kota Banjarbaru. 

 

Kata kunci : pengembangan, multimedia, edutainment, matematika MAGIC, dan 

power point 
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KATA PERSEMBAHAN 

Alhamdulillah segala puji dan syukur tiada henti saya ucapkan kepada Allah swt 

tuhan yang maha pengasih, maha penyayang, maha adil, maha segalanya yang 

telah mengatur segala urusan dihidupku, menuliskan sekenario kehidupan dengan 

begitu indahnya sehingga saya dapat mempersembahkan skripsi ini untuk orang-

orang yang sangat berarti dalam kehidupan saya, yaitu : 

 

Kedua orang tuaku bapak Triyadi dan mama Elin Pujiasari yang tercinta, yang 

selalu mendo’akan, memberi nasehat, rasa cinta dan kasih sayang yang tak 

terhingga dan terbalas. Kekuatan do’a dan restu dari kedua mertua saya Ibu Khoir 

dan bapak Ridwan yang membuat saya bertahan sampai sejauh ini. 

 

Suamiku tercinta Haris Yulian Taufik, S.Pt dan kedua anak kembarku tersayang 

M.Fathan Rizqi Mubarok dan M.Farhan Rizqi Mubarok serta calon bayiku yang 

menjadi segalanya  dalam hidup ini, penyemangat dan obat dari segala rasa lelah 

serta menjadi kekuatanku untuk berjuang dalam hidup ini. 

 

Kedua Saudaraku Haris Setiyadi,S.Th.I dan Satriya Ikhsan Ramadhan yang 

membantuku disaat aku butuhkan. 

 

Sahabat-sahabatku (Alfi Kamaliah, Aida, Evi, Aliyah dan Uuy ), keluarga 

keduaku PGMI A, taman-temanku PPL 1, PPL 2 dan KKN yang senantiasa selalu 

menyemangatiku tiada henti, penuh perhatian dan selalu mengingatkanku untuk 

pantang menyerah dan disiplin waktu dalam menuntut ilmu. 

Terimakasih banyak untuk kalian semua yang telah mendukung disampingku. 
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MOTTO 

 

Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. 

Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. 

Maka jika engkau telah selesai (dari suatu urusan) 

tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain) 

(QS, Al-Insyirah : 5-7 ) 

 

Sukses itu bukan perkara “bisa atau tidak bisa” 

Namun, 

“mau atau tidak mau” Untuk berusaha 

 

Keep thinking the out of the box 

Keep executing inside of the box 
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Dengan menyebut nama Allah yang Maha Pengasih lagi Maha Penyayang. 

Segala puji dan syukur bagi Allah, Tuhan semesta alam.Suatu berkah yang luar 

biasa dan layak penulis syukuri kepada Allah swt. yang telah melimpahkan taufiq 
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Shalawat dan salam juga penulis haturkan kepada suri tauladan terbaik Nabi 

Muhammad SAW, beserta para sahabat, kerabat serta orang-orang yang istiqamah 

mengikuti petunjuknya hingga akhir zaman. 

Tidak ada kata yang tertulis selain ungkapan rasa terimakasih yang 

mendalam atas segala bantuan, bimbingan dan arahan dari berbagai pihak yang 

diberikan kepada penulis selama penulisan skripsi ini. Ucapan terimakasih ini 
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2. Ibu Dra. Raihanatul Jannah, M.Pd selaku Ketua Jurusan Pendidikan  
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memberikan arahan penulisan skripsi yang sesuai dengan kepentingan 

pengembangan jurusan Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah (PGMI) di 

Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Antasari Banjarmasin. 
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pembimbing bahasa dan teknik penulisan, serta Bapak Dr. Ani 
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