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Produk Setelah Direvisi

)52l

SlSpy Ay
Lzwl)s Ty OF 3
Ay of mlazs
3 shend) 5 sliad)

33lIlsS” Cald




JJL\.«M JJJ.M

)

A

st B8




ool 5,5

'c,la.\\




3,51l @ e

S a e

<l

<)l

¢ s 23]

Nyl
—n

¢ lda L




“Desain Pengembangan Media Virtual Reality pada
pembelajaran bahasa arab”
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Jabatan : pLB ............................

Asal Instansi e T T . M

Keterangan:

Sangat Baik

= Baik

Cukup Baik
Kurang
Sangat Kurang
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a. Uji Coba Ahli Media (Media Expert).

Hasil Tanggapan Ahli Media Terhadap Aspek Komunikasi

[No Indikator Skor | Kategori
| 1 [ Struktur program b
2 | Logika berpikir 4
3 | Interaksi pengguna dengan media 4
4 | Pemberian umpan balik o
5 | Penggunaan bahasa 5
% Skala Penilaian
Rerata Skala = ¥ Skala Penilaian / 5

Hasil Tahggapan Ahli Media Terhadap Aspek Tampilan

No Indikator S Skee o
1 | Jenis huruf
2 | Ukuran huruf 4
3 | Penggunaan warna 5
4 | Grafis background by
5 | Pemilihan animasi 5
|6 | Penggunaan musik pada tampilan 4
7 | Penggunaan suara 5
8 | Penggunaan bahasa Indonesia 4
|9 | Penggunaan bahasa Arab 5
10 | Screen design 5
Y Skala Penilaian
Rerata Skala= T Skala Penilaian / 10




Hasil Tanggapan Ahli Media Terhadap Aspek Pemrograman

No Indikator oo ouSkor 1K
1 | Urutan penyajian B
2 | Konsistensi tombol 5
3 | Kejelasan petunjuk program 4

2 Skala Penilaian

Rerata Skala= ¥ Skala Penilaian / 3
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“Desain Pengembangan Media Virtual Reality pada
pembelajaran bahasa arab”

N e e
Jabatan cosen. B Afab
Asal Instansi DWW Antasan....

Keterangan:

= = Sangat Baik

4 = Baik

3 = Cukup Baik

2 = Kurang

1 = Sangat Kurang

a. Data Uji Coba Ahli Materi (Content Expert).

Hasil Tanggapan Ahli Materi Terhadap Aspek Isi

No Indikator ~.:Skor -
1 | Kebenaran isi g
2 | Kecukupan materi +
3 Penyajian materi pembelajaran
berurut 5
4 | Urgensi tiap materi 5
5 | Kesesuaian materi dengan standar o
kompetensi
6 Kesesuaian materi dengan kompetensi o
dasar
7 Kesesuaian indikator dengan 5
kompetensi dasar
8 | Relevansi game dengan materi S
2 Skala Penilaian
Rerata Skala = ¥ Skala Penilaian / 8




Hasil Tanggapan Ahli Materi Terhadap Aspek Pembelajaran/Instruksional

~No Indikator . Skor
1 | Kejelasan sasaran 5
2 | Kejelasan tujuan pembelajaran S
3 | Struktur materi H
4 | Ketepatan evaluasi o
5 Konsisten antara tujuan dan materi o
evaluasi
6 | Pemberian musik 58
7 | Pemberian narasi 5
g | Pemberian umpan balik untuk 4
motivasi
Z Skala Penilaian
Rerata Skala = T Skala Penilaian / 8

Saran / Komentar
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Tanggapan Siswa Pada Uji Kelompok Kecil

Nama
Keterangan:
5 = Sangat Baik
4 = Baik
3 = Cukup Baik
2 = Kurang
1 = Sangat Kurang
Komponen ¢
Penilaian Indikator Skor
Kualitas materi | Kebenaran materi
mbelajaran Ketepatan cakupan materi
) Kejelasan Materi
Urutan Materi
Penggunaan bahasa

Penggunaan Bahasa dim Menjelaskan Konsep,
Materi, & Latihan Soal

Petunjuk Penggunaan Permainan

Kesesuaian Materi dengan Permainan

Kesesuaian Permainan Dengan Karakteristik
Pengguna

Kualitas Item Soal dlm Permainan

Variasi Bentuk Soal Permainan

Kualitas strategi | Kualitas pendahuluan

pembelajaran Kebebasan memilih materi untuk dipelajari

Keterlibatan dan peran siswa dalam aktivitas
belajar

Kualitas umpan balik

Kualitas pengayaan

Kualitas teknis Kejelasan petunjuk penggunaan program

Keterbacaan teks atau tulisan

Kemudahan Navigasi

Kualitas tampilan gambar

Sajian animasi

Komposisi warna

Kejelasan suara atau narasi

Daya dukung musik

Kemudahan penggunaan software
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BIRO SKRIPSI
U lN Jalan Jenderal Ahmad Yani KM. 4,5 Banjarmasin
TR Telepon (0511) 3253939 Faksimile (0511) 3274492

Email: ftk.antasari@gmail.com Web: www.ftk.iain-antasari.ac.id

SURAT KETERANGAN

Nomor: 1633/Un.14/I11.1.t/08/2019

Yang bertanda tangan di bawah ini, menerangkan bahwa:

Nama . Fadhel Muhammad Rosyad

NIM © 1501231483

Jurusan/Prodi . PBA

Alamat - JIl. Gatot Subroto V gg 4 pandu no 81

kel.kebun bunga banjarmasin timur

adalah benar telah melaksanakan Seminar Desain Operasional Skripsi
yang berjudul:

) Ayl A el puled 3 (virtual reality) sl 91 81 o) s g5 gk

s

X Pada Hari/Tanggal  : Selasa/20 Agustus 2019 ,
7 i i
@é« Tempat . ruang munagasyah 2 ;
& Demikian surat keterangan ini dibuat, untuk dipergunakan ?

sebagaimana mestinya.
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CATATAN SEMINAR PROPOSAL SKRIPSI
1. Nama Mahasiswa ~ :Fadhel | ‘Mff\.’.‘““‘m‘é Qm‘f“'
2. NIM
3. Program Studi = Q’“\‘\“’“" A\
4. Judul Proposal Skripsi V;-.‘e\)\ » \‘,X\ La-}\)xa V=" )4\0»

5. Dosen Pembimbing

6. Catatan Hasil Seminar
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NO Catatan/saran Penanggap
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V. Susuaikan rumusan % twuan dngan 141

2 Tambahkan mebode mix pada BAB 3

3.\J1WL@ sebiap langkah pada tahapan
penelitian (oc?k\\janﬁ Rlakukan )

4. Jelashan Fmelih’an wi Klalukan smnrw.'
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Catatan :
Lembaran seminar ini, diisi oleh moderator

Banjarmasin, 2. Astug 2019,
Moderat?;,
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Instrumen Wawancara

Bagaimana pembelajaran kosakata bahasa arab sekarang (cara
penyampaian guru dan pengalaman siswa)?

Apa yang dibutuhkan dalam pembelajaran bahasa arab agar menarik?
Media apa yang digunakan dalam pembelajaran bahasa arab sekarang?
Media seperti apa yang diinginkan?



Co Ll d11 8 pud!

Ay dag Lol B

1490 e T ¢ HulSYsSTT SM Ayby O

Y YR

A 9 Uy IS

T b oA

oIS STV (3 gy Olgaanl)
o)l DL

Dl ool

iyl Al (3 Sle) ledl ssles Jo e
p Y Tole plalSTaibn ) bl oYL 2 S
o gtl) Aoyl 3 Lo gl el Balgt o Lo
p Yo dple lelSabi VL 4K 2yl
oY) gl a3 oW dadl B3lgs Jo o> o
A Y NY ple sl aibis B
¢ JFL Bee ) g aalll s deall (3 aedadl B3ls e b

Lo 951
Sldigll

<Y

Browes I N WP (I W Y

agudl dedd) Cabgs gl
yARENSTNY o3y ey 56 Olgaall

sl LIS



(i}“ N

i digl OO, .l
ERRIUVRERR- VIV RVl
OLLa S, eSSV Y 03) ey o3 Olgndl LY s
o)
Ly s U1 ORIV IR

Ly 3y, Y|

Loy dest Lo



