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 الباب الخامس
 الخاتـمة

 خلاصة البحث  - أ
بناء على التقدنً البيانات وتٖليلها سابقا، فأخذ الباحث الخلاصة البحث، 

لعبة الذمس الدتسلسل في تعليم الاستماع لطلبة الصف الحادي أن استخدام 
 عشر بالددرسة الثانوية ارتقائية بنجرماستُ غتَ فعّال.

أن استخدام لعبة الذمس الدتسلسل في تعليم الاستماع لدى طلبة الصف   
الحادي عشر يرقي المجموعة التجربية اعلى من قيمة طلبة المجموعة الضابطة، 

 بعتٍ:
 من درجة كبراأ ,.ٜٔٚ( أن أقيمة ملحوظها يعتٍ uاختبار ) تٖصيل  

توجد  لا الخلاصة مردود". Ha "مقبول " و " Ho حتي   = (α)٘ٓ,ٓالدغزى 
 المجموعة التجريبية و المجموعة الضابطة. فيقيمة الاختبار البعدي بتُ  الفروق 

ة حصلت على الوسط تجربيال لمجموعةلونتائج الاختبار البعدي 
ونتيجة المجموعة التجربية ىي  ٙٛ،ٓ٘ ي وىوعدنتيجة الب (mean)الحسابي 
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حصلت على الوسط الحسابي للجموعة الضابطة  وفي الاختبار البعدي  ،٘ٙٛ
(mean) ونتيجة المجموعة الضابطة ىي ٔٚ،٘ٛنتيجة قدره ،ٙٓٓ. 

أن أكثر الطلبة يحبون استخدام لعبة الذمس  وى الاختبار البعديونتائج 
ليل منهم من لا يوافقون بهذه العبة، ومن ناتئجها الدتسلسل في تعليم الاستماع وق

 أيضا أن استحدامها يزيد رغبة الطلبة في تعليم الاستماع.
 توصيات البحث - ب

 :تستطيع أن تقدّم الافتًاحات التالية التوصيات ىذا البحثمن 
ربية لعبة الذمس ي أن يكون تنفيذ اللغة الع، ينبغةدرس اللغة العربي لددرس .ٔ

الدتسلسل في تعليم اللغة العربية وخاصة في تعليم مهارة الاستماع، أن ىذه 
 اللعبة فعالية استخدامها في التعليم،

تٖتاج الكاتبة للآخرين ردد ىذا لباحثتُ آخرين، نظرا تّدود في ىذا البحث.  .ٕ
 .خصائص الدختلفة بهذا موضوع لدواد الاستماعكمان و الباحثات في ال


