Lampiran |

DAFTAR TERJEMAH
No | Bab Kutipan Hal Terjemahan
1 I Q.S. Ash Shaad ayat | 2 | Kitab (Al-Qur’an) yang kami

29

turunankan  kepadamu  penuh
berkah agar mereka menghayati
ayat-ayatnya dan agar orang-
orang yang berakal sehat
mendapat pelajaran.
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Lampiran 11

PEDOMAN WAWANCARA

A. Wawancara dengan Kepala Sekolah

1.

2.

Sejak kapan bapak menjabat sebagai kepala sekolah SDN 1 Buluan ?
Sebelum bapak siapa saja yang pernah menjabat sebagai kepala

sekolah SDN 1 Buluan?

B. Wawancara dengan Guru Kelas 11

1.

2.

Apa latar belakang pendidikan ibu ?

Sudah berapa lama ibu menggajar disekolahan di SDN 1 Buluan ?
Pernahkan ibu mengikuti pelatihan-pelatihan, diklat untuk guru ?
Apakah sebelum mengajar disekolah ini, ibu pernah mengajar
disekolah lain?

Berapa tahun pengalaman ibu sebagai guru?

Bagaimana kondisi siswa kelas Il SDN 1 Buluan secara keseluruhan?
Bagaimana pelaksanaan pembelajaran matematika di kelas Il ?
Sebelum melaksanakan pembelajaran apakah ibu membuat rencana
pembelajaran terlebih dahulu ? Perencanaan tersebut dalam bentuk
apa?

Menurut ibu apakah langkah-langkah pembelajaran yang dilakukan
dalam proses belajar mengajar sudah sesuai dengan rencana

pembelajaran (RPP) yang dibuat tersebut ?

10. Berapa alokasi waktu menggajar dalam seminggu?
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.
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Apakah ibu menggunakan buku paket dan buku penunjang dalam
mengajar matematika di kelas 11 ?

Pendekatan, metode, dan teknik apa yang sering ibu gunakan dalam
mengajar matematika dikelas 11?

Berapa standar KKM yang harus dicapai oleh siswa?

Apakah siswa antusias ketika mengikuti pembelajaran?

Kesulitan apa saja yang ibu temukan dalam menggajar matematika di
kelas 11?

Saat pembelajaran dikelas, apakah banyak siswa yang berani bertanya
dan berani memprsentasikan hasil pembelajaran ?

Apakah ibu sering memberikan reward ketika siswa menunjukkan
perkembangan yang positif dalam penguasaan materi yang dipelajari?
Saat pembelajaran dikelas, apakah siswa diberi kesempatan dalam
mengajukan pendapatnya?

Bagaimana tanggapan ibu mengenai media keppy (keranjang happy)
ini ?

Menurut ibu bagaiman respon siswa terhadap pembelajaran
matematika dengan menggunakan media ?

Menurut ibu faktor-faktor apa saja yang mempengaruhi pembelajaran
matematika dengan menggunakan media?

Bagaimana hasil belajar siswa dalan pembelajaran matematika dengan

menggunakan media ?
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23. Apakah menurut ibu penggunaan media keppy (kerajang happy) dapat
membuat pembelajaran lebih efektif?

. Wawancara dengan Siswa

1. Bagaimana kesan adik terhadap guru yang mengajar menggunakan
media ?

2. Apakah adik selalu mendengarkan dan memperhatikan saat guru
menjelaskan ?

3. Apakahx adik mencatat materi-materi yang diajarkan oleh guru?

4. Apakah adik bertanya kepada guru apabila mengalami kesulitan
memahami materi ?

5. Mana yang adik sukai, pembelajaran menggunakan media atau tidak

menggunakan media?



Lampiran 111
PEDOMAN DOKUMENTER

1. Mencari data tentang gambaran lokasi penelitian

2. Mencari data tentang riwayat sejarah singkat berdirinya SDN | Buluan

3. Mencari data tentang keadaan sarana dan prasarana SDN | Buluan

4. Mencari data siswa berdasarkan kelas dan jenis kelamin pada tahun
pelajaran 2020/2021

5. Mencari data tentang keadaan guru dan karyawan SDN | Buluan

6. Mencari data tentang hal-hal yang berkaitan dengan media keppy pada
pembelajaran matematika SDN | Buluan

7. Mengumpulkan RPP guru pada materi operasi hitung perkalian
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Lampiran IV

PEDOMAN OBSERVASI
1. Mengamati secara langsung pembelajaran matematika menggunakan
media keppy SDN | Buluan, meliputi:
a. Perencanaan pembelajaran
b. Pelaksanaan pembelajaran
c. Evaluasi
2. Mengamati aktivitas siswa dalam proses pembelajaran matematika

menggunakan media keppy di SDN | Buluan
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Lampiran V

INSTRUMEN OBSERVASI AKTIVITAS GURU DALAM

KEGIATAN PEMBELAJARAN

DILAKUKAN
NO INDIKATOR/ ASPEK YANG DIAMATI Ya Tidak
P1 | P2 | P1 | P2
I Persiapan Pra Pembelajaran
Membuat Rencana Pelaksanaan Pembelajaran v | v
(RPP)
Menyiapakn sarana pendukung

Kegiatan Awal

Mengkondisikan siswa agar siap mengikuti
pembelajaran

Memberi salam dan berdo’a

Memeriksa kesiapan siswa

Mengabsen siswa

Melakukan apersepsi

ANANENENERN
ANANENENERN

Memberikan motivasi kepada siswa

Menciftakan suasana yang menyenangkan dengan
menciftakan keramahan, menyanyi, dan
menghindari suasana menegangkan

<
<

Menuliskan mata pelajaran dan judul materi di
papan tulis

Menyampaikan tujuan pembelajaran

Kegiatan Inti

Menjelaskan materi operasi hitung perkalian
menggunakan media keppy (kerajang happy)

Menuliskan materi di papan tulis

Melakukan pelajaran sesuai tujuan yang ingin
dicapai

Melakukan pelajaran secara runtut

Mengaitkan pembelajaran sesuai dengan alokasi
waktu

NSIANERNNANERN

Mengaitkan materi dengan realitas kehidupan

Melaksanakan pembelajaran sesuai dengan
alokasi waktu

<

Menguasai kelas

Menggunakan metode

S ANERNE AN AR N ANER NI ANERN

AN
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Menggunakan media

Menumbuhkan partisipasi aktif siswa dalam
pembelajaran

Menunjukkan sifat terbuka terhadap respon siswa

Menumbuhkan keceriaan dan antusiasme siswa
dalam belajar

ASIANERNEEN
ASIANERNEEN

Menggunakan bahasa lisan dan tertulis secara

. v v
baik dan benar
Memberi kesempatan siswa untuk bertanya yang v v
belum dipahami
Memberikan reward kepada siswa v

v Kegiatan Akhir

Menyimpulkan materi pembelajaran dengan v | v
melibatkan siswa
Memberikan pesan atau nasehat kepada siswa v | v
Memberikan tugas 4
Menutup pelajaran V| v

Jumlah
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Barabai, 20 Juli 2020
Observer,

Rini Agustina
1601290994




Lampiran VI

INSTRUMEN OBSERVASI AKTIVITAS SISWA

DALAM KEGIATAN PEMBELAJARAN

: Tidak
Terlihat :
NO | INDIKATOR ASPEK YANG DIAMATI Terlihat
P1 P2 | P1 P2
Kegiatan Awal
Persiapan siswa ketika menghadapi proses
pembelajaran dan menyiapkan perangkat v v
pembelajaran
I - - -
Menyiapkan alat-alat tulis pembelajaran v v
Tanggapan atau reaksi siswa ketika diberi v v
motivasi
Kegiatan Inti
Perhatian siswa ketika guru menjelaskan v v
materi
Il | Keseriusan siswa dalam mengikuti kegiatan
pembelajaran menggunakan media keppy v v
(kerajang happy)
Partisifasi aktif siswa dalam pembelajaran v v
Keceriaan atau antuasiasme siswa dalam v v
mengikuti pembelajaran
Penutup
i Keberanian siswa menyimpulkan materi v v
pelajaran
Jumlah
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Barabai, 20 Juli 2020

Observer,

By

Rini Agustina
1601290994




Lampiran V11

NILAI SISWA PENGGUNAAN MEDIA KEPPY

NO NAMA P1 P2
1 | Ibnu Muhammad Noor 70 80
2 | Muhammad farel Fahreza 75 80
3 | Muhammad Luthfi 70 78
4 | Muhammad Nasir 78 80
5 | Muhammad Rafianor 80 80
6 | Muhammad Ramdhan 75 75
7 | Muhammad Rida Alfianor 77 76
8 | Muhammad Ridho 70 77
9 | M.Reza Febrian 75 78
10 | Namira Aliyana 78 80
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Lampiran VIII

SILABUS
Satuan Pendidikan : SDN 1 Buluan
Kelas/Semester 17
Tema 2 : Bermain di Lingkunganku
Sub Tema 2 : Bermain di Rumah Teman
Pembelajaran 22
Alokasi Waktu : 2 X 30 menit

Kompetensi Inti

KI-1:
Kl -2:
KI-3:
Kl —4:

Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli dan percaya diri dalam berinteraksi dengan
keluarga, teman, guru, dan tetangganya.

Memahami pengetahuan factual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, membaca) dan menanya berdasarkan
rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah
dan di sekolah.

Menyajikan pengetahuan factual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan logis, dalam karya yang estetis, dalam
gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan

berakhlak mulia.

86



87

Kompetensi Dasar Indikator Materi Proses Pembelajaran Penilaian | Alokasi Waktu | Sumber
Pelajaran Belajar
3.2 Mengenal Operasi 1. Mengenal | Operasi a. Mengamati Teknik 2x30 e Buku
perkalla_n dan arti hltung_ 1 Guru meminta | Penilaian (1xPertemuan) Guru
pembagian pada perkalian e Buku
bilangan asli yang perkalian siswa mengamati e Penilaian Siswa
hasilnya kurang dari sebagai materi an Sikap:
100 melalui kegiatan g yang Kap:
eksplorasi penjumlah disajikan Lembar
menggunakan benda : :
konkret. an (perkalian). Observasi
berulang. . Siswa  menyimak | e Penilaian
2. Menghitu penjelasan guru | Pengetahu
ng operasi tentang materi yang | an: Tes
perkalian disajikan  tersebut | ¢ Penilaian
dengan dan mengaitkan | Keterampi
mengguna tentang perkalian lan: Unjuk
kan benda b. Menanya Kerja
konkret. 1. Guru menanyakan

tentang bagaimana

pendapat siswa




mengenai materi
tentang perkalian.

2. Guru memberikan
penguatan dan
tambahan
penjelasan  tentang
perkalian.

c. Eksplorasi

1. Guru mengajak
siswa untuk belajar
sambil bermain,
yaitu permainan
make a match.

2. Guru  menyiapkan
beberapa kartu yang
bertulisan angka
perkalian.

3. Guru  menjelaskan

jalannya permainan
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kepada peserta
didik.

4. Setelah itu guru
meminta kepada
siswa untuk maju
kedepan.

5. Guru meminta
kepada siswa untuk
melakukan apa yang
telah  diintruksikan
guru, yaitu
menjawab apa yang
terdapat pada Kartu
dengan
menggunakan media
keppy.

6. Dan seterusnya
sampai terakhir.

d. Mengasosiasi
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Guru mengajak siswa
untuk mengaitkan
materi dengan
kehidupan sehari-hari,
misalnya siapa disini
yang suka makan
coklat ? ketika kalian
pergi belanja dengan
orang tua kalian lalu
kamu membeli 2 kotak
coklat, yang setiap
kotak nya berisi 3
coklat. Ada berapa
jumlah semua coklat
tersebut?

Ada 3+3=6

Sama artinya dengan
2x3 =6

e. Mengkomunikasikan
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Guru dan siswa saling
tanya jawab mengenai
materi yang telah

dipelajari.

Mengetahui

Kepala Sekolah

%\) Q
Muhamad S.Pd
NIP: 196703031987121003

Barabai, 20 Juli 2020

Guru Kelas Il

Tia Purnama S.Pd
NIP: -
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SILABUS
Satuan Pendidikan : SDN 1 Buluan
Kelas/Semester a1
Tema 2 : Bermain di Lingkunganku
Sub Tema 2 : Bermain di Rumah Teman
Pembelajaran 22
Alokasi Waktu : 2 x 30 menit

Kompetensi Inti

KI-1:
Kl -2:
KI-3:
Kl —4:

Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli dan percaya diri dalam berinteraksi dengan
keluarga, teman, guru, dan tetangganya.

Memahami pengetahuan factual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, membaca) dan menanya berdasarkan
rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah
dan di sekolah.

Menyajikan pengetahuan factual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan logis, dalam karya yang estetis, dalam
gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan

berakhlak mulia.
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Kompetensi Dasar Indikator Materi Proses Pembelajaran Penilaian | Alokasi Waktu | Sumber
Pelajaran Belajar

3.2 Mengenal . Menentukan | Operasi a. Mengamati Teknik 2x30 e Buku
Operasi perlfallan hasil operasi hltung_ 1. Guru meminta siswa | Penilaian (1xPertemuan) Guru
dan pembagian pada perkalian e Buku
bilangan asli yang perkalian mengamati materi yang e Penilaian Siswa
hasilnya kurang dari . _— . —
100 melalui kegiatan dari disajikan (perkalian). Sikap:
eksplorasi gabungan . Siswa menyimak | Lembar
menggunakan benda . :
konkret. beberapa penjelasan guru | Observasi

kumpulan tentang materi yang | e Penilaian

benda yang disajikan tersebut dan | Pengetahu

banyak mengaitkan ~ tentang | an: Tes

anggotanya perkalian e Penilaian

sama dengan Menanya Keterampi

hasil kurang 1. Guru menanyakan | |an: Unjuk

dari 100 tentang bagaimana |  Kerja

pendapat siswa
mengenai materi

2. Guru

tentang perkalian.

memberikan
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C.

penguatan

dan

tambahan  penjelasan

tentang perkalian.

Eksplorasi

1. Guru mengajak siswa

untuk belajar sambi
bermain, yaitu
permainan talking
stick.

2. Guru menyiapkan
tongkat.

3. Guru menjelaskan

jalannya permainan

kepada peserta didik.

4. Setelah itu guru

meminta kepada siswa

untuk mempelajari
materi yang telah di

sampaikan guru.
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d.

5. Guru meminta kepada

siswa untuk melakukan
apa yang telah
diintruksikan guru,
yaitu menjawab
pertanyaan jika tidak

mendapatkan tongkat.

. Setelah itu maju

kedepan untuk
menjawab pertanyaan
guru menggunakan
media kerajang happy,
dan seterusnya sampai

terakhir.

Mengasosiasi

Guru mengajak siswa untuk

mengaitkan materi dengan

kehidupan sehari-hari.

e.

Mengkomunikasikan
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Guru dan siswa saling tanya
jawab mengenai materi yang

telah dipelajari.

Mengetahui

Kepala Sekolah
%mwgi

Muhamad S.Pd
NIP: 196703031987121003

Barabai, 23 Juli 2020

Guru Kelas 11

Tia Purnama S.Pd
NIP: -




Lampiran IX

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAAN

Sekolah
Mata Pelajaran

(RPP)

: SDN 1 Buluan
: Matematika

Tema 2 : Bermain di Lingkunganku
Subtema 2 : Bermain di Rumah Teman
Kelas/Semester i

Alokasi Waktu

: 2 x 30 (menit)

A. Kompetensi Inti (KI)

KI-1:
Kl -2:
Kl -3:
KI - 4:

Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.
Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun,
peduli dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman,
guru, dan tetangganya.

Memahami pengetahuan factual dengan cara mengamati
(mendengar, melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa
ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah dan di
sekolah.

Menyajikan pengetahuan factual dalam bahasa yang jelas,
sistematis dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang

mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.

B. Kompetensi Dasar

3.2:

Mengenal Operasi perkalian dan pembagian pada bilangan asli
yang hasilnya kurang dari 100 melalui kegiatan eksplorasi

menggunakan benda konkret.

C. Indikator Pencapaian Kompetensi

1. Mengenal arti perkalian sebagai penjumlahan berulang.
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2. Menghitung operasi perkalian dengan menggunakan benda konkret.
D. Tujuan Pembelajaran
1. Siswa dapat mengenal arti perkalian sebagai penjumlahan berulang
dengan baik dan benar.
2. Siswa mampu menghitung operasi perkalian dengan menggunakan
benda konkret dengan baik dan benar.
E. Materi Pembelajaran
Perkalian

1. Perkalian adalah operasi penjumlahan yang dilakukan secara berulang.
Perkalian Sebagai Penjumlahan Berulang
Contoh:3x5=5+5+5
=15
Dibaca tiga kali lima sama dengan ditambah lima ditambah lima ditambah
lima sama dengan lima belas.
Atau bisa dibalik 5+ 5 + 5 sama artinya dengan 3 x 5

2. Perkalian Bilangan dengan Sifat Komutatif
Contoh: 2x4=4x2
Sifat komutatif adalah penjumlahan atau perkalian dua bilangan, dan kedua
bilangan ditukarkan hasilnya akan tetap sama. Sifat Komutatif juga disebut
dengan sifat pertukaran.
Contoh :

PPePee veweee

Gambar di atas menunjukan 2 kolom yang berisi 6 apel setiap kolomnya.
Jadi, dari penjumlahan berulang diatas dapat ditulis 2 x 6, apabila dirubah
ke sifat Komutatif maka menjadi 6 x 2.

3. Perkalian Bilangan dengan Hasil Dua Angka
Contoh:4x5=5+5+5+5=20

4. Perkalian Bilangan Satu (1) dan Nol (0)
a. Mengenal Sifat Perkalian Bilangan Satu Angka dengan Satu (1).
Contoh:7x1=1+1+1+1+1+1=7
Semua bilangan jika dikalikan satu hasilnya dengan bilangan itu sendiri.
b. Perkalian Bilangan dengan Angka Nol (0)
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Contoh:9x0=0+0+0+0+0+0+0+0+0
Semua bilangan jika dikalikan Nol hasilnya dengan bilangan itu sendiri.

Contohnya ibu mempunyai 4 keranjang setiap keranjang berisi 2 permen

Jadi banyak permen dalam keranjang
42 = 2+2+2+2 =8

g I8 FI8 55 55

Mari kita hitung, ada 7 keranjang dalam keranjang ada 9 kelereng.
Jadi 5x6 = 6+6+6+6+6+ = 30

F. Strategi, Metode , Model dan Pendekatan Pembelajaran

Strategi : Active Learning
Metode : Ceramah, Tanya jawab, dan Penugasan
Model : Make a Match

Pendekatan : Scientific
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G. Media, Alat, dan Sumber Pembelajaran
1. Media
Keranjang Happy.
2. Alat
Spidol, penghapus.
3. Sumber Belajar
a. Buku Paket Kementerian Pendidikan dan kebudayaan Republik
Indonesia. Pegangan Guru Pendekatan Saintifik Kurikulum 2013
untuk Madrasah Ibtidaiyah Kelas 2 Tema 2 Bermain di Lingkunganku
Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Budaya 2014.
b. Buku Paket Kementerian Pendidikan dan kebudayaan Republik
Indonesia. Buku Siswa Pendekatan Pendekatan Saintifik Kurikulum
2013 untuk Madrasah Ibtidaiyah 2 Tema Tema 2 Bermain di
Lingkunganku Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Budaya 2014,
H. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran

) o _ Alokasi
Kegiatan Deskripsi Kegiatan
Waktu
1. Guru memulai pelajaran dengan mengucap salam dan
menanyakan kabar siswa, meminta peserta didik
berdo’a bersama.
2. Guru memeriksa kehadiran, kebersihan kelas, posisi
dan tempat duduk peserta didik yang menunjang
kegiatan pembelajaran.
3. Guru mengadakan apersepsi sebagai awal +510
Pendahuluan o )
komunikasi guru sebelum melaksanakan Menit

pembelajaran inti.

4. Guru memberi motivasi kepada siswa agar semangat
dalam mengikuti pembelajaran.

5. Siswa mendengarkan penjelasan guru tentang

kegiatan yang akan dilakukan hari ini dan apa yang

akan dicapai dari KBM dengan bahasa yang
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sederhana dan mudah dipahami.

a. Mengamati

1. Guru meminta siswa mengamati materi yang
disajikan (perkalian).

2. Siswa menyimak penjelasan guru tentang materi
yang disajikan tersebut dan mengaitkan tentang
perkalian

b. Menanya

1. Guru menanyakan tentang bagaimana pendapat
siswa mengenai materi tentang perkalian.

2. Guru memberikan penguatan dan tambahan
penjelasan tentang perkalian.

c. Eksplorasi

1. Guru mengajak siswa untuk belajar sambil
bermain, yaitu permainan make a match.

_ _ 2. Guru menyiapkan beberapa kartu yang bertulisan +40
Kegiatan Inti ) ]
angka perkalian. Menit

3. Guru menjelaskan jalannya permainan kepada
peserta didik.

4. Setelah itu guru meminta kepada siswa untuk
maju kedepan.

5. Guru meminta kepada siswa untuk melakukan
apa yang telah diintruksikan guru, vyaitu
menjawab apa yang terdapat pada kartu dengan
menggunakan media keppy.

6. Dan seterusnya sampai terakhir.

d. Mengasosiasi

Guru mengajak siswa untuk mengaitkan materi

dengan kehidupan sehari-hari, misalnya siapa disini

yang suka makan coklat ? ketika kalian pergi

belanja dengan orang tua kalian lalu kamu membeli
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2 kotak coklat, yang setiap kotak nya berisi 3
coklat. Ada berapa jumlah semua coklat tersebut?
Ada 3+3 =6
Sama artinya dengan 2x3 =6

Mengkomunikasikan

Guru dan siswa saling tanya jawab mengenai materi

yang telah dipelajari.

1. Guru menanyakan kepada siswa tentang materi
yang telah dipelajari. Dengan arahan guru, siswa
melakukan refleksi mengenai materi yang telah
dipelajari.

2. Guru bersama-sama peserta didik menyimpulkan

tentang apa-apa saja yang telah dipelajari pada

Penutup kegiatan pembelajaran tersebut (berkaitan dengan =10 )

lambang bilangan). Menit

3. Guru memberikan pesan kepada siswa agar selalu
rajin belajar di rumah.

4. Guru bersama-sama siswa menutup pelajaran
dengan membaca hamdallah dan mengakhiri
dengan salam.

I. Penilaian

1. Teknik Penilaian

a. Penilaian Sikap: Lembar Observasi

b. Penilaian Pengetahuan: Tes

c. Penilaian Keterampilan: Unjuk Kerja

a) Penilaian Sikap

Pada ranah sikap, guru melakukan penilaian pada perubahan tingkah laku

santun, peduli, dan tanggung jawab, baik pada saat siswa berada dikelas,

melakukan kerja sama saat belajar
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No

Nama

Siswa

Perubahan Tingkah Laku

Santun

Peduli

Tanggung jawab

SB

SB

B |C

SB

B

C

K

S A

Keterangan:

SB .
: Baik
: Cukup

b.) Penilaian Pengetahuan

Ayo kerjakan soal-soal dibawah ini pada buku tugasmu.

. Kurang

. 2X3 = ...
. 3x4 = ...

. 5x4 = ...
. 4x4 = ..

1
2
3. 4x2 = ...
4
5

Sangat Baik

6. 1x2
7. 1x6
8.1x9 =..
9.10x9=...
10.10x2 = ...
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Cara penilaian:
Skor penilaian

Penilaian

Contoh:

Jika siswa hanya
Berikut:

10

: 0-100

: Skor yang diperoleh x 100

Skor maksimal

Misalnya ada 10 soal, setiap jawaban benar akan mendapat nilai 1

Jadi, skor maksimalnya adalah 10x1 = 10.

menjawab dengan benar 8 soal, maka nilainya sebagai

8x1 x100=80

Kunci Jawaban

1. 2x3=6
2. 3x4=12
3.4x2=8
4. 5x4 =20
5. 4x4 = 16

6.1x2 =2
7.1x6 =6
8.1x9 =9
9.10x9 = 90
10.10x2 = 20

c.) Penilaian Keterampilan

Penilaian: Unjuk kerja

¢ Rubrik siswa dapat menggunakan media kerajang happy dalam operasi

perkalian

No Nama Siswa

Kriteria
Baik | Baik | Cukup | Kurang | redikat
Sekali

el N .
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Kriteria Penilaian:

A = Baik Sekali

B = Baik

C = Cukup

D = Kurang
Perhitungan  skor

dengan rumus :

Mengetahui
Kepala Sekolah

$)m

Muhamad S.Pd
NIP: 196703031987121003

akhir

Jumlah nilai lapangan

Jumlah nilai maksimal

= skor akhir

Barabai, 20 Juli 2020

Guru Kelas 11

Tia Purnama S.Pd
NIP: -
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAAN

(RPP)
Sekolah : SDN 1 Buluan
Mata Pelajaran : Matematika
Tema 2 : Bermain di Lingkunganku
Subtema 2 : Bermain di Rumah Teman
Kelas/Semester /1
Alokasi Waktu : 2 x 30 (menit)

A. Kompetensi Inti (KI)

KI-1:
Kl -2:
KI-3:
Kl —4:

Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.
Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun,
peduli dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman,
guru, dan tetangganya.

Memahami pengetahuan factual dengan cara mengamati
(mendengar, melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa
ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah dan di
sekolah.

Menyajikan pengetahuan factual dalam bahasa yang jelas,
sistematis dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang

mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.

B. Kompetensi Dasar

3.2:

Mengenal Operasi perkalian dan pembagian pada bilangan asli
yang hasilnya kurang dari 100 melalui kegiatan eksplorasi

menggunakan benda konkret.
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C. Indikator Pencapaian Kompetensi
1. Menentukan hasil operasi perkalian dari gabungan beberapa kumpulan
benda yang banyak anggotanya sama dengan hasil kurang dari 100
D. Tujuan Pembelajaran
1. Siswa dapat menentukan hasil operasi perkalian dari gabungan
beberapa kumpulan benda yang banyak anggotanya sama dengan hasil
kurang dari 100 dengan baik dan benar.

E. Materi Pembelajaran

(L X X B I X X B X X X
2 2 - 2 @ - 2 @ - 2 2
2000 9000 9000
zhz”ahah+erz”ahzh+z”ahahah

1. Berapa hasil pemjumlahan perkalian permen lolipop ?
Jawab: 3x8 = 23

we @
e . W

2. Berapa hasil penjumlahan perkalian keranjang ?
Jawab: 2x4= 8

& 68 &6 o
U+U WU +U WU +U W

=
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SSss 88 8
i

3. Berapa jumlah perkalian ice cream ?
Jawab: 4x4= 16
F. Strategi, Metode , Model dan Pendekatan Pembelajaran

allp
& (i
& (i

Strategi : Active Learning

Metode : Ceramah, Tanya jawab, dan Penugasan
Model : Talking Stick

Pendekatan : Scientific

G. Media, Alat, dan Sumber Pembelajaran
1. Media
Keranjang Happy.
2. Alat
Spidol, penghapus.
3. Sumber Belajar

a. Buku Paket Kementerian Pendidikan dan kebudayaan Republik
Indonesia. Pegangan Guru Pendekatan Saintifik Kurikulum 2013
untuk Madrasah Ibtidaiah Kelas 2 Tema 2 Bermain di
Lingkunganku Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Budaya
2014.

b. Buku Paket Kementerian Pendidikan dan kebudayaan Republik
Indonesia. Buku Siswa Pendekatan Pendekatan Saintifik
Kurikulum 2013 untuk Madrasah Ibtidaiah 2 Tema Tema 2
Bermain di Lingkunganku Jakarta: Kementerian Pendidikan dan
Budaya 2014.



H. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokast
Waktu
1. Guru memulai pelajaran dengan mengucap salam
dan menanyakan kabar siswa, meminta peserta
didik berdo’a bersama.
2. Guru memeriksa kehadiran, kebersihan kelas, posisi
dan tempat duduk peserta didik yang menunjang
kegiatan pembelajaran.
3. Guru mengadakan apersepsi sebagai awal
Pendahuluan komunikasi ~ guru  sebelum  melaksanakan =10 _
pembelajaran inti. Menit
4. Guru memberi motivasi kepada siswa agar
semangat dalam mengikuti pembelajaran.
5. Siswa mendengarkan penjelasan guru tentang
kegiatan yang akan dilakukan hari ini dan apa yang
akan dicapai dari KBM dengan bahasa yang
sederhana dan mudah dipahami.
. Mengamati
1. Guru meminta siswa mengamati materi yang
disajikan (perkalian).
2. Siswa menyimak penjelasan guru tentang materi
yang disajikan tersebut dan mengaitkan tentang
_ _ perkalian +40
Kegiatan Inti )
. Menanya Menit

1. Guru menanyakan tentang bagaimana pendapat
siswa mengenai materi tentang perkalian.

2. Guru memberikan penguatan dan tambahan
penjelasan tentang perkalian.

Eksplorasi
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Guru mengajak siswa untuk belajar sambil bermain,

yaitu permainan talking stick.

8. Guru menyiapkan tongkat.

9. Guru menjelaskan jalannya permainan kepada

peserta didik.

10. Setelah itu guru meminta kepada siswa untuk

mempelajari materi yang telah di sampaikan guru.

11. Guru meminta kepada siswa untuk melakukan apa

yang telah diintruksikan guru, yaitu menjawab

pertanyaan jika tidak mendapatkan tongkat.

12. Setelah itu maju kedepan untuk menjawab

pertanyaan guru menggunakan media kerajang
happy, dan seterusnya sampai terakhir.
Mengasosiasi
Guru mengajak siswa untuk mengaitkan materi
dengan kehidupan sehari-hari.

Mengkomunikasikan

Guru dan siswa saling tanya jawab mengenai materi

yang telah dipelajari.

Penutup

1. Guru menanyakan kepada siswa tentang materi

yang telah dipelajari. Dengan arahan guru, siswa
melakuk an refleksi mengenai materi yang telah

dipelajari.

2. Guru bersama-sama peserta didik menyimpulkan

tentang apa-apa saja yang telah dipelajari pada
kegiatan pembelajaran tersebut (berkaitan dengan

lambang bilangan).

3. Guru memberikan pesan kepada siswa agar selalu

rajin belajar di rumah.

4. Guru bersama-sama siswa menutup pelajaran

dengan membaca hamdallah dan mengakhiri

Menit
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dengan salam.

l. Peni

laian

1. Teknik Penilaian

a. Penilaian Sikap: Lembar Observasi
b. Penilaian Pengetahuan: Tes

c. Penilaian Keterampilan: Unjuk Kerja

b) Penilaian Sikap

Pada ranah sikap, guru melakukan penilaian pada perubahan tingkah laku

santun, peduli, dan tanggung jawab, baik pada saat siswa berada dikelas,

melakukan kerja sama saat belajar

Perubahan Tingkah Laku
Nama i i
No | Santun Peduli Tanggung jawab
Siswa
SB|B|C|K |[SB|B|C|K |SB|B |C |K
1.
2.
3.
4,
Keterangan:
SB : Sangat Baik
B :Baik
C : Cukup
K : Kuran

b.) Penilaian Pengetahuan
Ayo kerjakan soal-soal dibawah ini pada buku tugasmu.

2X2=..
2X7T=..
2X4=..
2Xx9=..
2x1l=..

arLONOE

6. 4x2
7. 6x2
8.10x2=...
9. 5x2 =..

101x2 =...
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Cara penilaian:

Skor penilaian

Penilaian

Contoh:

Misalnya ada 10 soal, setiap jawaban benar akan mendapat nilai 1

: 0-100

: Skor yang diperoleh x 100

Skor maksimal

Jadi, skor maksimalnya adalah 10x1 = 10.

Jika siswa hanya menjawab dengan benar 8 soal, maka nilainya sebagai

Berikut:

8x1 x100=80

10

Kunci Jawaban

arONE

c.) Penilaian Keterampilan

2Xx2=4 6. 3x2 =6
2x7=14 7.6x2 =12
2x4=8 8.10x2=20
2x9=18 9.5x2 =10
2x1=2 10.1x2 =1

Penilaian: Unjuk kerja

Rubrik siswa dapat menggunakan media kerajang happy dalam operasi

perkalian

No

Nama Siswa

Kriteria

Baik
Sekali

Baik

Cukup

Kurang

Predikat

S Il I B
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Kriteria Penilaian:

A = Baik Sekali
B = Baik
C = Cukup
D = Kurang
Perhitungan  skor  akhir Jumlah nilai lapangan 100
dengan rumus : Jumlah nilai maksimal
= skor akhir

Kamis, 23 Juli 2020

Mengetahui
Kepala Sekolah Guru Kelas 11

5‘9%&/

Muhamad S.Pd
NIP: 196703031987121003

Tia Purnama S.Pd
NIP: -




Lampiran X

DOKUMENTASI PENELITIAN

Kegiatan wawancara dengan Bapak
Muhammad,S.Pd selaku Kepala SDN 1 Buluan

- B2y A
(AL/J)"! it
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Kegiatan wawancara dengan Ibu Tia
Purnama,S.Pd selaku guru kelas 11 SDN 1
Buluan

Kegiatan wawancara dengan siswa kelas 11
SDN 1 Buluan




Observasi Pertama Kegiatan Pembelajaran
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Siswa menggunakan media keppy



Observasi kedua Kegiatan Pembelajaran

Guru menggunakan media keppy
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Siswa menggunakan media keppy
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Lampiran X1 SK Dosen Pembimbing Skripsi
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Lampiran XI1 SK Telah Melaksanakan Seminar
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Lampiran X111 Perubahan Judul

-

LHIVERSITAS ISLAM ANTASARI
FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURLIAN
BIRD SKRIFSI

'LIlH Jakan Jencenal Ahrad Yani KM 45 Banjamasin
b‘ i Eﬂﬂr::m mqumeq;mm u
" i
‘i —  anrtasarifpormail o Wt wae T MHJ e

| KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA

.

Momor - 1103Un. 1440111 tipp.00. 29062020

E

2dr I} Rinl ﬁmﬂnn
. TS0 50y

— e a ae

——
=

k.

Bemdazarkan usuian dar Dossn Pembimbing 2krps f=ntang perubahan Judul Sknps,
darrikian pula s=teiah kaml mengadakan peneitdan dan peninauan s=pedumys i=rhadap
Propcesal Skripsl 2dr (1), dengan Inl kel menyatakan dapad menynetujul jodal skrips 2dr
{11 yare semuky bertumy:

EFEKTIVITAS PENGGUNMAAN MEDIA KEPPY HAPFY)
TERHADAFP HASIL BELAJAR MATEMATIKA DALAM OPERASI
HITUNG PERKALIAN KELAS Il MIN 2 KOTA BANJARMASIN

Benabalh mienjud:

PENGGUNAAN MEDIA KEPPY (KERANJANG HAPPY) PADA
PEMBELAJARAN MATEMATIKA DALAM OPERASI HITUNG
PERKALIAN KELAS Il SDN 1 BULUAN KECAMATAN PANDAWAN
KABUPATEN HULL SUNGAI TENGAH

e e a a

-
Y

ke

MEnunjuk :
1. 30 ShalFan, 2. Pd, ME sebagal Dosen Pembimbing Monten dan Mefodologl.

Z. Rama Karfika lmawal, 3.Pd, MPd s=bagal Dozen Fembimbing Bahasa dam
Teknlk Fenullsan.
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e
Y

Dl dan agar 24 (1) sepeEra menghubungl pembimbing untuk korsultas sSanjuinym.

WAl s kuTL W W

An. Wikl Dekan Bidang Akademik
Katua,

NiIF. 15870821201 5032004
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Lampiran XIV Surat Riset
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Lampiran XV Surat Izin Riset
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Lampiran XVI Surat Keterangan Selesai Riset
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Lampiran XVII Catatan Seminar
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Lampiran XVII1 Catatan Konsultasi Skripsi
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Lampiran XIX

ok whE

RIWAYAT HIDUP PENULIS

Nama Lengkap

Tempat dan Tanggal Lahir
Agama

Kebangsaan

Status Perkawinan

Alamat

: Rini Agustina

: Buluan, 03 Agustus 1998

. Islam

: Indonesia

: Belum Kawin

: JI.Grilya Buluan Rt. 03 Rw. 03 Kec.

Pandawan Kab. Hulu Sungai Tengah

Pendidikan

a. SDN

b. MTSN

c. MAN

Pengalaman Organisasi
Orang Tua

Ayah

Nama

Pekerjaan

Alamat

Ibu

Nama
Pekerjaan
Alamat

10. Saudara (Jumlah Saudara)
11. Nama Saudara

: SDN 1 Buluan
: MTSN Pandawan
: MAN 1 Hulu Sungai Tengah
: LPPQ UIN Antasari Banjarmasin

: Kandung
: Basirin
: Petani
: JL.Grilya Buluan Rt. 03 Rw. 03 Kec.
Pandawan Kab. Hulu Sungai Tengah
: Kandung
: Masriana
. Ibu Rumah Tangga
: J.Grilya Buluan Rt. 03 Rw. 03 Kec.
Pandawan Kab. Hulu Sungai Tengah
: 2 Orang
: Ridha Iriani
Siti Arbayah

Banjarmasin, 22 September 2020
Penulis

d

Rini Agustina
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