APPENDICES

APPENDIX 1

Table 4.1

List of Interview Schedule

No Day/Date

Narasumber

The Use of Hangman

1 Friday/ July 17"

2020

Teacher

1)

The teacher asked

students to read

the text in the

textbook

2)

The teacher gives
students three

chances to guess

3)

Teacher  discuss
vocabulary  they

did not know




4) The teacher tells
them to close the
book and use the
Hangman
application on the
teacher's
handphone

5) The teacher
provides  several
columns in the
Hangman
application

6) The teacher ask
students to also
state the meaning
of the word

7) The teacher using

the communicative




approach method

8)

The teacher asks
the students to
recall what
vocabulary is in
the Hangman

application




APPENDIX 2
RESEARCH INSTRUMENTS
Interview Guidelines For Students
School name : MTs Raudhatusysyubban
School address : Sungai Lulut

1. How does the English teacher at MTs Raudhatusysyubban use Hangman
application in Teaching English?
a. For Teacher
1. What is the state of the class when learning using the Hangman
application ?
2. What method do you use when teaching ?
3. What follow-up activities are carried out after using the media in
learning?
4. How do teachers evaluate after using the Hangman application in
learning? What shape ?
5. What are the results of the evaluation after learning activities using the
Hangman application ?
6. What are the obstacles experienced in using the Hangman application ?
b. For students

1. What is the state of the class when the teacher teaches using the
Hangman application ?



2. Does your teacher evaluate after learning to use the Hangman
application ?

3. Does the teacher always use the Hangman application when learning
English ?

4. What methods are commonly used by teachers in the learning process ?

5. What is the follow-up activity done by the teacher after using the media
in learning ?

6. How do teacher evaluate after using the Hangman application in
learning? What shape ?

2. What are the students' perception about the use of Hangman application
in Learning English?
a. For Teacher

1) How students respond during the learning process using the
Hangman?

2) Are there any difficulties experienced by students in using the
Hangman application ?

3) Do students like the method you are using

4) Do students actively participate in using the Hangman app ?

5) Do students get satisfactory grades in the learning process using
Hangman?

b. For students

1) Did you get a satisfying grade delivered by the teacher in the learning
process using Hangman?

2) Are you happy when learning English using the Hangman application

?
3) What difficulties did you encounter when using the Hangman
application ?

4) After using the Hangman application, do you understand the lessons
better or have difficulties ?
5) Do you actively participate in using the Hangman application ?
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Biasax sblm dmulai gamex ibu minta siswa
membaca teks yg ada di buku pelajaranx
dan dbahas vocab yg mrk tdk tau,setelah
itu ibu suruh tutup bukux, ibu buka

akan aplikasix di hp ibu aja, nah buhanx
menebak hurup2x di hangman,cuma ibu
beri kesempatan 3x menebak kalaux dpt ibu
minta sebutkan jg arti katax,

Siswa sangat antusias krn saat menebak
itu dbatasi 3x kesempatan dan waktux juga
dbatasi,serta vocabx sesuai dg materi yg
dpelajari
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Bu, dari yg pian lihat ke siswanya, wktu
plan meajar hangman adalah kelihatan nya
buhannya pina kesulitan 10 7

Anda

Bu, dari yg pian lihat ke siswanya, wktu pian
meajar hangman adalah kelihatan nya buhannya
pina kesulitan

Yg ibu tangkap buhanx agak sulit saat
menebak kata yg jumlahx sama,misalx ibu
menulis S kolom,berarti kan S huruf,siswa
mulai menerka kata yg jumlahx 5 huruf
dteks,dan kdg ada bbrp kata yg sama
jumlah hurupx,jd ada yg salah kira.

Jd ibu jelaskan,jar ibu makax ibu beri 3x
kesempatan menebak hurufx supaya tau Ibh
jelas katax

Ibu Pamong

Yg ibu tangkap buhanx agak sulit saat menebak
kata yg jJumiahx sama,misalx ibu menulis S
kolom, berarti kan 5 huruf.siswa mulal menerka

Berati ada sulitnya jua bu lah saat menebak
yg huruf sama ,

Inggih,bagi bbrp siswa itu jd tantangan
supaya Ibh mengingat ingat Ig,tp bagi siswa
yg sdkt pemalas bisa mnyambat bingung
sakit kepala jar mengingatios
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Biasax sblm dmulai gamex ibu minta siswa
membaca teks yg ada di buku pelajaranx
dan dbahas vocab yg mrk tdk tau,setelah
itu ibu suruh tutup bukux, ibu buka

akan aplikasix di hp ibu aja, nah buhanx
menebak hurup2x di hangman,cuma ibu
beri kesempatan 3x menebak kalaux dpt ibu
minta sebutkan jg arti katax,

Siswa sangat antusias krn saat menebak
itu dbatasi 3x kesempatan dan waktux juga
dbatasi,serta vocabx sesuai dg materi yg
dpelajari
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Biasax sblm dmulal gamex ibu minta siswa
membaca teks yg ada di buku pelajaranx
dan dbahas vocab yg mrk tdk tau,setelah
itu ibu suruh tutup bukux,, ibu buka

akan aplikasix di hp ibu aja, nah buhanx
menebak hurup2x di hangman,cuma ibu
beri kesempatan 3x menebak kalaux dpt ibu
minta sebutkan jg arti katax,

Siswa sangat antusias krn saat menebak
itu dbatasi 3x kesempatan dan waktux juga
dbatasi,serta vocabx sesuai dg materi yg
dpelajari

Inggih bu, kdpp bu, berati rami aja lah bui" 3

Inggih rame, kan berkelompok.jd bila giliran
kelompok itu kd dptrebutan kelompok yg
lainjd inya amtusias

Ibu Pamong

Siswa sangat antusias y saat menebak

itu dbatasi 3x Kesempatan dan waktux jugs
dbatasi serta vocabx sesuai dg mater yg dpela

ibu yg ini masuk ke pertanyaan bagaimana
keadaan kelas saat ibu mengajar hangman
bu lah berati-~

Berati sdah tejawab bu lahi
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Bu memuaskan aja lah bu bagi pian nilai
buhannya 16.52 v/

seingat pian 14 5)

Lumayan memuaskan,mun yg pintar mmg
bagus nilaix kecuali yg sdkt pemalas yg

agak krg
Brti lumayan bu lahh ¢ =4

€.

APPENDIX 3

CLASS A

No | Name Subject Matter | Before | After
use use
Hangm | Hangm
an an

1 | Aisya Asking  about | 80 85

and showing the
existence of
People, Objects
and Animals




Alifa Fadia

Asking  about
and  Showing
the Existence of
People, Objects,
and Animals

83

85

Dinda Nur Aisyah

Asking  about
and  Showing
the Existence of
People, Objects,
and Animals

70

70

Elsa Fadila

Asking  about
and  Showing
the Existence of
People, Objects,
and Animals

85

87

Hasna Kamilah

Asking  about
and  Showing
the Existence of
People, Objects,
and Animals

70

75

Herlina

Asking  about
and  Showing
the Existence of
People, Objects,
and Animals

73

70

Kamsiah

Asking  about
and  Showing
the Existence of
People, Objects,
and Animals

80

80

Kintan Hafizah

Asking  about
and  Showing
the Existence of

65

70

11



People, Objects,
and Animals

Laila Ramadhani

Asking  about
and  Showing
the Existence of
People, Objects,
and Animals

70

70

10

Melisa Wahidah

Asking  about
and  Showing
the Existence of
People, Objects,
and Animals

65

65

11

Nadya Amalia

Asking  about
and  Showing
the Existence of
People, Objects,
and Animals

85

85

12

Norlia

Asking  about
and  Showing
the Existence of
People, Objects,
and Animals

78

80

13

Norma Yanti

Asking  about
and  Showing
the Existence of
People, Objects,
and Animals

85

87

14

Nor Salwa

ZakiaZakiah

Asking  about
and  Showing
the Existence of
People, Objects,
and Animals

65

70

12



15

Nur Suaibah Al-
aslamiah

Asking  about
and  Showing
the Existence of
People, Objects,
and Animals

70

75

16

Rahayu Sartika

Asking  about
and  Showing
the Existence of
People, Objects,
and Animals

70

70

17

Rahmawati Azzahra

Asking  about
and  Showing
the Existence of
People, Objects,
and Animals

80

78

18

Rika Herlina

Asking  about
and  Showing
the Existence of
People, Objects,
and Animals

80

83

19

Riska Aulia

Asking  about
and  Showing
the Existence of
People, Objects,
and Animals

70

73

20

Rusnani

Asking  about
and  Showing
the Existence of
People, Objects,
and Animals

80

75

21

Ruwaida

Asking  about
and  Showing
the Existence of

85

85

13



People, Objects,
and Animals

22

Shifa Naysila

Asking  about
and  Showing
the Existence of
People, Objects,
and Animals

70

80

23

Siti Aisyah

Asking  about
and  Showing
the Existence of
People, Objects,
and Animals

70

83

24

Siti Zahra

Asking  about
and  Showing
the Existence of
People, Objects,
and Animals

65

75

25

Sri Tina

Asking  about
and  Showing
the Existence of
People, Objects,
and Animals

80

83

26

Syarifah Aminah

Asking  about
and  Showing
the Existence of
People, Objects,
and Animals

75

78

27

Tina Nadia

Asking  about
and  Showing
the Existence of
People, Objects,
and Animals

75

80

14



28 | Winda Barokah Asking  about | 80 85
and  Showing
the Existence of
People, Objects,
and Animals
29 | Zahratu Syifa Asking  about | 80 83
and  Showing
the Existence of
People, Objects,
and Animals
CLASS B
No | Name Subject Matter Before use | After use
Hangman Hangman
1 | Agustina Safitri Asking about and |75 85
Showing the Existence
of People, Objects, and
Animals
2 | Ainun Jariah Asking  about and | 70 73
Showing the Existence
of People, Objects, and
Animals
3 | Aisyah Amanda Asking about and |70 75
Showing the Existence
of People, Objects, and
Animals
4 | Aisyah Sabrina Asking about and |75 75
Showing the Existence
of People, Objects, and
Animals

15



Amalia

Asking  about and
Showing the Existence
of People, Objects, and
Animals

81

90

Aulia Damayanti

Asking  about and
Showing the Existence
of People, Objects, and
Animals

82

90

Azizah

Asking  about and
Showing the Existence
of People, Objects, and
Animals

70

75

Dina Rosiana

Asking  about and
Showing the Existence
of People, Objects, and
Animals

70

70

Fatimah

Asking  about and
Showing the Existence
of People, Objects, and
Animals

80

80

10

Helma Muliana

Asking  about and
Showing the Existence
of People, Objects, and
Animals

83

95

11

Khairiyah

Asking  about and
Showing the Existence
of People, Objects, and
Animals

68

80

12

Khairunnisa

Asking  about and
Showing the Existence
of People, Objects, and
Animals

73

80

16



13

Lia

Asking  about and
Showing the Existence
of People, Objects, and
Animals

75

85

14

Lidya Nur Sabrina

Asking  about and
Showing the Existence
of People, Objects, and
Animals

82

84

15

Mariani

Asking  about and
Showing the Existence
of People, Objects, and
Animals

80

96

16

Maulyda Amalia

Asking  about and
Showing the Existence
of People, Objects, and
Animals

75

85

17

Misbah

Asking  about and
Showing the Existence
of People, Objects, and
Animals

80

80

18

Muslihah

Asking  about and
Showing the Existence
of People, Objects, and
Animals

70

75

19

Nadia

Asking  about and
Showing the Existence
of People, Objects, and
Animals

70

85

20

Nazwa Ananda

Asking  about and
Showing the Existence
of People, Objects, and
Animals

80

80

17



21 | Nida Khaira

Asking  about and
Showing the Existence
of People, Objects, and
Animals

75

82

22 | Nomor
Isna

Jamiatul

Asking  about and
Showing the Existence
of People, Objects, and
Animals

78

80

23 | Nur Haliza

Asking  about and
Showing the Existence
of People, Objects, and
Animals

90

93

24 | Rahma Dwi Suryani

Asking  about and
Showing the Existence
of People, Objects, and
Animals

75

80

25 | Salsabela Khumaira

Asking  about and
Showing the Existence
of People, Objects, and
Animals

80

80

26 | Siti Rahmah

Asking  about and
Showing the Existence
of People, Objects, and
Animals

80

85

27 | Raudhatul Yuniana

Asking  about and
Showing the Existence
of People, Objects, and
Animals

80

83

APPENDIX 4
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mengajar menggunakan aplikasi Hangman?
Seru, menyenangkan sekali

2. Apakah guru Anda mengevaluasi setelah
belajar menggunakan aplikasi Hangman?
lya beliau men ' evaluasi telahnya
3. Apakah guru selalu menggunakan
aplikasi Hangman saat belajar bahasa
Inggris?

Tidak selalu. Hanya di waktu2 tertentu saja
4. Metode apa yang biasa digunakan guru
dalam proses pembelajaran?

Mengingat kosakata

5. Bagaimana tindak lanjut yang dilakukan
guru setelah menggunakan media dalam
pembelajaran?

Kami diminta untuk menulis kosakata

6. Bagaimana evaluasi guru setelah
menggunakan aplikasi Hangman dalam
pembelajaran? Bentuk apa ?

Maju kedepan menulis di papan tulis

7. Apakah Anda mendapatkan nilai
memuaskan yang disampaikan oleh guru
dalam proses pembelajaran menggunakan
Hangman?

lya saya mendapatkan nilai yg memuaskan
8. Apakah Anda senang belajar bahasa
Inggris menggunakan aplikasi Hangman?
lya saya senang belajar menggunakan
aplikasi Hangman

9. Kesulitan apa yang Anda temui saat
menggunakan aplikasi Hangman?

Tidak ada kesulitan
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6. Bagaimana evaluasi guru setelah
menggunakan aplikasi Hangman dalam
pembelajaran? Bentuk apa ?

7. Apakah Anda mendapatkan nilai
memuaskan yang disampaikan oleh guru
dalam proses pembelajaran menggunakan
Hangman?

8. Apakah Anda senang belajar bahasa
Inggris menggunakan aplikasi Hangman?
9. Kesulitan apa yang Anda temui saat
menggunakan aplikasi Hangman?

10. Setelah menggunakan aplikasi
Hangman, apakah Anda memahami
pelajaran dengan lebih baik atau mengalami
kesulitan?

11. Apakah Anda berpartisipasi aktif dalam
menggunakan aplikasi Hangman? 1

1. sangat menarik ka, ulun senang ada
aplikasinya tuh meulah rami pas belajar

2. inggih ada ka pas terakhir tuh

3. kadang-kadang aja sidin makai
aplikasinya tuh

4, disuruh mengingati kosakata perbuting ka
ay

5. disuruh menulis kosakata yg diingati tadi
sabuting sabuting

6. menulis maju ke depan saikung sorang
7. sangat memuaskan pang rasa ulun

8. senang ka, ulun katuju ada aplikasinya
tuh

9. Alhamdulillah selama menggunakan

>@

[ [

Apakah pian mendapat nilai yang

memuaskan imbah pelajaran mengqunakan

aplilasi Hangman ding

Tergantung ka, nilainy kd di lihatkn lwn
ibunya

okeding |

241/

Setelah menggunakan aplikasi tu, ian
dapat nilai yg memuaskan [ah

B/

in

Tapi Mun Ulun kada paham nilai nya kurang
baik

19



6. Bagaimana evaluasi guru setelah

pembelajaran? Bentuk apa ?
7. Apakah Anda mendapatkan nilai

Hangman?
8. Apakah Anda senang belajar bahasa

9. Kesulitan apa yang Anda temui saat
menggunakan aplikasi Hangman?

10. Setelah menggunakan aplikasi
Hangman, apakah Anda memahami

kesulitan?
menggunakan aplikasi Hangman?

1. suasananya sangat seru sekali
2. lya guru akan mengevaluasi setelah
pelajaran

3. Tergantung dari guru tersebut

4. mengingat kosakata

5. Setelah menggunakan atau belajar maka
akan disuruh menulis kosakata

6. maka akan disuruh mengulang kedepan
7. memuaskan

8. Lumayan senang

9. Sampai saat ini mungkin belum ada

10. Lebih mengerti dan mudah dipahami
11. aktif
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6. Bagaimana evaluasi guru setelah
menggunakan aplikasi Hangman dalam
pembelajaran? Bentuk apa ?

7. Apakah Anda mendapatkan nilai
memuaskan yang disampaikan oleh guru
dalam proses pembelajaran menggunakan
Hangman?

8. Apakah Anda senang belajar bahasa
Inggris menggunakan aplikasi Hangman?

9. Kesulitan apa yang Anda temui saat
menggunakan aplikasi Hangman?

10. Setelah menggunakan aplikasi
Hangman, apakah Anda memahami
pelajaran dengan lebih baik atau mengalami
kesulitan?

11. Apakah Anda berpartisipasi aktif da!am
menggunakan aplikasi Hangman?

1.mungkin sangat rame dan mengasyikkan
2.iya

3.tidak juga

4.metode mengingat kosakata

5. menulis kosakata

6.menulis dan maju ke depan

7.iya, memuaskan

8.iya, senang

9. tidak ada kesulitan

10.iya , bisa memehami pembelajaran
dengan lebih baik

11.aktif

menggunakan aplikasi Hangman dalam

memuaskan yang disampaikan oleh guru
dalam proses pembelajaran menggunakan

Inggris menggunakan aplikasi Hangman?

pelajaran dengan lebih baik atau mengalami

11. Apakah Anda berpartisipasi aktif dalam
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9. Kesulitan apa yang Anda temui saat
menggunakan aplikasi Hangman?

10. Setelah menggunakan aplikasi
Hangman, apakah Anda memahami

pelajaran dengan lebih baik atau mengalami

kesulitan?

11. Apakah Anda berpartisipasi aktif dalam

menggunakan aplikasi Hangman?

1. Sangat Rame ka

2. lya ada ka

3. Kada jua ai ka ai

4. Biasanya mengingat kosakata pang ka ai
5. Biasanya menulis kosakata ka ai

6. Beberapa kawanan ulun maju gasan
menulis ke depan ka ai

7. Memuaskan

8. Senang sekali ka

9. Kdd ka ai

10. Memahami lebih baik

11. lya aktif ka

Oke Alhamdulillah, makasih bnyak ading

atas waktunya meluangkan wktu gsan

mnjawab wawancara kaka, kaka mnta maaf
mun ada salah kata2 dalam wawancara dan

meajar dulu

Inggih sama-sama ka I, ulun minta maaf
jua mun ulun ada salah ka ai %3

2316 & SIS -

Inggris menggunakan aplikasn Hangman7

9. Kesulitan apa yang Anda temui saat
menggunakan aplikasi Hangman?

10. Setelah menggunakan aplikasi
Hangman, apakah Anda memahami
pelajaran dengan lebih baik atau mengalami
kesulitan?

11. Apakah Anda berpartisipasi aktif dalam
menggunakan aplikasi Hangman?

1. sangat rame ka sehingga tidak
membosankan pda saat pembelajaran
berlangsung.

2. ada ka, guru selalu mengevaluasi di akhir
pembelajaran

3. Tidak terlalu sering

4. disuruh mengingat kosakata. Dan
mnambah kosa kata baru

5. disuruh menulis kosakata untuk lebih
memhamkn pembeljran yg tlah dpeljari.
6. menulis maju ke depan papan tulis
bergiliran.

7. memuaskan karena pembelajaran
menggunakan aplikasi hangman mudah
sekali difahami

8. senang ka, krena belajar menggunakan
aplilasi hangman tidak membosankan
9. Tdak ada kesulitan pda saat
pembelajaran berlangsung

10. Jauh memahami lebih baik ka

11. Sangat aktif ka Alhamdulillah.
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Hangman?

8. Apakah Anda senang belajar bahasa
Inggris menggunakan aplikasi Hangman?

9. Kesulitan apa yang Anda temui saat
menggunakan aplikasi Hangman?

10. Setelah menggunakan aplikasi
Hangman, apakah Anda memahami
pelajaran dengan lebih baik atau mengalami
kesulitan?

11. Apakah Anda berpartisipasi aktif dalam
menggunakan aplikasi Hangman? o o5

1. sangat rame ka karna aplikasi Hangman
sangat seru sekali

2. ada ka setelah mengerjakan guru pasti
meng evaluasi

3. kda jua ka soalnya ada beberapa materi
saja yg bisa digunakan menggunakan
aplikaso Hangman

4. disuruh mengingat kosakata ka jdi kami
dikasih kuis

5. disuruh menulis kosakata

6. menulis maju ke depan dan menuliskan
yg di ingat

7. memuaskan karna belajar sambil bermain
8. senang ka karna bermain bersama
teman”

9. kdd kesulitan ka Alhamdulilah

10. memahami lebih baik dan
menyenangkan

11. aktif ka karna selalu membuat kita
berfikir aktof

Mengingat kosakat

5. Bagaimana tindak lanjut yang dilakukan
guru setelah menggunakan media dalam
pembelajaran?

Kami diminta untuk menulis kosakata

6. Bagaimana evaluasi guru setelah
menggunakan aplikasi Hangman dalam
pembelajaran? Bentuk apa ?

Maju kedepan menulis di papan tulis

7. Apakah Anda mendapatkan nilai
memuaskan yang disampaikan oleh guru
dalam proses pembelajaran menggunakan
Hangman?

lya saya mendapatkan nilai yg memuaskan
8. Apakah Anda senang belajar bahasa
Inggris menggunakan aplikasi Hangman?
lya saya senang belajar menggunakan
aplikasi Hangman

9. Kesulitan apa yang Anda temui saat
menggunakan aplikasi Hangman?

Tidak ada kesulitan

10. Setelah menggunakan aplikasi
Hangman, apakah Anda memahami
pelajaran dengan lebih baik atau mengalami
kesulitan?

Syukur Alhamdulillah saya lebih baik dalam
memahami pelajaran

11. Apakah Anda berpartisipasi aktif dalam
menggunakan aplikasi Hangman?

lya saya berpartisipaisi aktif dalam
penggunaan aplikasi Hangman

21
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Saat ibu ahsan menggunakan aplkasi
Hangman pian selalu akiflah ding 1,4,/

Kadang kadang aktif , »
Okedingg 1,5/
Inggihka 155

22

23:23 @ LIRILILY -+ 169KB/LE . 4G. .l 46 B (W
&« %7 4 Kia mts me v,

Adaa

3. Apakah guru selalu menggunakan
aplikasi Hangman saat belajar bahasa
Inggris? Kada ka

4. Metode apa yang biasa digunakan guru
dalam proses pembelajaran? Mengingat
kosa kata

5. Bagaimana tindak lanjut yang dilakukan
guru setelah menggunakan media dalam
pembelajaran? Kami disuruh menulis
kosakata

6. Bagaimana evaluasi guru setelah
menggunakan aplikasi Hangman dalam
pembelajaran? Bentuk apa ? Kami disuruh
menulis maju kedepan

7. Apakah Anda mendapatkan nilai
memuaskan yang disampaikan oleh guru
dalam proses pembelajaran menggunakan
Hangman? Alhamdulillah memuaskan

8. Apakah Anda senang belajar bahasa
Inggris menggunakan aplikasi Hangman?
Senangggg kaa

9. Kesulitan apa yang Anda temui saat
menggunakan aplikasi Hangman? Menurut
saya tidak ada kesulitan

10. Setelah menggunakan aplikasi
Hangman, apakah Anda memahami
pelajaran dengan lebih baik atau mengalami
kesulitan? Lebih memahami dengan baik
11. Apakah Anda berpartisipasi aktif dalam
menggunakan aplikasi Hangman? Aktif
sekali
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Catatan Bimbingan
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