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ABSTRACT

Dewi. 2020. The use of Hangman Guessing Games in Improving the Mastery of English
Vocabulary for 8th Grade Students of MTs Raudhatusysyubban . Thesis. English Education
Department, Faculty of Tarbiyah and Teacher Training, Antasari State Islamic University.
Advisors: (1) Hj. Nur Laila Kadariyah, S.Ag., M.Pd. (11) Fajrianor, S.Pd, M.Pd

Keywords: Teaching Vocabulary, Hangman Game, Student VVocabulary

This thesis discusses the use of the Hangman application in junior high school. The
formulations of the problems from this research are: 1. How English teachers at MTs
Raudhatusysyubban use the Hangman application in English Language Teaching2. How do
students perceive the use of the Hangman application in English Learning?

The Population of this study were English teachers and 8th grade students at MTs
Raudhatusysyubban. Data were collected through online interviews. Data were analyzed using
qualitative methods. Then the data is collected by using the instrument. The instrument used is
online interviews with teacher and students

The results of this study indicate that students are very happy and very active when
learning English using Hangman and students also respond positively, the teacher thinks
Hangman can help students acquire a lot of vocabulary. When using Hangman, the teacher uses
the communicative approach method to make it easier for students to use Hangman by directing
students to recall the vocabulary in Hangman. There is a problem faced by the teacher, namely
when teaching using Hangman, which is difficult to adjust to the material being studied.



ABSTRAK

Dewi. 2020. The use of Hangman Guessing Games in Improving the Mastery of English
Vocabulary for 8th Grade Students of MTs Raudhatusysyubban Skripsi. Jurusan Tadris Bahasa
Inggris., Fakultas Tarbiyah dan Keguruan, UIN Antasari Banjarmasin. Dosen Pembimbing: : (1)
Hj. Nur Laila Kadariyah, S.Ag., M.Pd. (I) Fajrianor, S.Pd, M.Pd

Kata kunci: Mengajar Kosakata, Game Hangman, Kosakata Siswa

Skripsi ini membahas tentang penggunaan aplikasi Hangman dalam ruang lingkup
sekolah menengah pertama. Rumusan Masalah dari peneltian ini adalah: 1. Bagaimana guru
bahasa Inggris di MTs Raudhatusysyubban menggunakan aplikasi Hangman dalam Pengajaran
Bahasa Inggris2. Bagaimana persepsi siswa tentang penggunaan aplikasi Hangman dalam
Pembelajaran Bahasa Inggris?

Populasi penelitian ini adalah Guru bahasa Inggris dan siswi kelas 8 di MTs
Raudhatusysyubban. Data dikumpulkan melalui wawancara online. Data dianalisis dengan
menggunakan metode kualitatif. Kemudian data dikumpulkan dengan menggunakan instrumen.
Instrumen yang digunakan adalah wawancara online dengan guru dan siswa

Hasil penelitian ini menyatakan bahwa siswa sangat senang dan sangat aktif saat
pembelajaran bahasa Inggris menggunakan Hangman dan siswa juga mrespon positif, guru
menganggap Hangman dapat membantu siswanya memperoleh banyak kosakata. Saat
menggunakan Hangman, guru menggunakan metode communicative approach method untuk
mempermudah siswa menggunakan Hangman dengan mengarahkan siswa untuk mengingat
kembali kosakata yang ada di Hangman. Terdapat masalah yang dihadapi guru yaitu pada saat
mengajar menggunakan Hangman yaitu sulit menyesuaikan dengan materi yang dipelajari.
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