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 6حقلالم
 

LEMBAR VALIDASI UNTUK AHLI MATERI 

Nama Validator       : 

NIP : 

Jabatan : 

Instansi : 

Tanggal Pengisian : 

 

A. PENGANTAR 

Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian Bapak/Ibu 

terhadap angket validasi produk yang dikembangkan. Saya ucapkan 

terimakasih atas kesediaan bapak/ibu menjadi validator dan mengisi lembar 

validasi ini. 

B. PETUNJUK 

1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pertanyaan 

dengan memberikan conteng pada kolom dengan skala penilaian sebagai 

berikut. 

Tidak setuju = 1 

Kurang setuju = 2 

Cukup setuju = 3 

setuju = 4 

Sangat setuju = 5 

2. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada 

baris yang telah disediakan. 

 

Tabel angket validasi dosen ahli materi 

 

Keterangan 

Skala 

penilaian Pertanyaan Aspek 

5 4 3 2 1 

      Penggunaan kosakata pada 

game tebak gambar berkaitan 

dengan kehidupan sehari-hari 
 

Keseder-

hanaan 

 

      Kosakata yang digunakan 

sederhana dan mudah difahami 

       

      Penggunaan kosakata dengan 

gambar sudah sesuai  

 

Keterpa-

duan 

      Pemilihan gambar dengan 

materi sudah sesuai 

      Pengucapan kosakata pada 

gambar sudah sesuai 

       Ketepatan struktur kalimat 

pada game tebak gambar 

Peneka-

nan 



 

      Ketepatan pelafalan kosakata 

pada audio  

 

      Ukuran tulisan pada tiap 

halaman sesuai dengan standar 

 

Keseim-

bangan 

      Jenis huruf yang digunakan 

pada tulisan dapat dibaca 

Bentuk       Penggunaan gambar yang 

berkaitan dengan kehidupan 

sehari-hari 

 

C. KOMENTAR UMUM DAN SARAN 

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

....................................................................................................................... 

D. KESIMPILAN 

Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, maka dapat dinyatakan: 

1. Layak digunakan untuk uji coba tanpa revisi 

2. Layak digunakan untuk uji coba setelag revisi 

3. Tidak layak untuk digunakan untuk uji coba 

Mohon dilingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan bapak/ibu.    

 

 

Banjarmasin……………………… 

 

 

 
 

 
 
 
 
 

  

validator 

 

 

…………………………… 

NIP. 

 



 

 7حق لالم 
LEMBAR VALIDASI UNTUK AHLI MEDIA 

Nama Validator       : 

NIP : 

Jabatan : 

Instansi : 

Tanggal Pengisian : 

 

E. PENGANTAR 

Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian Bapak/Ibu 

terhadap angket validasi produk yang dikembangkan. Saya ucapkan 

terimakasih atas kesediaan bapak/ibu menjadi validator dan mengisi lembar 

validasi ini. 

F. PETUNJUK 

3. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pertanyaan 

dengan memberikan conteng pada kolom dengan skala penilaian sebagai 

berikut. 

Tidak setuju = 1 

Kurang setuju = 2 

Cukup setuju = 3 

Setuju  = 4 

Sangat setuju = 5 

4. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada 

baris yang telah disediakan. 

    

Tabel angket validasi dosen ahli media 

 

Keterangan  Skala 

penilaian 

Pertanyaan  Aspek 

5 4 3 2 1 

      Gambar, animasi dalam game 

tebak gambar sederhana 

sehingga mudah 

menjalankannya/ 

mengoperasikannya. 

 

Keseder-

hanaan 

 
      Petunjuk/ simbol-simbol dalam 

game cukup sederhana dan 

mudah digunakan 

       

      Pemilihan background pada 

game baik 
 

 

Keterpa-

duan 
      Pemilihan backsoun pada game 

baik 



 

      Pemilihan animasi pas dengan 

tema/materi 

      Soal pada game jelas dan dapat 

dimengerti 
Peneka-

nan 
      Game dapat 

mengomunikasikan informasi 

dengan jelas dan efektik 

      Ukuran tulisan pada tiap 

halaman  

 

Keseim-

bangan 

      Jenis huruf dan warna yang 

digunakan pada tulisan dapat 

dibaca 

 

Bentuk 

      Warna setiap halaman sudah 

sesuai dan serasi sehingga 

menarik untuk dilihat 
Warna 

 

G. KOMENTAR UMUM DAN SARAN 

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

....................................................................................................................... 

H. KESIMPILAN 

Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, maka dapat dinyatakan: 

4. Layak digunakan untuk uji coba tanpa revisi 

5. Layak digunakan untuk uji coba setelag revisi 

6. Tidak layak untuk digunakan untuk uji coba 

Mohon dilingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan bapak/ibu.    

 

 

Banjarmasin……………………… 

             

 
 
 
 

 

validator 

 

 

…………………………… 

NIP. 



 

 8 حقلالم 
KI, KD, Indikator dan materi 

 

 

I. KOMPETENSI INTI (KI) 

1. Menghayati dan mengamalkan ajaran agama Islam 

2. Menghayati dan mengamalkan prilaku jujur dan disiplin, tanggung jawab, 

peduli (gotong royong, kerja sama, toleran) santun, responsip dan pro-aktif 

dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai 

permasalahan dalam berintraksi secara efektif dengan lingkungan sosial 

dan alam serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam 

pergaulan. 

3. Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu 

pengetahuan,teknologi, seni budaya, dan humaniora dengan wawasan 

kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penomena 

dan kejadian, serta penerapan pengetahuan prosedural pada bidang kajian 

yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan. 

4. Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak 

terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara 

mandiri, dan mampu menggunakan metode sesuai kaidah keilmuan. 

II. KOMPETENSI DASAR (KD) 

1.1 mensyukuri kesempatan dapat mempelajari bahasa Arab sebagai bahasa 

pengantar komunikasi internasional yang diwujudkan dalam semangat 

belajar. 

1.2 Menunjukkan prilaku santun dan peduli dalam melaksanakan komunikasi 

antar pribadi dengan guru dan teman 

1.3 Memahami cara menyampaikan serta cara merespon, mengidentifikasi 

cara memberitahu dan menanyakan tentang fakta perasaan dan sikap 

terkait tentang topik  الدرافق العامة في الددرسة mendeskripsikan secara 

sederhana unsur kebahasaan, dan struktur teks 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 9 حقلالم 
 

  



 

 
 

 

 

  

 



 

 11 حقلالم 
KI, KD, Indikator dan materi 

I.KOMPETENSI INTI (KI) 

1. Menghayati dan mengamalkan ajaran agama Islam 

2. Menghayati dan mengamalkan prilaku jujur dan disiplin, tanggung jawab, 

peduli (gotong royong, kerja sama, toleran) santun, responsip dan pro-aktif 

dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai 

permasalahan dalam berintraksi secara efektif dengan lingkungan sosial 

dan alam serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam 

pergaulan. 

3. Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu 

pengetahuan,teknologi, seni budaya, dan humaniora dengan wawasan 

kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penomena 

dan kejadian, serta penerapan pengetahuan prosedural pada bidang kajian 

yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan. 

4. Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak 

terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara 

mandiri, dan mampu menggunakan metode sesuai kaidah keilmuan. 

 

 

II. KOMPETENSI DASAR (KD) 

 

2.3   Memahami cara menyampaikan serta cara merespon, mengidentifikasi 

cara memberitahu dan menanyakan tentang fakta perasaan dan sikap terkait 

tentang topik الحياة في الأسرة mendeskripsikan secara sederhana unsur kebahasaan, 

dan struktur teks 

 
 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 11 حقلالم 
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 : الإسلام   الدين .ج 
 : إندونسي   الشعبية .د 
 باتوليسين، 17: فلابوحن فيري رقم    العنوان .ه 
 :  الخبرات التربوية .و 

 الحكوميةمدرسة الابتدائية حصل على شهادة التعليمية الإبتدائية في   .7
 م 4009، عام 7 باتوليسين

دار حصل على شهادة التعليمية الدتوسطة في الددرسة الدتوسطة الإسلامية  .4
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 الأم .4
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 ربة البيت:  مهنتها (ب 
 باتوليسين، 17: شارع فلابوحن فيري رقم  عنوان (ج 

 الإخواة .ط 
 بركتي مولانا:   اسمه .7

 : الطالب في الجامعة  مهنته
 باتوليسين، 17: شارع فلابوحن فيري رقم   عنوان

 سلسبيلا نور كاميل:  اسمها .4
 : الطالبة مهنته
 باتوليسين، 17: شارع فلابوحن فيري رقم  عنوان

 سافراة نجم  اسمها: .3
 : الطالبة  مهنته
 باتوليسين، 17: شارع فلابوحن فيري رقم  عنوان
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