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الوسيلة "خمن الصورة" باستخدام  التعليمية لعبةالتطوير 
 Microsoft Powerpoint مايكروسوفت باوربوينت

 م الدفرداتيتعلفي 
 

‌البحث‌العلمي
‌الشروط‌اللازمةمقدمة‌لاستيفاء‌بعض‌

‌لنيل‌درجة‌السرجانا
‌في‌تعليم‌اللغة‌العربية

‌
‌

 إعداد:
 صفيا حياتي

 0010321011رقم القيد : 
 

 
 جامعة أنتساري الإسلامية الحكومية

 بية والتعليمكلية التر 
 قسم تعليم اللغة العربية

 بنجرماسين
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 ج‌
 

 إقرار الطالبة
 

‌أدناه‌وبياناتي‌كالآتي‌:‌ةأنا‌الدوقع
‌:‌صفيا‌حياتي‌‌‌الاسم‌

‌0010321011:‌‌رقم‌القيد
‌:‌تعليم‌اللغة‌العربية‌‌‌القسم
‌:‌التًبية‌والتعليم‌‌‌الكلية

لتوفير‌الشرط‌لنيل‌درجة‌السرجانا‌في‌تعليم‌‌ىذا‌البحث‌العلمي‌الذي‌حضرتوأقررت‌بأن‌
‌‌ ‌العربية ‌أنتاللغة ‌جامعة ‌والتعليم ‌التًبية ‌اسكلية ‌الحكومية بنجرماسين‌تحت‌ري‌الإسلامية

‌الدوضوع:
 مايكروسوفت باوربوينتالوسيلة "خمن الصورة" باستخدام  التعليمية لعبةالتطوير 

Microsoft Powerpoint  م الدفرداتيتعلفي 
د‌في‌من‌إبداع‌غيري‌أو‌تأليف‌الآخر.‌وإذا‌ادعى‌أح‌حضرتها‌وكتبتها‌بنفسي‌وما‌زورتها

فأنا‌أتحمل‌الدسؤولية‌على‌ذلك،‌‌من‌رسالتيفعلا‌‌ليست‌‌أنهايّن‌الدستقبل‌أنهامن‌تأليفو‌وتب
أنتساري‌الإسلامية‌ولن‌تكون‌الدسؤولية‌على‌الدشرف‌أو‌على‌كلية‌التًبية‌والتعليم‌جامعة‌

‌الحكومية‌بنجرماسين.
 لك.غبتي‌الخاصة‌ولا‌يجبرني‌أحد‌على‌تالإقرار‌بناء‌على‌ر‌‌ىذا,‌وحررت‌ىذا

‌3130ينايير‌‌2بنجرماسين،
‌الإقرار‌ةتوقيع‌صاحب

 

 
‌صفيا‌حياتي‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌
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 ه‌
 

 الاعتماد من طرف لجنة الدناقشة
‌

‌العلمي الوسيلة "خمن الصورة" باستخدام  التعليمية لعبةالتطوير : بعنوان‌البحث
التي‌كتبتو‌صفيا‌، م الدفرداتيتعلفي  Microsoft Powerpoint مايكروسوفت باوربوينت

العلمية‌أمام‌‌رسالةالباحثة‌عن‌ىذه‌ال‌تقد‌دافع.‌‌0010321011رقم‌القيد:حياتي،‌
‌:وذلك‌في‌،السرجانا‌في‌تعليم‌اللغة‌العربيةلجنة‌الدناقشة‌وتقرر‌قبولذا‌شرطا‌لنيل‌درجة‌

‌الثلاثاء:‌‌‌‌اليوم
‌م3130فبراير‌‌32:‌‌‌‌التاريخ

‌22،2)أ(‌:‌‌كون‌مقبولا‌بدرجةوت
‌عميدة‌كلية‌التًبية‌والتعليم

‌بجامعة‌أنتساري‌الأسلامية‌الحكومية‌بنجرماسين
‌
‌

‌الداجستير‌‌‌‌الحاجة‌جويرية‌الأستاذة‌الدكتورة
‌030110100320123111رقم‌التوظيف:‌

‌:نة‌الدناقشة‌من‌السادات‌‌الأساتذةوتتكون‌لج
‌التوقيع‌الاسم

‌الداجستير‌،الدكتور‌توفيق‌الرحمن .0
‌)مشرفا‌ورئيسا(‌

‌

 الداجستير‌،لسلص‌الأنصاري .3
‌()مناقشا

‌

 محمد‌إقبال‌الشوقي‌الداجستير .2
‌)مشرفا‌ومناقشا(

  ‌



 و‌
 

‌ملخص البحث
‌3131صفيا حياتي،  .‌ ‌‌التعليمية‌لعبةالتطوير ‌باستخدام ‌الصورة" ‌مايكروسوفت‌"خمن الوسيلة

‌الدفرداتيتعلفي‌‌‌Microsoft Powerpointباوربوينت ‌الدشرف‌م ‌توفيق‌‌:الأول. الدكتور
 الداجستير.‌،محمد‌اقبال‌الشوقي‌:الرحمن،‌الداجستير.‌والدشرف‌الثاني

‌الدفردات.‌اللعبة‌"خمن‌الصورة".‌تطوير.‌باوربوينت.الكلمات الرئيسية: 
 

‌من‌ ‌وتطويرىا ‌التي‌يمكن‌استخدامها ‌الدختلفة يوجد‌الان‌الدزيد‌والدتنوع‌من‌وسائط‌التعلم
‌تق ‌الدعليمين‌في ‌يستخدم‌قبل ‌باوربوينت، ‌مثل ‌التعلم ‌في‌ذلك‌برامج‌دعم ‌بما ‌التعليمية. ‌الدواد ديم

‌أكمل‌ ‌ليس ‌استعمالو ‌لكن ‌للتعلم، ‌كوسيلة ‌تستخدم ‌أو ‌العرض ‌شرائح ‌لعمل ‌عادة باوربوينت
البحث‌ىو‌معرفة‌‌اكان‌الغرض‌من‌ىذستخدام‌باوربوينت‌مثل‌استخدام‌السبورة.‌‌والإصال‌الددة‌با

‌لعبة‌"خمن‌الصورة"‌جدوى‌لعبة‌"خمن‌الصورة" ‌مراحل‌تطوير ‌باستخدام‌‌ولدعرفة التي‌تم‌تصميمها
 & R)ىذا‌البحث‌ىو‌نوع‌من‌البحث‌والتطوير .نقاط‌القوة‌لتسهيل‌التعرف‌على‌الدفردات‌العربية

D)تطوير‌‌ ‌نموذج ‌) Alessi & Trollip و ‌الدراحل ‌مع ،0(‌ ،‌ ‌التحليل ‌الت3( )(‌ ،‌ (‌2خطيط
وكانت‌نتيجة‌البحث‌عبارة‌عن‌لعبة‌باوربوينت‌"خمن‌الصورة"‌.‌(‌التقييم5(‌التطوير‌)1التصميم‌،‌)

تظهر‌نتائج‌اختبار‌‌.PowerPoint 2010لتعلم‌الدفردات‌العربية.‌تم‌تطوير‌ىذه‌الوسيلة‌باستخدام‌
التقييم‌الكمي‌كما‌.‌اي‌دالجدوى‌من‌نتائج‌التحقق‌من‌صحة‌المحاضرين‌الخبير‌الوسيلة‌وخبير‌الدوا

والنتائج‌النوعية‌من‌نتائج‌التحقق‌من‌صحة‌سجلات‌‌يتضح‌من‌نتائج‌التحقق‌من‌صحة‌الاستبيان
.‌‌4وىي‌مدرجة‌في‌فئة‌جدوى433وخبير‌الدواد‌يحصل‌على‌21يحصل‌الخبير‌الوسيلة‌على‌ الخبير.

في‌اللعبة‌‌تلبي‌معايير‌الجدوى‌لوسائط‌التعلم.‌"خمن‌الصور"بناءً‌على‌ىذه‌البيانات‌،‌يظُهر‌أن‌لعبة‌
‌على‌أساس‌ ‌الصور ‌تكويني‌فقط‌Microsoft PowerPointخمن ‌تقييم ‌بإجراء ‌الباحثة أو‌‌ تقوم
لشا‌أدى‌إلى‌تنفيذ‌التعلم‌الذي‌يتم‌تنفيذه‌في‌‌Covid 19بسبب‌تدىور‌.‌توصل‌إلى‌العناية‌الواجبة

‌منازلذم‌،‌وكذلك‌بسبب‌ضيق‌الوقت.
‌
‌
‌
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ABSTRAK 

Sufia Hayati, 2020. Pengembangan Game Edukasi  "Tebak Gambar" Berbasis 

Microsoft Powerpoint untuk Pembelajaran Kosakata. Pembimbing konten 

dan metodologi: Dr. Taufiqurrahman, S.Ag, M.Pd dan pembimbing bahasa 

dan teknik penulisan: Moh.Iqbal Assyauqi, S. Pd. I, M. Pd  

 

Kata Kunci:  kosakata bahasa Arab. Game “ tebak gaambar “. Pengembangan. 

Power point.   

 

Power point cukup banyak digunakan dalam dunia pendidikan termasuk 

dalam membantu pembelajaran disekolah. Namun, penggunaannya masih belum 

maksimal, selama ini variasi penyampaian pembelajaran dengan menggunakan 

powerpoint hanya sebatas gambar atau tulisan yang disajikan menggunakan power 

point agar terlihat lebih menarik, akan tetapi dalam penyampaian materi tidak jauh 

berbeda dengan menggunakan papan tulis atau buku. Tujuan dari penelitian ini 

adalah untuk mengetahui kelayakan dari game “tebak gambar” yang dirancang 

dengan menggunakan power point untuk mempermudah siswa dalam mengenal 

kosakata bahasa Arab. Penelitian ini merupakan jenis penelitian dan 

pengembangan atau Research and development (R&D) model   pengembangan 

multimedia pembelajaran Alessi & Trollip, dengan tahapan (1) Analisis, (2) 

Perencanaan, (3) Perancangan, (4) Pengembangan (5) Evaluasi. Hasil penelitian 

berupa game “tebak gambar” berbasis powerpoint untuk pembelajaran kosakata 

bahasa Arab. Media ini dikembangkan mengguanakan powerpoint 2010. Hasil uji 

kelayakan dilihat dari hasil validasi dosen ahli media dan ahli materi,  yaitu 

penilaian kuantitatif yang dilihat dari hasil validasi angket dan penilaian kualitatif 

dari hasil validasi catatan ahli. pada ahli media memperoleh skor 84% dan pada 

ahli materi memperoleh skor 92% yang termasuk dalam katagori sangat layak. 

Berdasarkan data tersebut ,menunjukkan bahwa game tebak gambar memenuhi 

standar kelayakan sebuah media pembelajaran.   pada game tebak gambar berbasis 

Microsoft power point ini  peneliti melaksanakan evaluasi formatif saja atau 

samapai pada uji kelayakan. Dikarenakan semakin parahnya covid 19 yang 

mengakibatkan pelaksanaan  pembelajaran dilaksanakan dirumah masing-masing, 

dan juga karena keterbatasan waktu. 
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 الإهداء

 

 الله الرحمن الرحيم بسم

‌:بكل‌تواضع‌أريد‌أن‌أكرس‌عملاً‌صغيراً‌ألصزتو‌بنجاح

‌السرجانا عبد الذادي،‌أبي

‌‌السرجانا ثلاثية،‌وأمي

لأطفالذم‌الذين‌يكافحون‌من‌أجل‌‌الذين‌يقدمان‌دائمًا‌الدعم‌والدعاء‌الذي‌لا‌ينقضي
‌ومشرفي‌وجميع‌أساتيذي‌وكل‌من‌ساعدني،‌التعليم

‌.عليكم‌الرحمة‌والرضوان

‌عظيمةالدافعة‌الوإلى‌أصحابي‌المحبوبين‌الذين‌أعطاني‌

‌ةالعلمي‌رسالةكتابة‌ىذه‌ال‌‌امتملإ

‌أقول‌شكرا‌جزيلا

‌جزاكم‌الله‌خير‌الجزاء

‌

 



 ط‌
 

 
‌الشعار

 
‌

 العِلْمُ صَيْدٌ وَالْكِتَابةَُ قَ يْدُهُ 
‌(فعياالإمام‌الش)

 
 
 

 
 

 
 
 



 ي‌
 

 الشكر والتقدير
 

 بسم الله الرحمن الرحيم
‌الذي‌أرشد‌من‌‌العاليمن،الحمد‌لله‌رب‌ ‌للتعلم‌الفتاح‌العليم ‌من‌عباده اصطفاه

‌ومولانا‌محمد‌الذي‌أرسلو‌والتعليم، ‌على‌سيدنا ‌والسلام ‌إلى‌الصراط‌‌والصلاة الله‌ىاديا
‌.وعلى‌آلو‌وصحبو‌واتباعو‌بالخلود‌في‌دار‌البقاء‌والنعيم.‌أما‌بعد‌الدستقيم،

ة‌كثيرة‌حتى‌يستطيع‌أن‌يتمّ‌البحث‌الحمد‌لله‌عز‌وجل‌الذي‌قد‌أعطى‌الباحثة‌نعم
‌الإسلامية‌ ‌أنتساري ‌بجامعة ‌التعليم ‌التًبية ‌كلية ‌في ‌السرجانا ‌درجة ‌لنيل ‌شرطا العلمي

"خمن الصورة" باستخدام  التعليمية لعبةالتطوير الحكومية‌ببنجرماسين‌تحت‌الدوضوع:‌
في‌. الدفرداتم يتعلفي  Microsoft Powerpoint الوسيلة مايكروسوفت باوربوينت

 شكرا‌جزيلا‌إلى:‌ةىذه‌الفرصة‌يقدم‌الباحث
‌الداجستير،‌فضيلة .0 ‌جويرية ‌الحاجة ‌الدكتورة ‌والتعليم‌‌الأستاذة ‌التًية ‌كلية عميدة

 جامعة‌أنتساري‌الإسلامية‌الحكومية‌ببنجرماسين.
سكرتيرا‌لقسم‌‌سا‌و‌الدكتور‌توفيق‌الرحمن،الداجستير‌رائي‌،حسب‌الله‌فضيلة‌الدكرم .3

‌الحكومية‌ ‌الإسلامية ‌أنتساري ‌بجامعة ‌التعليم ‌التًبية ‌كلية ‌في ‌العربية ‌اللغة تعليم
 ببنجرماسين.

الدكرم‌‌ والدشرف‌الثاني،‌الدكتور‌توفيق‌الرحمن‌:الدكرم‌‌فضيلة‌الدكرم‌الدشرف‌الأول .2
 لمي.في‌كتابة‌ىذا‌البحث‌الع‌ةالداجستير‌على‌إرشادهما‌للباحث‌محمد‌إقبال‌الشوقي،

فضيلة‌الدكرم‌خبير‌الدواد‌الأستاذ‌محمد‌كامل‌راما‌أنصار،‌الداجستير‌و‌خبير‌الوسيلة‌ .1
‌البحث‌ ‌ىذا ‌كتابة ‌في ‌للباحث ‌نتائجهما ‌على ‌الداجستير ‌أندني، ‌يوكي الدكرمة

 العلمي.



 ك‌
 

‌التعليم‌ .5 ‌التًبية ‌العربية‌في‌كلية ‌اللغة ‌الدكرمين‌جميع‌المحاضرين‌في‌قسم‌تعليم فضيلة
‌أنتسار‌ ‌ببنجرماسينبجامعة ‌الحكومية ‌والدعارف‌‌ي‌الإسلامية ‌العلوم ‌علّموني الذين

 الدتنوعة‌فلهم‌أحسن‌الشكر‌والتقدير.‌جزاىم‌الله‌خير‌الجزاء.
المحبوبان‌ولجميع‌الأصدقاء‌الذين‌أعطوني‌مساعدة‌والتوجيو‌‌والشكر‌الجزيل‌لوالداني .0

 والتسهيل‌للباحث‌في‌كتابة‌ىذا‌البحث‌العلمي.
‌البحث‌العلمي،‌وما‌أحسن‌لايفوت‌الباحث‌ من‌النقصان‌والخطاء‌في‌كتابة‌ىذا

‌للقارئين‌أن‌يقتًحوا‌للباحث‌باقتًاحات‌إصلاحية.
‌البحث‌العلمي‌للباحث‌خاصة‌وللقارئين‌على‌وجو‌عام.‌ عسى‌الله‌أن‌ينفع‌بهذا

‌آمين.
‌3130بنجرماسين،‌ينايير‌‌‌‌‌‌‌‌

‌الباحثة
‌

‌صفيا‌حياتي
‌
‌
‌
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 ل‌
 

 جدول المحتويات
 

 ...............................................................بعنوانصفحة‌
 ................................................................جإقرار‌الطالب

‌الدوافقة......................................................................د
‌................................................هةالاعتماد‌من‌طرف‌لجنة‌الدناقش

‌..............................................................وملخص‌البحث
‌......................................................................طالشعار
‌.....................................................................حالإىداء

 ..............................................................يالشكر‌والتقدير
‌.............................................................نجدول‌المحتويات

‌.............................................ص..................قائمة‌الصورة
 ...............................................................ققائمة‌الجداول

 الباب الأول
 الدقدمة

 ‌0.........................................................‌خلفية‌البحث‌ .أ‌
 ‌2......................................................‌التحديد‌الإجرائي .ب‌
 ‌1..........................................................‌أسئلة‌البحث .ج‌
 ‌1........................................................‌حدود‌الدشكلة‌ .د‌
 ‌5........................................................‌أىداف‌البحث .ه‌
 ‌5.......................................................‌مواصفات‌الدنتج .و‌
 ‌5.................................................‌الدوضوعأسباب‌إختيار‌ .ز‌
 ‌0..........................................................‌البحث‌فوائد .ح‌



 م‌
 

 ‌0......................................................‌الدراسات‌السابقة .ط‌
‌‌1.........................................................‌ىيكل‌البحث .ي‌

 الباب الثاني
 الإطار النظري

‌‌3...................................................اللعبة‌التعلمية .أ‌
 ‌3.............................................‌.تعريف‌اللعبة .0
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 ‌01....................................‌مبادئ‌اللعبة‌التعليمية .2
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 ‌00....................................................‌أنواع‌اللعبة .5
 ‌01........................................‌لعبة‌خمن‌الصورة‌ .0

‌‌05.....................................................‌الدفردات .ب‌
 ‌05.........................................‌تعريف‌الدفردات .0
 ‌00......................................‌تعليم‌‌الدفرداتفهم‌ .3
 ‌01...................................‌أىدف‌تعليم‌الدفردات. .2
 ‌01.........................................‌عناصر‌الدفردات .1

‌‌02.................‌(Microsoft Powerpointمايكروسوفت‌باوربوينت‌) .ج‌
 ‌02...........................‌تعريف‌مايكروسوفت‌باوربوينت .0
 02...................................وظيفة‌مايكروسوفت‌باوربوينت .3
‌‌02.............................الغرض‌من‌وسائط‌التعلم‌باور‌بوينت .2
 ‌03.........................................‌عنصر‌باوربوينت .1



 ن‌
 

 الباب الثالث
 منهج البحث

 ‌35..........................................................‌فرع‌البحث‌ .أ‌
 ‌35........................................................‌نموذج‌التنمية .ب‌

‌‌31.................................................‌مرحلة‌التحليل .0
 ‌32................................................‌مرحلة‌التخطيط .3
 ‌32................................................‌مرحلةالتصميم.‌ .2
 ‌33..................................................‌مرحلة‌التطوير .1
 ‌21..................................................‌مرحلة‌التقييم .5

 ‌21..........................................................‌تجربة‌الدنتج‌ .ج‌
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‌‌23.‌أساليب‌جمع‌البيانات....................................................ۿ

‌‌23.......................................................‌ستبيانا .0
 ‌25.........................................................‌مقابلة .3
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‌‌25...........................................‌تحليل‌البيانات‌النوعية .0
‌‌20...........................................‌تحليل‌البيانات‌الكمية .3

 الباب الرابع
 تقديم البيانات وتحليلها

 21.....................................................مرحلة‌التحليل‌ .أ‌



 س‌
 

 22..........مرحلة‌التخطيط‌والدرحلة‌التصميم........................... .ب‌
 11........مرحلة‌التطوير‌اللعبة‌خمن‌الصورة.............................. .ج‌
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 الخاتمة

‌52.............................................................ا.‌الخلاصة
 52.........................................................الاقتًاحات‌ب.‌

 ... ...................................................................الدراجع 
 .......................................................................الدلاحق
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‌
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 ع‌
 

 قائمة الصورة

 الرقم الدوضوع الصفحة
 Maze Game  0عرض  03
 Quiz Game 3عرض  03
 Puzzle Game 2عرض  03
 Side Scroller Game 1عرض‌ 02
 Educational Game 5عرض‌ 02
01 Educational Game 0 
 1 باوربوينتعرض‌ 03
‌مربع‌النص 31 2 
‌3مربع‌النص‌ 30 3 
‌فيديو‌أو‌الصوت 30 01 
‌الرسوم‌الدتحركة‌والانتقالات 30 00 
‌الرسوم‌الدتحركة‌والانتقالات 33 03 
‌إضافة‌الصور 33 02 
32 Hyperlink 01 
32 Slide Show 05 
 00 لرلات 21
‌لرلات 22 01 
 02 غلاف‌للعبةعرض‌ 10
 03 3غلاف‌للعبة‌عرض‌ 13
 31 الدعلوماتعرض‌ 13



 ف‌
 

 30 قائمة‌البيانعرض‌ 12
‌قائمة‌البيان‌في‌كل‌رتبة‌عرض‌ 11 33 
‌الددة‌الدروس عرض 11 32 
‌0الأعاب‌ 15 31 
‌3الأعاب‌ 15 35 
10‌ ‌شرائح‌اضافية عرض  30 
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 2.2 استبيان‌التحقق‌من‌صحة‌لزاضر‌خبير‌الوسائل 21
 2.1 معايير‌تسجيل‌استبيان‌التحقق‌من‌صحة‌الخبراء 20
 2.5 تصنيف‌الصلاحية 22
 استبيان‌التحقق‌من‌صحة‌لزاضر‌خبير‌الدواد 12

 )قبل‌الدراجعة‌(
1.0 

‌استبيان‌التحقق‌من‌صحة‌لزاضر‌خبير‌الدواد 11
 )بعد‌الدراجعة(

1.3 

 1.2 نتائج‌التحقق‌من‌لزاضر‌خبير‌الدواد 10
 1.1 تصنيف‌الصلاحية 11
 1.5 (قبل‌الدراجعة(‌استبيان‌التحقق‌من‌صحة‌لزاضر‌خبير‌الوسيلة 51
‌استبيان‌التحقق‌من‌صحة‌لزاضر‌خبير‌الوسيلة 50
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