Condl asds
gy, Sile Aol plisinl "pall A" ddadl 2l ks YA Y (Gl Liw
G5 Sl 1Yl Gpalh L olsall s (3 Microsoft Powerpoint syl
e W ¢ et JL3 ) Cpadly e U )
RCSCIVI VRSN S S SYUPS NP S W L IOCT P (R Wk A [ RCITIN (4

oo sy Lpalasnnl (Ss gl ddbesll (dadl Laslag e g audly bl OV) s

Pty (Cgryab e (,.L«:J\ o=zl LR B VIR VOO P AN SEVIRNE VS
JoST o dlenzal SO (o] 8l S pasians 5T o8l wild Jasd B3le gl
Boae gn Coudl e e 2 &) O L5l plasuind oo Cagryal pldsnl s JLaYls
phsiol Leaponal @ gl Tsall 8T aal st e By Tpsall 8T Al (o
R& )pshdly comdl o g5 on Gl i all Ols i) Jo Cndl fognd 3530 bl
(¥) ¢ Lkl (Y) ¢ Jeb=dl (V) J=LY ae ¢ Alessi & Trollip sk #3556 5 (D
gall A Cagab A e Sle Coudl s COlSy il (0) pshadl (€) ¢ ppenad
el Sl k5 PowerPoint 2010 pliseinl dle o)l o ot & Layall @l dll V.L.J
LS oS il (ol Slsh g Bl sl bl Bl s e Rl S e (el
Vo Ao e i) S e Aed) miladly OLo V) B o 3Rl S e ety
(Sl B 3 By o8y AT (e fag Sl sglAE e Bl b ek e
Bl 3 L odad) Lo g oad) gulan B " sl A" Al OF gl ¢ SUL oda e 3L
o bk £S5 sl Ul asi Microsoft PowerPoint slul e jsall o
& oduds pp ) oladl Bids 1) ool 8 Covid 19 5585 oy i sl Rl ] Loy



ABSTRAK

Sufia Hayati, 2020. Pengembangan Game Edukasi "Tebak Gambar" Berbasis
Microsoft Powerpoint untuk Pembelajaran Kosakata. Pembimbing konten
dan metodologi: Dr. Taufiqurrahman, S.Ag, M.Pd dan pembimbing bahasa
dan teknik penulisan: Moh.Igbal Assyauqi, S. Pd. I, M. Pd

Kata Kunci: kosakata bahasa Arab. Game “ tebak gaambar . Pengembangan.
Power point.

Power point cukup banyak digunakan dalam dunia pendidikan termasuk
dalam membantu pembelajaran disekolah. Namun, penggunaannya masih belum
maksimal, selama ini variasi penyampaian pembelajaran dengan menggunakan
powerpoint hanya sebatas gambar atau tulisan yang disajikan menggunakan power
point agar terlihat lebih menarik, akan tetapi dalam penyampaian materi tidak jauh
berbeda dengan menggunakan papan tulis atau buku. Tujuan dari penelitian ini
adalah untuk mengetahui kelayakan dari game “tebak gambar” yang dirancang
dengan menggunakan power point untuk mempermudah siswa dalam mengenal
kosakata bahasa Arab. Penelitian ini merupakan jenis penelitian dan
pengembangan atau Research and development (R&D) model pengembangan
multimedia pembelajaran Alessi & Trollip, dengan tahapan (1) Analisis, (2)
Perencanaan, (3) Perancangan, (4) Pengembangan (5) Evaluasi. Hasil penelitian
berupa game “tebak gambar” berbasis powerpoint untuk pembelajaran kosakata
bahasa Arab. Media ini dikembangkan mengguanakan powerpoint 2010. Hasil uji
kelayakan dilihat dari hasil validasi dosen ahli media dan ahli materi, yaitu
penilaian kuantitatif yang dilihat dari hasil validasi angket dan penilaian kualitatif
dari hasil validasi catatan ahli. pada ahli media memperoleh skor 84% dan pada
ahli materi memperoleh skor 92% yang termasuk dalam katagori sangat layak.
Berdasarkan data tersebut ,menunjukkan bahwa game tebak gambar memenuhi
standar kelayakan sebuah media pembelajaran. pada game tebak gambar berbasis
Microsoft power point ini peneliti melaksanakan evaluasi formatif saja atau
samapai pada uji kelayakan. Dikarenakan semakin parahnya covid 19 yang
mengakibatkan pelaksanaan pembelajaran dilaksanakan dirumah masing-masing,
dan juga karena keterbatasan waktu.



