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 الباب الرابع 
 تقديم البيانات وتحليلها

يناقش ىذا الفصل نتائج تحليل البيانات التي تم إجراؤىا في ىذه الدرسة ، ويكون 
 العرض على النحو التالي:

 مرحلة التحليل .أ 
أو لرلات عن وسائل  تتم مرحلة التحليل من خلال النظر في نتائج البحث الديداني

فيما يلي إحدى المجلات التي حللها  .يحدث في الديدانلدعرفة ما  الإعلام التعليمية
 :الباحث

 
لرلات. 59الصورة 
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 لرلات. :5الصورة 

وخلصت الباحثة إلى أن الدعلمين بحاجة إلى ، من البحث في المجلة التي تم إجراؤىا
 .لجعل التعلم أسهل وليس لشلاً  تصميم وسائط تعليمية مبتكرة وشيقة

 
 التصميم مرحلةالتخطيط و  مرحلة .ب 

، لتقديم الدفردات يخطط الباحثة لصنع وسائط تعليمية على شكل لعبة خمن الصورة
وىنا تصميم لسصص . مايكروسوفت باور بوينت مصنوعة باستخدام مزاياىذه اللعبة 

 : للعبة
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 ,hyperlink مثل باستخدام البرنامج الدقدم في باور بوينتىذه اللعبة مصنوعة 

animation, transition, design, slide show,sound, duration, wordqrt, media و غيرىا. 
 وإذا تم الضغط على زر البدء، في ىذه الشريحة يتم إنشاء زر لبدء اللعبة=  بداية

 الصفحة الرئيسيةستنتقل الشريحة إلى الشريحة التالية، وىي 

 بداية

 الصفحة الرئيسية

 معلومات قا ئمة 

 رتبة

الاول عودة إلى الصفحة اللعبة نظرية  

 الجواب على اللعبة
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، يدكن زر قائمة تألّف الصفحة الرئيسية زر معلومات و=  الصفحة الرئيسية
 .أو الدخول مباشرة إلى قائمة الشرائحللاعبين اختيار معاينة الدعلومات 

و تألف كل . لتحديد مستوى اللعب توفير عدة أزرار في ىذه الشريحة=  رتبة
 عودة إلى الصفحة، اللعبة، ةنظري) مع الخيارات مستوى بثلاثة أزرار

 (الاول
ىذه النظرية . الدتعلقة باللعبة الدراد لعبها= تألف النظرية في ىذه الشريجة  نظرية

وكذلك التًديد الصوتي الصحيح  على شكل صور ومفردات عربية
 للمفردات الدعروضة.

من في ىذه الشريحة ، يطُلب تألف لعبة خمن الصورة في ىذه الشريحة،   = اللعبة
 من الدفردات التي تم توفيرىا في اللعبة. اللاعب خمن الصورة الصحيحة

 . ىذا الزر سيجعل اللاعب يعود إلى الصفحة الاول=  الاول  عودة إلى الصفحة
يتألف ىذه الشريحة  أو ستظهر عندما يختار  صورة من =   الجواب على اللعبة

على رسوم متحركة تحتوي ىذه الشريحة . الإجابات على شريحة اللعبة
وستظهر شريحة ، وصوت تصفيق إذا كانت إجابة اللاعب صحيحة

 تحتوي على رسم متحرك مع الضحك إذا كانت إجابة اللاعب خاطئة.
 

 خمن الصورة  مراحل تطوير اللعبة .ج 
فيما يالي مراحل  6454تم تطوير ىذه اللعبة باستخدام مايوكروسوفت باوربوينت 

 ة :التطوير في لعبة خمن الصور 
 اضع شكل غلاف للعبة .1

يتكون الغلاف في لعبة خمن الصورة من شريحتين، تعرض الشريحة الأولى 
 الخلفية واسم اللعبة وزر الارتباط التشعبي للانتقال إلى الشريحة التالية.

 فيما يلي عرض الغلاف في اللعبة:
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 5غلاف للعبة . ;5 الصورة

والرمز الذي يسخدم الارتباطات تعرض الشريحة الثانية اسم اللعبة والخلفية 
التشعبية للدخول إلى القائمة أو الدعلومات. في ىذه الشريحة أيضا، إضافة الرسوم 

 الدتحركة والدوسيقى. ىنا ىو عرض الغلاف على الشريحة الثانية:

 
 6غلاف للعبة . >5 الصورة
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 عرض المعلومات .2
استخدام العبة خمن ( عرض، كيفية slideمعرّض الدعلومات إلى الشريحة )

الصورة. ولعرض اسم اللعبة، الخلفية، والصورة مع الدعلؤمات رمز السهم للانتقال 
 إلى الصورة. ىنا عرض شرائح الدعلومات:

 

 عرض الدعلومات. =5 الصورة

 قائمة البيان .3
يتألّف الخيار إلى القائمة، وشكل زرّ لدخول اللعبة حسب الدستوى القدم، 

خمسة مستويات من الدستوى الأول إلى الخامس. في ىذه  وتألف الدستويات ىي
الشريحة أيضا الدوسيقى والحركة الدتحركة  والارتباطات التشعبية. التالي ىو عرض 

 قائمة القائمة:
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 قائمة البيان. 64 الصورة

 قائمة البيان في كل رتبة .4
القائمة يضيف الباحثة ايضا قائمتا في كل رتبة. مصنوع ثلاثة زرّ لا الى 

البيان مع الاختيار ليستمرّ اللعبة، نظر الددّة، أو رجع إلى الاوّل. في ىذه الشريحة 
موجود الخلفية و اسم اللعبة. يضيف الروابط )( ايضاً في كل القائمة. التالي ىو 

 القائمة:

 
 قائمة البيان في كل رتبةس. 65الصورة 
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 المدّة الدروس .5
من الصور وفقاً للموضوع في كل مستوى.  في الددّة الدروس، يتألّف العديد

معرّض الصورة بالدفردات مع صوت نطق الدفردات وىناك رمز سهمٌ للانتقال إلى 
 الشريحة التالية. فيما يلي عرض واحد للشريحة الدادية:

 

 مدّة الدروس. 66الصورة 

 ألعاب/ أسئلة .6
ور. كل في اللعبة، يتألّف الأسئلة بخيارات متعددة للإجابة على شكل ص

سؤال لو مستوى صعوبة لستلف، إضافة ارتباط تشعوبي إلى كل صورة في الردّ 
 الأسئلة. التالي ىو عرض لعبة الشرائح:
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 5الأعاب . 67الصورة 

 

 6الأعاب . 68الصورة 

 شرائح إضافية .;
الشائح الاضافية ىنا ىي شرائح ستظهر عندما ينقر الاعبون على الأسئلة 

ىذه الشيحة، يضيف الباحثة مؤثرات صوتية وتأثيرات أو يجيبون عليها. في 

و  ( أيضاً، أضيف مع الرسوم الدتحركة وزر الدنزلanimationمتحركة )
 السهام والحرف .

 X فيما يلي نظرة على الشرائح الإضافية:



8: 
 

 

 
 شرائح إضافية. 69الصورة 

 وصف الوسيلة نتائج التحقق من المحاضرين الخبراء .د 
الوسيلة ىنا نتائج التحقق من صحة  خبير الدواد و  خبير تتضمن وصف  

الوسيلة. يتضمن عرض نتائج التحقق من صحة البيانات التي تم الحصول عليها في ىذا 
  البحث نوعين, وهما البيانات الكمية والبيانات النوعية.

خبراء والأىلية على البيانات الدتعلّقة اللعبة خمن الصورة باستجدام بارو بوينت من 
 الوسيلة وخبراء الدواد:

 بيانات للمحاضرين من خبراء الوسائل و خبراء الدواد. .5
 لزاضر خبراء الدواد (أ 

 : محمد كامل ومّا أنصار الداجستير   الاسم
 45485;645 :  رقم التوظيف

سكرتير برنامج الداجستيرفي قسم تعليم اللغة  :  الدنصب
 العربية بالدراسات العليا. 

 جامعة أنتساري الإسلامية  :  الوكالة
 لزاضر خبير الوسيلة (ب 
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 : يوكي أنديني, الداجستير   الاسم
 -:  رقم التوظيف

 الدوظفة الحكومية : لزاضر دائم وليس  الدنصب
  :جامعة أنتساري الإسلامية    الوكالة

 وادالدنتائج صلاحية لعبة خنم الصورة من صحة المحاضر الخبير  .6
 البيانات الكمية (أ 

يان خبير البيانات الكمية من نتائج التحقق من صحة استب يدكن رؤية
الدواد، الذي تم القيامبو مرتين البيانات الكمية من نتائج التحقيق من صحة 

 استبيان خبراء الدواد الأول ىي كمايلي:
 )قبل الدراجعة) استبيان التحقق من صحة لزاضر خبير الدواد .8.5دول الج

 الشرح
 مقياس التهديف

 المعايير السؤال
5 4 3 2 1 

 

×     
يرتبط استعمال الدفردات في لعبة 

 خمن الصورة باحياة اليومية
 

  بساطة

×     
الدفردات الدستخدمة بسيطة وسهل 

 الفهم
       

 

 ×    
استخدام الدفردات مع الصور 

 مناسب
 

 

 تكامل
 

 اختبار الصور بامواد مناسب    × 
 

×     
الدفردات بالصور طريقط نطق 

 مناسب

 

×     
دقة تركيب الجملة في لعبة التخمين 

 بالصور
 التشديد



8< 
 

 

 
 دقة نطق الدفردات على الصوت    × 

 

×     
حجم الكتابة في كل صفحة 

 حسب الدعيار
 معادلة

 

×     
يدكن قراءة الخط الدستخدمفي 

 الكتابة
 شكل

 

×     
استخدام الصور الدتعلقة بالحياة 

 اليومية
فيما يلي بيانات كمية من نتائج التحقق من صحة استبيان خبير الدواد 

 :الثاني على النحو التالي
 استبيان التحقق من صحة لزاضر خبير الدواد )بعد الدراجعة( .8.6دول الج

 الشرح
 مقياس التهديف

 المعايير السؤال
5 4 3 2 1 

 

×     
يرتبط استعمال الدفردات في لعبة 

 خمن الصورة باحياة اليومية
 

  بساطة

×     
الدفردات الدستخدمة بسيطة وسهل 

 الفهم
       

 

×     
استخدام الدفردات مع الصور 

 مناسب
 

 

 تكامل
 

 اختبار الصور بامواد مناسب     ×
 

×     
طريقط نطق الدفردات بالصور 

 مناسب

 

×     
دقة تركيب الجملة في لعبة التخمين 

 بالصور
 التشديد
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 دقة نطق الدفردات على الصوت     ×

 

×     
حجم الكتابة في كل صفحة 

 حسب الدعيار
 معادلة

 

×     
يدكن قراءة الخط الدستخدمفي 

 الكتابة
 شكل

 

×     
استخدام الصور الدتعلقة بالحياة 

 اليومية
 لحساب صحة نتائج الاستبيان ، يتم استخدام صيغة النسبة الدئوية

 )<( ، وفيما يلي مراحل الحساب:
 نتائج التحقق من لزاضر خبير الدواد .8.7دول الج

 نصبة مثويةّ اصابة السؤال الرقم
(%) 

مستوى 
 X X 1 الصلاحية

5 
يرتبط استعمال الدفردات في 
 يستحق جدا 544 9 9 لعبة خمن الصورة باحياة اليومية

الدفردات الدستخدمة بسيطة  6
 يستحق جدا 544 9 9 وسهل الفهم 

استخدام الدفردات مع الصور  7
 يستحق الكفاية 4: 9 7 مناسب

 يستحق الكفاية 4: 9 7 اختبار الصور بامواد مناسب 8

طريقط نطق الدفردات بالصور  9
 يستحق جدا 544 9 9 مناسب

دقة تركيب الجملة في لعبة  :
 التخمين بالصور

 يستحق جدا 544 9 9
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الدفردات على دقة نطق  ;
 يستحق 4> 9 8 الصوت

حجم الكتابة في كل صفحة  >
 يستحق جدا 544 9 9 حسب الدعيار

= 
يدكن قراءة الخط الدستخدمفي 

 يستحق جدا 544 9 9 الكتابة

استخدام الصور الدتعلقة بالحياة  54
 يستحق جدا 544 9 9 اليومية

 يستحق جدا 05 55 45 التحليل العام

 معلومات:
P     = النسبة الدئوية الدنشودة    

 X ∑  =   )إجمالي إجابات الدستجيبين في عنصر واحد ) نتائج التقييم قبل الدراجعة 
 X1∑ = )أكبر عدد من الإجابات في عنصر واحد ) نتائج التقييم بعد الدراجعة 

 رقم ثابت = 544
     89   

P  = –––––– × 100 %   

       94 
=4 = 

 تصنيف الصلاحية .8.8دول الج

 فئة الأهلية
 اصابة في المئة 

(%) 
 الرقم

 5 % 64 > لايستحق جدا
 6 %84-65 قغير لائ
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 7 %4:-85 يستحق الكفاية
 8 %4>-5: يستحق

 9 %544-5> يستحق جدا
نتائج التحقق من صحة المحاضر بناء على الحسابات الدذكورة أعلاة، 

 لدعايير الأىليةعليو وفقا %، 6=ىي   الخبير الإعلامي
 ةالنوعي البيانات (ب 

ضر يدكن رؤية البيانات النوعية من نتائج التحقق من صحة للمحا
 :خبير الدواد على النحو التالي

 عرض الصور جيد جدا (5
 الأغنية لشتعة (6
 تسهيل تعلم الدفردات على الطلاب (7
 رئيسالكتابة الصحيحة  55في الشريحة  (8
 بوابالكتابة الصحيحة  56في الشريحة  (9
 

         
 البحث عن صورة الدعلم )الدعلم( وىو أدق أو أوضح .5
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صورة للمعلم والدعلم ، يرجى استبدالذا حتى لا تشعر  ;6في الشريحة  .6

 بالارتباك
 صحيحالكتابة  546،:=، 5=،8>، =;،6;في الشريحة  .7

            
 قطع  استخدام الذمزة أم الكتابة الصحيحة 4>في الشريحة  .8
 غرفة الجلوس الكتابة الصحيحة =>في الشريحة  .9

          
 

 ;56-568، 566-564، 544-;=، 8=-6=في الشريحة  .:
 قطع(  استخدام الذمزة) خطأ الكتابة الصحيحة
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 معلقة الكتابة :55في الشريحة  .;

 وسيلةالخبير النتائج صلاحية لعبة خنم الصورة من صحة المحاضر  .7
 الكميةالبيانات  (أ 

لتحقق من صحة استبيان خبير يدكن رؤية البيانات الكمية من نتائج ا
حقيق من ، الذي تم القيامبو مرتين البيانات الكمية من نتائج التوسيلةال

 الأول ىي كمايلي: وسيلةصحة استبيان خبراء ال
 )قبل الدراجعة( استبيان التحقق من صحة لزاضر خبير الوسيلة .8.9دول الج

 الشرح
 مقياس التهديف

 المعايير السؤال
5 4 3 2 1 

 

×     

صورة ، رسوم متحركة في اللعبة 
خمن الصورة بسيطة بحيث يسهل 

 تشغيلها
 

 بساطة
 

×     
وز في اللعبة التعليمات / الرم
 الاستخدامبسيطة للغاية وسهلة

       

 
 اختيار الخلفية في اللعبة جيد    × 

 

 

 تكامل

 

 ×    
اختيار الأصوات الخلفية في 

 الألعاب جيد

 
اختيار الرسوم الدتحركة يناسب     × 
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 الدوصوع/ الدادة

 
 الأسئلة في اللعبة واضحة ومفهومة    × 

  التشديد

 ×    
يدكن للألعاب توصيل الدعلومات 

 بوضوح وفعالية

 
 معادلة حجم الكتابة في كل صفحة جيد    × 

 

 ×    
الخطواط والألوان يدكن قراءة 

 الدستخدمة في الكتابة
 شكل

 

 ×    
لون كل صفحة مناسب ومطابق 
 لذلك من الدثير للاىتمام النظر إليو

 لون

لتحقق من صحة استبيان خبير فيما يلي بيانات كمية من نتائج ا
 :الثاني على النحو التالي الوسيلة

 )بعد الدراجعة( استبيان التحقق من صحة لزاضر خبير الوسيلة .:.8دول الج

 الشرح
 مقياس التهديف

 المعايير السؤال
5 4 3 2 1 

 

×     

صورة ، رسوم متحركة في اللعبة 
خمن الصورة بسيطة بحيث يسهل 

 تشغيلها
 

 بساطة
 

×     
وز في اللعبة التعليمات / الرم
 الاستخدامبسيطة للغاية وسهلة

       

 
 اختيار الخلفية في اللعبة جيد     ×

 

 

 تكامل
 

×     
اختيار الأصوات الخلفية في 

 الألعاب جيد
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×     
اختيار الرسوم الدتحركة يناسب 

 الدوصوع/ الدادة

 
 الأسئلة في اللعبة واضحة ومفهومة     ×

  التشديد

     
يدكن للألعاب توصيل الدعلومات 

 بوضوح وفعالية

 
 معادلة حجم الكتابة في كل صفحة جيد     ×

 

×     
يدكن قراءة الخطواط والألوان 

 الدستخدمة في الكتابة
 شكل

 

×     
لون كل صفحة مناسب ومطابق 
 لذلك من الدثير للاىتمام النظر إليو

 لون

لحساب صحة نتائج الاستبيان ، يتم استخدام صيغة النسبة الدئوية )<( ، وفيما 
 الحساب:يلي مراحل 

 نتائج التحقق من لزاضر خبير الوسيلة .;.8دول الج

 السؤال الرقم
 نصبة مثويةّ اصابة

(%) 

مستوى 
 X X 1 الصلاحية

5 
صورة ، رسوم متحركة في اللعبة 
خمن الصورة بسيطة بحيث 

 يسهل تشغيلها
جدايستحق  544 9 9  

وز في اللعبة التعليمات / الرم 6
جدايستحق  544 9 9 الاستخدامبسيطة للغاية وسهلة  

 يستحق 4> 9 8 اختيار الخلفية في اللعبة جيد 7

اختيار الأصوات الخلفية في  8  يستحق 4> 9 8
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 الألعاب جيد

اختيار الرسوم الدتحركة يناسب  9
 يستحق 4> 9 8 الدوصوع/ الدادة 

الأسئلة في اللعبة واضحة  :
 ومفهومة

 يستحق 4> 9 9

يدكن للألعاب توصيل  ;
 يستحق 4> 9 8 الدعلومات بوضوح وفعالية 

حجم الكتابة في كل صفحة  >
 يستحق 4> 9 8 جيد

يدكن قراءة الخطواط والألوان  =
 الدستخدمة في الكتابة

 يستحق 4> 9 8

54 
لون كل صفحة مناسب 
ومطابق لذلك من الدثير 

 للاىتمام النظر إليو
 يستحق 4> 9 8

جدا يستحق  44 55 42 التحليل العام  
 معلومات:

P     = النسبة الدئوية الدنشودة    
 X ∑  =   )إجمالي إجابات الدستجيبين في عنصر واحد ) نتائج التقييم قبل الدراجعة 

 X1∑ = )أكبر عدد من الإجابات في عنصر واحد ) نتائج التقييم بعد الدراجعة 
 رقم ثابت = 544

     86   
P  = –––––– × 100 %    

       94 
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 تصنيف الصلاحية .>.8دول الج

 فئة الأهلية
 اصابة في المئة 

(%) 
 الرقم

 5 % 64 > لايستحق جدا
 6 %84-65 قغير لائ

 7 %4:-85 يستحق الكفاية
 8 %4>-5: يستحق

 9 %544-5> يستحق جدا
ق من صحة المحاضر نتائج التحقبناء على الحسابات الدذكورة أعلاة، 

 عليو وفقا لدعايير الأىلية%،  8>ىي   الدادةالخبير 
 البيانات النوعية (ب 

لتحقق من صحة للمحاضر يدكن رؤية البيانات النوعية من نتائج ا
 الإعلام على النحو التالي: خبير 

بشكل عام ، وسائط التعلم جيدة، يجب إدخال تحسينات على 
الكلمات العربية التي لا تزال غير عناصر الصوت )الصوت( التي تنطق 
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