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Penelitian ini bertujuan untuk peningkatan kemampuan motorik 

kasar melalui kegiatan bermain simpai pada anak kelompok B2 di RA 

Al Kausar Banjarmasin tahun ajaran 2020/2021. 

 Penelitian ini merupakan penelitian tindakan kelas (PTK). 

Penelitian tindakan kelas ini dilaksanakan dalam beberapa siklus, 

setiap siklusnya terdiri dari perencanaan, pelaksanaan, pengamatan, 

dan refleksi, setiap siklusnya dilaksanakan dalam 4 kali pertemuan. 

Subjek penelitian adalah anak didik kelompok B2 RA Al Kausar 

Banjarmasin yang berjumlah 12 orang yang terdiri dari 5 orang anak 

laki-laki dan 7 orang anak perempuan. Objek penelitian ini adalah 

kegiatan bermain dengan simpai untuk mengembangkan kemampuan 

motorik kasar. Tempat penelitian di RA Al Kausar Banjarmasin. 

Kriteria keberhasilan dalam penelitian ini apabila 80% dari jumlah 

anak berkriteria mampu.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa ada peningkatan pada 

aktifitas anak dan kemampuan motorik kasar  anak kelompok B2 di 

RA Al Kausar Banjarmasin melalui kegiatan bermain dengan simpai. 

Observasi Ketuntasan aktifitas anak meliputi ketertarikan, perhatian 

dan keaktifanya dalam bermain simpai. Sedangkan Ketuntasan 

kemampuan motorik kasar anak pada siklus I 58,33% terdapat 7 anak 

dengan kategori berkembang sesuai harapan (berkembang sesuai 

harapan dan berkembang sangat baik) dan siklus II 100% yaitu 12 

anak dengan kategori berkembang sesuai harapan (berkembang sesuai 

harapan dan berkembang sangat baik). Penelitian tindakan kelas ini 

menyimpulkan kegiatan bermain dengan simpai dapat meningkatkan 

kemampuan motorik kasar anak. 

 

  

 

 

 

 


