
 

 

 

 

MENINGKATKAN ASPEK KOGNITIF DALAM MENGENAL 

DAN MENYEBUTKAN LAMBANG BILANGAN MELALUI 

PERMAINAN PUZZLE ANGKA  KELOMPOK B  

RA NU RAUDHATUL JANNAH  

BANJARMASIN  
 

 

 

OLEH : 

HJ. MARLIANI 

NIM : 170102081242 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI 

FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN 

PENDIDIKAN ISLAM ANAK USIA DINI 

BANJARMASIN 

TAHUN 2021



 

 

i 

 

Meningkatkan Aspek  Kognitif dalam Mengenal  

dan Menyebutkan Lambang Bilangan melalui             

Permainan Puzzle Angka Kelompok B RA NU 

Raudhatul Jannah  Banjarmasin 

 

 

 

Skripsi 

Diajukan   Kepada Fakultas Tarbiyah dan Keguruan 

Untuk  Memenuhi Sebagian Syarat 

Guna Mencapai Gelar Sarjana 

Pendidikan Islam Anak Usia Dini 

 

 

 

Oleh  : 

Hj.Marliani 

NIM 170102081242 

 

 

 

 

 

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI 

FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN 

JURUSAN PENDIDIKAN ISLAM ANAK USIA DINI 

BANJARMASIN 

TAHUN 2021



 

 

ii 

 



 

 

iii 

 

PERSETUJUAN 

 

Skripsi yang berjudul    : Meningkatkan Aspek Kognitif  dalam Mengenal dan 

                                         Menyebutkan Lambang Bilangan melalui Permainan 

                                         Puzzle Angka Kelompok B RA NU Raudhatul Jannah 

                                         Banjarmasin 

Ditulis oleh                    : Hj. Marliani 

NIM             : 170102081242 

Fakultas                         : Tarbiyah dan Keguruan 

Program            : Strata 1 (S-1) 

Jurusan            : Pendidikan Islam Anak Usia Dini 

Tahun Akademik           : 2017 

Tempat.Tanggal Lahir  : Banjarmasin, 08 April 1977 

Alamat   : Jalan Ujung Benteng RT. 07 RW, 02 No. 42 

       Kel. Mantuil Kec. Banjarmasin Selatan 70244 

 

Setelah diteliti dan diadakan perbaikan seperlunya,kami dapat menyetujuinya 

untuk dipertahankan didepan Sidang Tim Penguji Skripsi Fakultas Tarbiyah dan 

Keguruan UIN Antasari Banjarmasin. 

 

      Banjarmasin, 

Pembimbing I     Pembimbing II 

Bidang Konten dan Metodologi  Bidang Bahasa dan Teknik Penulisan 

 

 

Rizki Nor Haida,S.Psi,M.Pd   Aspiya Aziza,S.Pd, M.Pd 

NIP.  201703068    NIP. 201704067 

 

Mengetahui,  

Ketua Jurusan Pendidikan Islam Anak Usia Dini  

Fakultas Tarbiyah dan Keguruan  

UIN Antaasari Banjarmasin  

  

Dra.Hj.Ikta Yarliani,M.Pd 

NIP.196710131995032001 



 

 

iv 

 

Tim Penguji 

Nama Tanda Tangan 

1. DRS. EMRONI, M.Ag 

 

2. HELMA NURAINI, S.Psi, M.Pd 

 

3. RIZKI NOOR HAIDA, S.Psi, M.Pd 
 

4. MELIANI, SE, MA 
 

PENGESAHAN 
 

 
 

Skripsi Yang Berjudul : Meningkatkan Aspek Kognitif dalam Mengenal dan 

Menyebutkan Lambang Bilangan melalui Permainan  Puzzle Angka Kelompok B 

RA NU Raudhatul Jannah Banjarmasin. Tahun Pelajaran 2021, ditulis oleh Hj. 

Marliani, NIM 170102081242, telah diujikan dalam Sidang Tim Penguji Skripsi 

Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Antasari Banjarmasin. 

Hari                     : Rabu 

 
Tanggal               : 28 Juli 2021 

 
Dinyatakan          : Lulus 

 
Nilai                     : A 

 
    

    Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan 

                    UIN Antasari Banjarmasin, 

 

 

 

                      Prof. Dr. H. Juairiah, M.Pd 

                 NIP. 1960010619860320004 

 



 

 

v 

 

MOTTO 

 

Hidup itu bagai kepingan puzzle 

Perlu sebuah ikhtiar dan doa untuk menyusunnya 

 

 

 

(Penulis)



 

 

vi 

 

 

 

KATA PERSEMBAHAN 

 

Alhamdulillah Wa Syukurilah…. 

Ku panjatkan rasa syukur yang tiada terkira kepada Rabb-ku 

Dengan RahmatNya, telah dapat ku rampungkan sebuah karya 

sederhana ini… 

 

Persembahanku untuk semua orang yang kusayangi dan 

menyayangiku… 

Terimakasih atas segala bantuan,do’a serta dukungan kalian 

 

Teruntuk Abah (H.Mahlan HB,Alm) dan Mama (Hj.Zaitun) 

Ku merindukan kalian,semoga ilmu yang sudah ku peroleh 

Dapat menjadi ladang pahala untuk kalian 

 

Teruntuk Suamiku Tersayang H.Ruslan 

Terimakasih atas izin dan segala dukungan yang kamu beri 

Semoga Allah senantiasa melindungi dan memberkahimu Aamiin 

Terimakasih ku haturkan 

Kepada Almamaterku dan Seluruh dosen PIAUD Fakultas Tarbiyah 

dan Keguruan UIN Antasari Banjarmasin 

Terkhusus ku ucapkan Terimakasih kepada 

Ibu Dra. Hj. Ikta Yarliani, M.Pd Ketua Prodi PIAUD UIN Antasari 

Banjarmasin 

Berkat beliaulah tersedianya kesempatan untuk mengenyam bangku 

perkuliahan di UIN Antasari Banjarmasin 

Teruntuk Ibu Rizki Nor Haida,S.Psi,M.Pd  

dan Ibu Aspiya Aziza,M.Pd 

Terimakasih atas segala ilmu dan bimbingan yang diberi 

Semoga berbuah kebaikan dan keberkahan Aamiin… 

Buat sahabat-sahabatku di Kelas D Lokal 1.27  

Semoga senantiasa sehat dan terus jalin silahturahmi 

 

 



 

 

vii 

 

 

ABSTRAK 

 

Hj. Marliani, 2021. Meningkatkan Aspek Kognitif dalam Mengenal dan 

Menyebutkan Lambang Bilangan melalui Permainan Puzzle Angka  

Kelompok B RA NU Raudhatul Jannah, Banjarmasin. Skripsi, 

Jurusan Pendidikan Islam Anak Usia Dini.Fakultas Tarbiyah dan 

Keguruan. Pembimbing (I) Rizki Noor Haida, S.Psi, M.Pd, (II) 

Aspiya Aziza, S.Pd, M.Pd 

 

Kata Kunci :  Meningkatkan Aspek Kognitif ,Puzzle Angka, Anak Usia 5-6 Tahun 

 

 Tujuan penelitian adalah untuk meningkatkan aspek kognitif anak dalam 

mengenal dan menyebutkan lambang bilangan 1-10, juga untuk mengetahui 

aktivitas anak berupa minat, perhatian dan keaktifan dalam kegiatan 

pembelajaran. Penelitian ini merupakan Penelitian Tindakan Kelas, dengan 

kegiatan bermain puzzle angka, media puzzle angka yang digunakan bergambar 

alat kendaraan didarat berlambang angka disetiap kepingannya, usia anak pada 

penelitian ini adalah 5-6 tahun, yang berada pada kelompok B RA NU Raudhatul 

Jannah Banjarmasin yang berjumlah 14 anak. Kegiatan dilaksanakan dengan dua 

siklus, satu siklus empat kali pertemuan, terdiri dari empat tahapan yaitu 

perencanaan, pelaksanaan, observasi dan refleksi. Adapun teknik pengumpulan 

data menggunakan tes lisan, observasi, dan dokumentasi.  

           Hasil penelitian menunjukkan peningkatan aspek kognitif dan aktifitas 

anak mengalami kemajuan. Dari data pra siklus, prosentase anak pada kategori 

berkembang sesuai harapan hanya ada 2 anak (14,28%), kemudian di siklus I 

meningkat menjadi 9 anak (64,29%). Selanjutnya di siklus II, kategori 

berkembang sesuai harapan dan berkembang sangat baik menjadi 12 anak 

(85,71%). Hal tersebut dipengaruhi oleh keaktifan anak yang meningkat pada 

aspek minat dan perhatiannya. Ini membuktikan bahwa permainan puzzle angka 

dapat membantu menstimulasi perkembangan kognitif anak terutama pada 

perkembangan berpikir simbolik, dalam mengenal dan menyebutkan lambang 

bilangan. 
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د   ا بعَْدُ  وَعَلىَ آلِهِ وَ صَحْبهِِ أجَْمَعِيْن وَ مَوْلانَاَ مُحَمَّ  .. أمََّ
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