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Adapun tujuan dalam penelitian ini adalah untuk mengetahui tingkat
kevalidan pengembangan media pembelajaran berbasis android berbantu aplikasi
appsgeyser materi trensformasi geometri, untuk mengetahui respon peserta didik
terhadap media pembelajaran berbasis android berbantu aplikasi appsgeyser materi
trensformasi geometri, dan untuk mengetahui tingkat keevfektifan media pembelajaran
berbasis android berbantu aplikasi appsgeyser materi trensformasi geometri.

Penelitian ini adalah penelitian pengembangan yaitu suatu proses atau
langkah-langkah yang dilakukan untuk mengembangkan suatu yang sudah ada dan
disempurnakan kembali, atau mengembangkan produk baru. Penelitian dan
pengembangan yang dilakukan bertujuan untuk menghasilkan produk yang dapat
memudahkan memahami materi matematika.Penelitian ini menggunakan model
pengembangan yang diadaptasi dari desain penelitian DDD-E (Decide, Design,
Develop, Evaluate). Desain penelitian ini terdiri dari tahap Decide atau menetapkan
tujuan program. Design membuat struktur program. Develop yaitu memperoduksi
program. Evaluate yaitu mengecek proses pengembangan desain program.

Teknik analisis data dilakukan dengan menggunakan lembar validasi, angket
respon siswa/guru, dan wawancara. Setelah data terkumpul selanjutnya diperoses dan
dianalisis.Berdasarkan hasil analisi data dieperoleh kesimpulan bahwa media media
pembelajaran yang dikembangkan melalui 5 metode, valid, mendapat respon positif
dari siswa dan sangat positif dari guru mata pelajaran bersangkutan.



