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 ملخص البحث

سابع الالمفردات لطلاب الصف  في تعليمفعالية لعبة رمي الكلمات . 1212 محمد ألفيا رضوان,
, ىر ليلالحاجة نو  هاالدكتور : ىالأول ةالمشرف كافواس  الثانوية الإسلاميةد يالرشمدرسة ب

 .أحمد عارفين, الماجستير المشرف الثاني:. الماجستير
 , طلاب الصف السابعم المفرداتي: لعبة رمي الكلمات، تعلالرئيسيةكلمات ال

بة في على الطلاب، سيجد الطلاب صعو  الحفظ التقليدية رتيبة وصعبة ةقيعادة ما تكون طر  
ي صعوبة في استيعاب المادة ف ونالمفردات سيجد إتقاندون والطلاب الذين لا ير حفظ المفردات، 

 ونحفظيو  ميأثناء التعل ةعتقد أن طريقة اللعبا، و لعبة رمي الكلماتحاول تطبيق طريقة س .الصف
ا بطريقة الحاجة إلى حفظهدون  ونذكر يلاب لطفعالة للغاية، حيث يمكن  المفردات بشكل غير مباشر

 .تقليدية
, المفردات عليمفي تكيف يتم تطبيق طريقة رمي الكلمة هي:   هذا البحثفي  أسئلة البحثإن  

لثانوية االصف السابع بمدرسة الرشيد  لطلابالمفردات  في تعليملية لعبة رمي الكلمات اعما مدى فو 
 ,المفردات في تعليمتطبيق طريقة رمي الكلمة  لمعرفة كيف: أهداف هذا البحث. الإسلامية كافواس

الرشيد  الصف السابع بمدرسة لطلابالمفردات  في تعليملية لعبة رمي الكلمات اعفة مدى فلمعر و 
 .الإسلامية كافواسالثانوية 
موعة باستخدام مجموعتين، وهما المج التجريبيمنهجًا كميًا مع طرق البحث  الباحثاستخدم  

ب(  7) الضابطةأ( باستخدام أسلوب لعبة رمي الكلمات و  7. المجموعة التجريبية )الضابطةيبية و التجر 
 2.41 التجريبية لمجموعةل الاختبار القبلى قيمةمتوسط  .اسلوب لعبة رمي الكلمات دون استخدام

 لاختبار القبلىا قيمةمتوسط , ٪1 أو 643 والزيادة 2742 التجريبية لمجموعةل البعدي الاختبار وقيمة
 أو 1742 والزيادة ،2.41 بطةاالض لمجموعةل البعدي الاختبار ودرجة .434 هو بطةالمجموعة الضل

 .فعال هو لعبة رمي الكلمات استخدامأن  السابقة ختباراتلا، وبناء على نتائج عدة ا21٪
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ABSTRAK 

 

Muhammad Alfya Ridwan, 2021. Efektifitas Permainan Lempar Kata Dalam Pembelajaran 

Mufradat Siswa Kelas VII MTs Ar-Royid Kapuas. Penelitian Ilmiah Jurusan 

pendidikan Bahasa Arab. Dosen Pembimbing Dr. Hj. Norlaila, M.Ag, M.Pd dan 

Ahmad Arifin, M.Pd 

Kata Kunci : Permainan Lempar kata, Pembelajaran Mufradat, Siswa kelas 7 

Metode penghafalan secara konfensional biasanya bersifat monoton dan sulit bagi siswa, maka 

siswa akan sukar menghafalkan mufradat tersebut, siswa yang tidak mau menghafalkan 

mufradat akan mengalami kesulitan dalam menyerap materi pada BAB tersebut. Maka dari itu, 

saya akan mencoba menerapkan metode permainan “lempar kata”, metode bermain sambil 

belajar saya rasa sangat efektif, dimana siswa secara tidak langsung dapat mengingat dan 

menghafal mufradat yang diberikan tanpa harus menghafalnya dengan cara konfensional. 

Rumusan Masalah pada penelitian ini yaitu : Bagaimana pengaplikasian metode lempar kata 

dalam meningkatkan penguasaan mufradhat, Bagaimana penguasaan mufradhat siswa 

menggunakan metode lempar kata. Tujuan pada penelitian ini adalah : Untuk mengetahui 

metode penerapan lempar kata dalam meningkatkan penguasaan mufradhat dan Untuk 

mengetahui hasil dari penerapan metode lempar kata dalam penguasaan mufradhat.  

 

Pada penelitian ini peneliti menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode penelitian 

eksperimen dengan menggunakan dua kelompok yaitu kelompok eksperimen dan kelompok 

kontrol (Control Group Pre-test and Post-test). Yakni kelompok eksperimen (kelas VII A) 

dengan menggunakan metode permainan lempar kata dankelompok control (kelas VII B) tanpa 

menggunakan metode menggunakan permainan lemparv kata. Nilai rata-rata pretest kelas 

eksperimen adalah 84,2 dan nilai postest adalah 87,8 kenaikannya adalah 3,6 atau 2%, Nilai 

rata-rata pretest kelas kontrol adalah 56,4 dan nilai postest adalah 84,2 kenaikannya adalah 

27,8 atau 19%, berdasarkan hasil uji tersebut metode permainan lempar kata adalah efektif. 

 


