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ABSTRAK

Muhammad Alfya Ridwan, 2021. Efektifitas Permainan Lempar Kata Dalam Pembelajaran
Mufradat Siswa Kelas VII MTs Ar-Royid Kapuas. Penelitian Ilmiah Jurusan
pendidikan Bahasa Arab. Dosen Pembimbing Dr. Hj. Norlaila, M.Ag, M.Pd dan
Ahmad Arifin, M.Pd

Kata Kunci : Permainan Lempar kata, Pembelajaran Mufradat, Siswa kelas 7

Metode penghafalan secara konfensional biasanya bersifat monoton dan sulit bagi siswa, maka
siswa akan sukar menghafalkan mufradat tersebut, siswa yang tidak mau menghafalkan
mufradat akan mengalami kesulitan dalam menyerap materi pada BAB tersebut. Maka dari itu,
saya akan mencoba menerapkan metode permainan “lempar kata”, metode bermain sambil
belajar saya rasa sangat efektif, dimana siswa secara tidak langsung dapat mengingat dan

menghafal mufradat yang diberikan tanpa harus menghafalnya dengan cara konfensional.

Rumusan Masalah pada penelitian ini yaitu : Bagaimana pengaplikasian metode lempar kata
dalam meningkatkan penguasaan mufradhat, Bagaimana penguasaan mufradhat siswa
menggunakan metode lempar kata. Tujuan pada penelitian ini adalah : Untuk mengetahui
metode penerapan lempar kata dalam meningkatkan penguasaan mufradhat dan Untuk

mengetahui hasil dari penerapan metode lempar kata dalam penguasaan mufradhat.

Pada penelitian ini peneliti menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode penelitian
eksperimen dengan menggunakan dua kelompok yaitu kelompok eksperimen dan kelompok
kontrol (Control Group Pre-test and Post-test). Yakni kelompok eksperimen (kelas VII A)
dengan menggunakan metode permainan lempar kata dankelompok control (kelas V11 B) tanpa
menggunakan metode menggunakan permainan lemparv kata. Nilai rata-rata pretest kelas
eksperimen adalah 84,2 dan nilai postest adalah 87,8 kenaikannya adalah 3,6 atau 2%, Nilai
rata-rata pretest kelas kontrol adalah 56,4 dan nilai postest adalah 84,2 kenaikannya adalah

27,8 atau 19%, berdasarkan hasil uji tersebut metode permainan lempar kata adalah efektif.



