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ABSTRAK 

‘Alimatus Sa’diah. 180101040650. Efektivitas Penggunaan Media E-Comic 

Berbasis Aplikasi Ibis Paint X Pada Materi Segi Empat di Kelas VII MTs 

Negeri 2 Banjarmasin Tahun Ajaran 2021/2022. Pembimbing Konten dan 

Metodologi: Dr. Hj. Sessi Rewetty Rivilla, M. M. Pd. dan Pembimbing 

Bahasa dan Teknik Penulisan: Rinda Azmi Saputri, M. Pd., pada Jurusan 

Pendidikan Matematika Fakultas Tarbiyah dan Keguruan/S1 UIN Antasari 

Banjarmasin. 2022. 

 

Kata Kunci:  Efektivitas, E-comic, Ibis Paint X, Segi Empat 

Proses pembelajaran di masa yang serba digital memerlukan startegi, model, 

dan media pembelajaran yang sesuai agar siswa dapat lebih termotivasi untuk tetap 

belajar meski hanya menggunakan media berbasis internet. Peneliti tertarik 

menggunakan media e-comic untuk diterapkan pada pembelajaran matematika 

karena selain dapat digunakan melalui media digital, siswa juga dapat belajar 

menggunakan variasi media pembelajaran yang berbeda dari biasanya. Media e-

comic dibuat menggunakan aplikasi Ibis Paint X yang telah peneliti kuasai cara 

penggunaannya. 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui hasil belajar siswa ketika 

menggunakan media e-comic berbasis aplikasi Ibis Paint X pada pembelajaran 

matematika materi segi empat dan keterlaksanaan pembelajaran menggunakan 

media e-comic. Serta untuk mengetahui apakah ada perbedaan yang signifikan pada 

hasil belajar siswa kelas eksperimen dan kontrol. 

Penelitian ini merupakan penelitian lapangan (field research) yaitu 

penelitian yang mengharuskan peneliti untuk terjun ke lapangan untuk 

mengumpulkan data yang diperlukan mengenai hasil belajar penggunaan media e-

comic berbasis aplikasi Ibis Paint X pada materi segi empat yang kemudia dianalisis 

secara kuantitaif. Pengumpulan data dilakukan melalui wawancara, observasi, 

dokumentasi, dan metode tes. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa hasil belajar siswa yang menggunakan 

media e-comic berada pada kriteria “Baik” dan hasil belajar siswa yang 

menggunakan pembelajaran konvensional berada pada kriteria “Kurang”. Terdapat 

perbedaan signifikan antara hasil belajar siswa yang menggunakan media e-comic 

dengan siswa yang menggunakan pembelajaran konvensional. 
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TRANSLITERASI 

Transliterasi kata-kata Arab yang digunakan dalam penyusunan skripsi ini 

berpedoman pada surat keputusan bersama Menteri Agama dan Menteri Pendidikan 

dan Kebudayaan Republik Indonesia tertanggal 10 September 1987 yang tertulis di 

Surat Keputusan Bersama (SKB) nomor : 158/1987 dan nomor : 0543b/U/1987. 

A. Konsonan Tunggal 

Huruf Arab Nama Huruf Latin Keterangan 

 Alif Tidak dilambangkan Tidak dilambangkan ا

 Bȃ’ B Be ب

 Tȃ’ T Te ت

 Ŝȃ’ ṡ es (dengan titik atas) ث

 Jȋm J Je ج

 Ḥȃ’ ḥ Ha (dengan titik bawah) ح

 Khȃ’ Kh ka dan ha خ

 Dȃl D De د

 Żȃl Ż ze (dengan titik di atas) ذ

 Rȃ’ R Er ر

 Zȃi Z Zet ز

 Sȋn S Es س

 Syȋn Sy es dan ye ش

 Şȃd ṣ Es (dengan titik di bawah) ص

 Ḑȃd ḍ De (dengan titik di bawah) ض

 Ţȃ’ ṭ Te (dengan titik di bawah) ط

 Zȃ’ ẓ ظ
Zet (dengan titik di 

bawah) 

 Ain ‘ Koma terbalik di atas‘ ع

 Gain G Ge غ

 Fȃ’ F Ef ف

 Qȃf Q Qi ق

 Kȃf K Ka ك

 Lȃm L ‘el ل

 Mȋm M ‘em م

 Nȗn N ‘en ن

 Wȃw W W و

 Hȃ’ H Ha ه

 Hamzah ‘ Apostrof ع

 Yȃ’ Y Ye ي
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B. Konsonan Rangkap Karena Syaddah Ditulis Rangkap 

 Ditulis Muta’aqqidah متعقدة

 Ditulis ‘iddah عدة

 

C. Vokal Pendek 

 ََ  Fathah ditulis A 

 َِ  Kasrah ditulis I 

 َُ  Dammah ditulis U 

 

D. Vokal Panjang 

Fathah + Alif Ditulis Ȃ 

 Ditulis Jȃhiliyyah جاهلية

Fathah + ya’ mati Ditulis Ȃ 

 Ditulis Tansȃ تنسى

Kasrah + yȃ mati Ditulis Ȋ 

 Ditulis Karȋm كريم

Dammah + wȃwu mati Ditulis Ȗ 

 Ditulis Furȗd فروض

 

E. Vokal Rangkap 

Fathah + yȃ mati Ditulis Ai 

 Ditulis Bainakum بينكم

Fathah + wȃwu mati Ditulis Au 

 Ditulis Qaul قول

 

F. Vokal Pendek yang Berurutan dalam Satu Kata Dipisahkan dengan 

Apostrof 

 Ditulis A’antum أأنتم

 Ditulis U’iddat أعدت

 Ditulis La’in syakartum لعن شكرتم

  

G. Kata Sandang Alif + Lam 

1. Bila diikuti huruf qamariyah 

 Ditulis Al-Qur’ȃn القرآن
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 Ditulis Al-Qiyȃs القيا س

 

2. Bila diikuti huruf syamsiyah ditulis menggandakan syamsiyah yang 

mengikutinya, serta menghilangkan huruf l (el)-nya 

 ’Ditulis As-Samȃ السماء

 Ditulis Asy-Syams السمس

 

H. Hamzah 

Aturan transliterasi huruf hamzah menjadi apostrof (‘) hanya berlaku bagi 

hamzah yang terletak di tengah dan akhir kata. Namun, bila hamzah terletak di awal 

kata, ia tidak dilambangkan, karena dalam tulisan Arab ia berupa alif. Contohnya: 

 Ditulis ta’murūna تأَمُرُوْنَ 

 ’Ditulis al-nau الَْنَّوْءُ 

 Ditulis syai’un شَيْء  

 Ditulis Umirtu أمِرْتُ 

 

I. Syaddah (Tasydīd) 

Syaddah atau tasydīd yang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan 

sebuah tanda tasydīd (  َ ), dalam transliterasi ini dilambangkan dengan perulangan 

huruf (konsonan ganda) yang diberi tanda syaddah. Contohnya sebagai berikut: 

 Ditulis rabban𝑎̅ رَبَّناَ

يْناَ  Ditulis najja𝑖n̅𝑎̅ نَجَّ

 Ditulis al-ḥaqq الَْحَق  

 Ditulis al-ḥajj الَْحَج  

مَ   Ditulis nu”ima نعُ ِ

 Ditulis ‘aduwwun عَدوُ  

 

Jika huruf ى ber-tasydid di akhir sebuah kata dan didahului oleh huruf 

kasrah (  حِى), maka ia transliterasi seperti huruf maddah (𝑖)̅. Contoh: 

 ditulis Al𝑖 ̅(bukan ‘Aliyy atau ‘Aly) عَلِى  

 ditulis ‘Arab𝑖 ̅(bukan ‘Arabiyy atau ‘Araby) عَرَبىِ  
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