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Perkembangan llmu Pengetahuan dan Teknologi sangat berpengaruh pada
bidang Pendidikan. Penggunaan IPTEK dalam mengembangkan bahan ajar yang
interaktif dapal membantu  proses pembelajaran  dengan menggunakan  media
pembclajaran yang interaktif. Sehingga peneliti mengembangkan E-LKPD Fisika
Berbasis Animasi Pada Materi Hukum Newton. Tujuan penelitian ini yaitu untuk
mengetahui validitas dan efcktivitas E-LKPD Fisika Berbasis Animasi Pada Materi
Hukum Newton.

Penclitian ini menggunakan metode  penclitian RnD (Research and
Development) dengan model  pengembangan 4D dengan tahapan Define
(pendefinisian),  Design  (Perancangan), Development  (Pengembangan)  dan
Disseminate (Penyebaran). Penclitian dilakukan di SMAN 8 Banjarmasin dengan
sampel penelitian yang berjumlah 34 orang siswa kelas X MIPA 4. Validator produk
ini terdiri dari ahli materi dan ahli media, serta 33 orang siswa kelas XII MIPA 4
SMAN 8 Banjarmasin.

Berdasarkan pada hasil validitas produk menurut ahli materi dengan nilai
validitas Aiken's sebesar 0.85 dan menurut ahli media sebesar 0.89 maka, produk E-
LK'PI_) I~‘isi_ka Berbasis Animasi Pada Materi Hukum Newton dinyatakan valid dengan
validitas Aiken's tinggi. Sedangkan, data hasil uji paired sumple (-test untuk efektivitas
produk dengan pengukuran N-Gain Score mendapatkan nilai 0.37 dengan kriteria
efektivitas sedang. Schingga E-LKPD Fisika Berbasis Animasi Pada Materi Hukum
Newton valid dan efektif digunakan dalam pembelajaran fisika.
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