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Lampiran I Daftar Terjemah 

NO. BAB KUTIPAN HAL TERJEMAHAN 

1 I 
Al-Qur’an surah Al-

Muzadallah ayat 11 
34 

"wahai orang-orang yang beriman, 

apabila dikatakan kepadamu, 

berilah kelapangan di dalam 

majelis-majelis, maka 

lapangkanlah. Niscaya Allah Swt, 

akan memberi kelapangan 

untukmu. Apabila dikatakan 

berdirilah kamu, maka berdirilah. 

Niscaya allah Swt akan mengangkat 

(derajat) orang-orang yang beriman 

di antaramu dan orang-orang yang 

di beri ilmu beberapa derajat. Allah 

Swt mahateliti apa yang kamu 

kerjakan”. 

2 II 

Geogebra is an interactive 

mathematics software for 

teaching mathematics and 

science, including algebra, 

geometry, calculus, and 

statistics 

16 

Geogebra adalah perangkat lunak 

matematika interaktif untuk 

mengajar matematika dan sains, 

termasuk aljabar, geometri, 

kalkulus, dam statistika 

3 II 

Unlike other commercial 

software that can limited 

access during schools' time, 

Geogebra can be installed 

on personal computers and 

allows its users to get 

connected anytime and 

anywhere easily. For 

teachers, Geogebra 

software offers a valuable 

opportunity to create 

interactive online learning 

environments that enable 

students to have various 

ways to explore the 

mathematical concepts 

taught 

 

Tidak seperti perangkat lunak 

komersial lainnya yang dapat 

membatasi akses selama masa 

sekolah, Geogebra dapat di instal di 

komputer pribadi dan 

memungkinkan penggunanya untuk 

terhubung kapan saja dan di mana 

saja dengan mudah. Bagi guru, 

perangkat lunak Geogebra 

menawarkan kesempatan berharga 

untuk menciptakan lingkungan 

pembelajaran interaktif yang 

memungkinkan siswa memiliki 

berbagai cara untuk meng eksplorasi 

konsep matematika yang di ajarkan 

5 II 

GeoGebra software has the 

potential to help teachers 

implement teaching test 

conjecture on geometry, 

algebra, and calculus 

16 

Perangkat lunak Geogebra memiliki 

potensi untuk membantu guru 

mengimplimentasikan tes konjektur 

pengajaran pada geometri, aljabar, 

dan kalkulus 
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Lampiran II Pelaksanaan Pembelajaran Kelas X Ma Dakwah Islamiyah 

   

 II 

Learning outcomes is a 

complex cognitive activity. 

Some mathematical 

literature described 

mathematics problem 

solving as several separate 

activities such as doing 

word problems, creating 

patterns, interpreting 

figures, developing 

geometric constructions and 

proving theorems 

 

Hasil belajar merupakan aktivitas 
kognitif yang kompleks. Beberapa 

literatur matematika 

menggambarkan pemecahan 

masalah matematika sebagai 
aktivitas terpisah seperti 

mengerjakan soal cerita, membuat 

pola, menafsirkan bentuk, 

menggambarkan konstruksi 
geometris, dan membuktikan 

teorema 

Pertemuan Hari Kelas X 
Jam 

ke- 
Indikator 

1 

 

Senin, 28 Februari 

2022 
Eksperimen 

1-2 

 

a. Menyelesaikan masalah 

berkaitan dengan Menggambar 

grafik sederhana fungsi 
kuadrat dengan syarat yang di 

ketahui dengan media 

Geogebra Graphing 
Calculator 

b. Menyelesaikan masalah 

berkaitan dengan 

c. Menentukan syarat: a, b, c, 

dan D dari grafik dengan 

media Geogebra Graphing 

Calculator 

d. sederhana fungsi kuadrat yang 

di ketahui dengan media 

Geogebra Graphing 

Calculator 

e. Menyelesaikan masalah 
berkaitan dengan 

f. Menggambar grafik fungsi 

kuadrat dari fungsi kuadrat 

yang diketahui dengan media 

Geogebra Graphing 

Calculator 
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Lampiran III. Soal Uji Coba dan Instrumen 

SOAL  

Satuan Pendidikan  : MA Dakwah Islamiyah  

Mata Pelajaran  : Matematika  

Waktu    : 2 x 40 menit   

Petunjuk Umum:  

a. Mulailah dengan membaca doa terlebih dahulu semoga di permudah dalam 

pembelajaran hari ini! 

b. Dahulukan soal yang lebih mudah menurutmu! 

c. Tuliskan apa saja yang diketahui dan apa yang ditanyakan! 

d. Tuliskan langkah-langkah yang harus dilakukan dan berikan jawaban secara 

jelas dan tepat! 

f. Tuliskan apa kesimpulan dari jawabanmu!  

 

Soal:  

1. Gambarlah! ilustrasi sederhana grafik fungsi kuadrat 𝑦 = 𝑎𝑥2 
+ 𝑏𝑥 + 𝑐, jika:  

a. a < 0, b > 0, c < 0, dan D > 0  

b. a > 0, b > 0, c > 0, dan D = 0  

2. Jika grafik sederhana fungsi kuadrat 𝑦 = 𝑎𝑥2 
+ 𝑏𝑥 + 𝑐 seperti gambar di atas, 

tentukanlah! syarat: a, b, c, dan D!  

 

2 

Senin, 28 

Februari 2022 

 

Kontrol 3-4 

a. Menyelesaikan masalah 
berkaitan dengan Menggambar 

grafik sederhana fungsi 

kuadrat dengan syarat yang di 

ketahui 

b. Menyelesaikan masalah 

berkaitan dengan 

c. Menentukan syarat: a, b, c, 

dan D dari grafik 
d. sederhana fungsi kuadrat yang 

di ketahui 

e. Menyelesaikan masalah 

berkaitan dengan 

f. Menggambar grafik fungsi 

kuadrat dari fungsi kuadrat 

yang diketahui 

3 Rabu, 4 

Maret 2022 
Eksperimen 4 

Post Test 

4 
Rabu, 4 

Maret 2022 
Kontrol 5 
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a.          b.                 

 

 

 

 

 

 

                              

c. 

 

 

  

  

3. Lukislah gambar grafik fungsi kuadrat! 

a.  𝑦 = 𝑥2 
+ 6𝑥 − 16  

b. 𝑦 = −𝑥2 
− 8𝑥 − 15  
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Lampiran. IV Kunci Jawaban Instrument Tes 

 

No Kunci jawaban Skor 

1  Memahami masalah  

Diketahui:  

a. a < 0, b > 0, c < 0, dan D > 0  

b. a > 0, b > 0, c > 0, dan D = 0  

Ditanya: 

Gambar ilustrasi sederhana grafik fungsi kuadrat? 

 

Merencanakan penyelesaian masalah 

Menggambar grafik sederhana fungsi kuadrat dengan 

syarat yang di ketahui. 

  

Menyelesaikan pemecahan masalah 

Penyelesaian: 

a. 

 Jika a < 0 = grafik parabola terbuka ke bawah. 

 Jika b > 0 (bertanda tidak sama dengan a) = titik 

puncak berada di kanan sumbu y. 

 Jika c < 0 = grafik memotong di sumbu y negatif. 

 Jika d > 0 = grafik memotong sumbu x di dua titik 

b.  

 Jika a > 0 = grafik parabola terbuka ke atas. 

 Jika b > 0 (bertanda sama dengan a) = titik puncak 

berada di kiri sumbu y. 

 Jika c > 0 = grafik memotong di sumbu y positif. 

 Jika d = 0 = grafik memotong sumbu x di satu titik 

 

Memeriksa kembali  

jadi dapat di simpulkan grafik no 1 berbentuk 

 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 
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sedangkan grafik no 2 berbentuk 

 

 

 

 

 

2 

Jumlah 10 

2  Memahami masalah  

Diketahui  

a.     
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b.                 

 

                               

 

 

 

 

c. 

 
 

ditanya: 

Syarat: a, b, c, dan D dari Grafik sederhana fungsi 

kuadrat? 

Merencanakan penyelesaian masalah 

Menentukan syarat: a, b, c, dan D dari grafik sederhana 

fungsi kuadrat yang di ketahui. 

 

Menyelesaikan pemecahan masalah 

Penyelesaian: 

a. 

 Grafik parabola terbuka ke atas maka = a > 0 

 Titik puncak berada di kiri sumbu y = b bertanda 

sama dengan a = b > 0 

 Grafik memotong di sumbu y positif = c > 0 

 Grafik memotong sumbu x di satu titik = D = 0 

b. 

 Grafik parabola terbuka ke bawah maka = a < 0 

 Titik puncak berada di kanan sumbu y = b bertanda 

tidak sama dengan a = b > 0 

 Grafik memotong di sumbu y positif = c > 0 

 Grafik memotong sumbu x di dua titik = D > 0 

c. 

 Grafik parabola terbuka ke bawah maka = a < 0 

 Titik puncak berada di kiri sumbu y = b bertanda 

sama dengan a = b < 0 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

2 
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 Grafik memotong di sumbu y negatif = c < 0 

 Grafik tidak memotong sumbu x = D < 0 

 

Memeriksa kembali  

Jadi syarat a, b, c, dan D dari grafik sederhana 

a. 

 a > 0 

 b > 0 

 c > 0 

 D = 0 

b. 

 a < 0 

 b > 0 

 c > 0 

 D > 0 

c. 

 a < 0 

 b < 0 

 c < 0 

 D < 0  

3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

Jumlah 10 
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3  Memahami masalah  

Diketahui: 

a.  𝑦 = 𝑥2 
+ 6𝑥 − 16  

b. 𝑦 = −𝑥2 
− 8𝑥 − 15  

Ditanya:  Lukisan gambar grafik fungsi kuadrat? 

 

Merencanakan penyelesaian masalah  

Menggambar grafik fungsi kuadrat dari fungsi kuadrat    

yang diketahui. 

 

Menyelesaikan pemecahan masalah  

Penyelesaian:  

a. y = 𝑥2 + 6𝑥 − 16, a = 1, b = 6, c = -16  

 

- titik potong sumbu x 

fungsi y = 0 

𝑥2 + 6𝑥 − 16 = 0 

(x-2) (x+8) = 0 

Diperoleh x = (2, 0), x = (-8, 0) 

 

- titik potong sumbu y 

fungsi x = 0 

y = 𝑥2 + 6𝑥 − 16 

   = (0)2 + (0)𝑥 − 16 

   = -16 

Diperoleh y = (0. -8) 

 

- nilai ekstrim 

xp = 
−𝑏

2𝑎
 = 

−6

2(1)
  = - 3 

y p = 𝑥2 + 6𝑥 − 16 = (−3)2 + 6(-3) −16 

                              = 9 - 18 -16 = -25 

Diperoleh (-3, -25). 

 

b. y = −𝑥2 
− 8𝑥 − 15, a = -1, b = -8, c = -15  

 

- titik potong sumbu x 

fungsi y = 0 

−𝑥2 − 8𝑥 − 15 = 0 

(-x-3) (x+5) = 0 

 

 

 

 

3 

 

 

 

2 
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Diperoleh x = (-3, 0), x = (-5, 0) 

 

- titik potong sumbu y 

fungsi x = 0 

y = −𝑥2 − 8𝑥 − 15 

   = (0)2 + (0)𝑥 − 15 

   = -15 

Diperoleh y = (0. -15) 

 

- nilai ekstrim 

xp = 
−𝑏

2𝑎
 = 

−(−8)

2(−1)
  = -4  

y p = −𝑥2 − 8𝑥 − 15 = −(−4)2 − 8(-4) −15 

                                   = -16 +32 -15 = 1 

diperoleh (-4, 1). 

 

Memeriksa kembali  

  Jadi grafik y = 𝑥2 + 6𝑥 − 16 adalah: 

  
  Sedangkan grafik y = −𝑥2 

− 8𝑥 – 15 adalah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 
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2 

Jumlah 10 

Jumlah maksimum 30 

  

Lampiran V Hasil belajar Awal Kelas Eksperimen dan Kontrol 

 

No Kontrol Eksperimen 

1 82 90 

2 80 88 

3 78 86 

4 75 85 

5 75 85 

6 73 83 

7 72 80 

8 72 80 

9 71 75 

10 71 75 

11 70 75 
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12 70 74 

13 70 74 

14 68 72 

15 65 72 

16 65 72 

17 65 70 

18 65 70 

19 60 70 

20 60 68 

21 60 65 

22 58 65 

23 55 60 

24 50 60 

25 46 58 

26 45 55 

27 40 50 

28 39 46 

29 30 45 

Rata-

rata 
63,1 70,6 

Jumlah 1830 2048 

 

Lampiran VI. Hasil Tes Uji Coba Kelas XIIb 

 

Responden Butir Soal Total 

1 70 80 70 220 

2 40 50 30 120 

3 70 70 80 220 

4 90 80 60 230 

5 60 60 40 160 

6 90 90 80 260 

7 50 40 40 130 

8 100 80 80 260 

9 70 60 40 170 

10 60 70 80 210 

11 40 60 60 160 

12 90 90 80 260 

13 100 90 100 290 

14 80 80 70 230 

15 70 70 60 200 

16 40 30 20 90 
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17 90 90 80 260 

18 60 50 60 170 

19 90 80 80 250 

20 50 50 40 140 

21 60 60 50 170 

22 80 80 70 230 

23 100 90 90 280 

24 60 60 50 170 

25 70 70 60 200 

26 50 40 40 130 

27 40 40 30 110 

 

Lampiran VII. Uji Validitas Soal Instrumen 

 

Correlations 

 soal_1 soal_2 soal_3 skor_total 

soal_1 Pearson Correlation 1 .904** .835** .952** 

Sig. (2-tailed)  .000 .000 .000 

N 27 27 27 27 

soal_2 Pearson Correlation .904** 1 .895** .971** 

Sig. (2-tailed) .000  .000 .000 

N 27 27 27 27 

soal_3 Pearson Correlation .835** .895** 1 .952** 

Sig. (2-tailed) .000 .000  .000 

N 27 27 27 27 

skor_total Pearson Correlation .952** .971** .952** 1 

Sig. (2-tailed) .000 .000 .000  

N 27 27 27 27 

 

Lampiran VIII. Uji Coba Reliabelitas Soal Instrumen 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha N of Items 

.878 4 
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Lampiran IX. Skor Hasil belajar Siswa Kelas Xa (eksperimen) 

 

Responden Nilai Skor hasil belajar 

1 100 30 

2 100 30 

3 92 28 

4 90 27 

5 90 27 

6 87 26 

7 87 26 

8 86 26 

9 85 26 

10 85 26 

11 85 26 

12 80 24 

13 80 24 

14 75 23 

15 75 23 

16 70 21 

17 70 21 

18 68 20 

19 67 20 

20 67 20 

21 66 20 

22 66 20 

23 65 20 

24 65 20 

25 65 20 

26 63 19 

27 63 19 

28 62 19 

29 62 19 

Jumlah 2216 665 

Rata-rata 76,4 23 
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Lampiran X. Skor Hasil belajar Siswa Kelas Xb (Kontrol) 

 

Responden Nilai Skor hasil belajar 

1 83 25 

2 82 25 

3 79 24 

4 75 23 

5 75 23 

6 75 23 

7 73 22 

8 73 22 

9 71 21 

10 71 21 

11 70 21 

12 70 21 

13 70 21 

14 69 21 

15 65 20 

16 65 20 

17 65 20 

18 65 20 

19 60 18 

20 60 18 

21 60 18 

22 58 17 

23 58 17 

24 56 17 

25 56 17 

26 55 17 

27 48 14 

28 39 12 

29 32 10 

Jumlah 1878 563 

Rata-rata 64,75 19 
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Lampiran XI. Uji Normalitas awal dan akhir Skor Hasil belajar 

Hasil belajar awal Tests of Normality 

Kelas 
Kolmogorov-Smirnova 

Statistic Df Sig. 

Xa .160 29 .061 

Xb .135 29 .190 

 

 

 

 

 

Lampiran XII. Uji Homogenitas awal dan akhir Skor Hasil belajar 

Hasil belajar Awal Test of Homogeneity of Variance 

 Levene Statistic df1 df2 Sig. 

pemecahan masalah Based on Mean .009 1 56 .925 

Based on Median .000 1 56 .987 

Based on Median and with 

adjusted df 

.000 1 55.998 .987 

Based on trimmed mean .001 1 56 .982 

 

Kemapuan akhir Test of Homogeneity of Variance 

 Levene Statistic df1 df2 Sig. 

pemecahan masalah Based on Mean .912 1 56 .344 

Based on Median .756 1 56 .388 

Based on Median and with 

adjusted df 

.756 1 52.078 .389 

Based on trimmed mean .871 1 56 .355 

 

Hasil belajar akhir tests of normality 

Kelas 
Kolmogorov-Smirnova 

Statistic Df Sig. 

Xa .129 29 .200* 

Xb .187 29 .011 
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Lampiran XIII. Uji U Skor Hasil belajar 

Test Statistics
a 

 

pemecahan 

masalah 

Mann-Whitney U 226.000 

Wilcoxon W 661.000 

Z -3.030 

Asymp. Sig. (2-tailed) .002 

 

Lampiran XIV RPP Kelas Xa Pertemuan 1  

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

  

Satuan Pendidikan    :  Ma Dakwah Islamiyah  

Mata Pelajaran  :  Matematika  

Kelas  :  Xa 

Semester  :  2 / Genap  

Bab Materi  :  7 / Fungsi Kuadrat  

Jumlah Pertemuan  :  2 x 45 menit  

Tahun Pelajaran  :  2020/2021  

  

A. Kompetensi Inti :   
1. Menghayati dan menghayati ajaran agama yang dianutnya  
2. Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli 

(toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi secara efektif 

dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan 

keberadaannya.  
3. Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) 

berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, 

budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata  
4. Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan, 

mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, 

membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang 

dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori  

  

B. Kompetensi Dasar   
3.8 Menggambar dan membuat sketsa grafik fungsi kuadrat dari masalah nyata 

berdasarkan data yang ditentukan dan menafsirkan karakteristiknya  
4.8  Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan grafik fungsi kuadrat 

  
C. Indikator   
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3.8.1 Menggambar atau menentukan karakteristik grafik fungsi kuadrat dari masalah 

nyata berdasarkan data yang ditentukan menggunakan media Geogebra 

Graphing Calculator melalui Google Meet.  
4.8.1 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan grafik fungsi kuadrat 

menggunakan media Geogebra Graphing Calculator melalui Google Meet. 

 
D. Tujuan Pembelajaran  

2. Siswa dapat Menggambar atau menentukan karakteristik grafik fungsi kuadrat 

dari masalah nyata berdasarkan data yang ditentukan menggunakan media 

Geogebra Graphing Calculator melalui Google Meet 
3. Siswa mampu menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan grafik fungsi 

kuadrat menggunakan media Geogebra Graphing Calculator melalui Google 

Meet 

 

E. Materi Pembelajaran    
Fungsi Kuadrat   

  

F. Pendekatan, Model/Strategi dan Metode   
1. Pendekatan pembelajaran  : Pendekatan saintifik (scientific).   
2. Model           : Pembelajaran Konvensional (daring)  

3. Metode            : Ceramah, Tanya Jawab, Penugasan  
  

G. Kegiatan Pembelajaran   

Kegiatan  Deskripsi Kegiatan  
Alokasi  

Waktu  

Pendahuluan  1. Guru memberi salam, memastikan jaringan internet 

semua siswa lancar, menanyakan kabar hari ini.   

2. Guru dan siswa berdoa bersama untuk memulai 
pelajaran hari ini.   

3. Guru melakukan presensi untuk memeriksa 
kehadiran siswa. Guru menyampaikan bahwa topik 

yang akan dibahas hari ini adalah Fungsi kuadrat  

4. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang 

ingin dicapai pada hari ini  
5. Guru menanyakan kembali materi yang telah 

dipelajari siswa pada pertemuan sebelumnya.  

6. Materi prasyarat  

20 menit  
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Inti  1. Mengamati  

Peserta didik melakukan pengamatan terhadap 
kegiatan yang ingin dipelajari, tentang 
menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan 

fungsi kuadrat menggunakan media Geogebra 
Graphing Calculator melalui Google Meet 

2. Menanya   

Peserta didik termotivasi untuk mempertanyakan, 
materi yang belum dimengerti dari penjelasan guru  

3. Menalar   

Peserta didik mampu mengidentifikasi 

permasalahan yang diberikan  

4. Mencoba  

Peserta didik menyelesaikan permasalahan tentang 

fungsi kuadrat yang diberikan guru  

  

5. Mengomunikasikan   

Guru memberi kesempatan kepada siswa untuk 

menanyakan  

pelajaran maupun materi yang belum dimengerti  

60 menit  

Penutup  1. Siswa dan Guru bersama-sama menyimpulkan 

materi pembelajaran  

2. Guru memberikan motivasi/himbauan   

3. Guru mengakhiri kegiatan belajar dengan 
memberikan pesan untuk tetap belajar.  

4. Guru menutup pembelajaran dan mengucapkan 

salam  

10 menit  

   

H. Sumber, Alat dan Media Pembelajaran   
1. Sumber Pembelajaran : Buku Pegangan Siswa Matematika SMA Kelas X 

Semester II Kurikulum 2013 Revisi 2014 
  2.   Alat                              : Handphone Android dan Aplikasi Geogebra      

Graphing Calculator Google Meet     
I. Penilaian Hasil Belajar   

1. Teknik Penilaian   : Post test, pedoman penyelesaian dan penskoran 

(Terlampir)   

  

2.  Prosedur Penilaian:  

No  Aspek yang dinilai  Teknik Penilaian  Waktu Penilaian  

1.  Pengetahuan  Tes tertulis  Penyelesaian Tugas   
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Mengetahui,    

  Banjarmasin, 28 februari 2021  

Guru Mata Pelajaran  Peneliti  

    

 

  

Nani Alfiah                   Khairannur  

                 NIM.1601250850 

  

Lampiran XV Kelas Xa Pertemuan II  

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

 

Satuan Pendidikan    :  Ma Dakwah Islamiyah  

Mata Pelajaran  :  Matematika  

Kelas  :  Xa 

Semester  :  2 / Genap  

Bab Materi  :  7 / Fungsi Kuadrat  

Jumlah Pertemuan  :  45 menit  

Tahun Pelajaran  :  2020/2021  

   

A. Kompetensi Inti :   
1. Menghayati dan menghayati ajaran agama yang dianutnya  
2. Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli 

(toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi secara efektif 

dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan 

keberadaannya.  
3. Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) 

berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, 

budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata  
4. Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan, 

mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, 

membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang 

dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori. 

 
B. Kompetensi Dasar   

3.8. Menggambar dan membuat sketsa grafik fungsi kuadrat dari masalah nyata 

berdasarkan data yang ditentukan dan menafsirkan karakteristiknya  
4.8.  Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan grafik fungsi kuadrat 

  
C. Indikator   
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3.8.1 Menggambar atau menentukan karakteristik grafik fungsi kuadrat dari masalah 

nyata berdasarkan data yang ditentukan menggunakan media Geogebra 

Graphing Calculator melalui Google Meet.  
4.8.1 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan grafik fungsi kuadrat 

menggunakan media Geogebra Graphing Calculator melalui Google Meet 

 
D. Tujuan Pembelajaran  

1. Siswa dapat Menggambar atau menentukan karakteristik grafik fungsi kuadrat 

dari masalah nyata berdasarkan data yang ditentukan menggunakan media 

Geogebra Graphing Calculator melalui Google Meet 
2. Siswa mampu menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan grafik fungsi 

kuadrat menggunakan media Geogebra Graphing Calculator melalui Google 

Meet 

 

E. Materi Pembelajaran    
Fungsi Kuadrat   

  

F. Pendekatan, Model/Strategi dan Metode   

1. Pendekatan pembelajaran  : Pendekatan saintifik (scientific).   

2. Model           : Pembelajaran Konvensional daring)  

3. Metode            : Ceramah, Tanya Jawab, Penugasan  
  

J. Kegiatan Pembelajaran   

Kegiatan  Deskripsi Kegiatan  
Alokasi  

Waktu  

Pendahuluan  1. Guru memberi salam, memastikan jaringan 

internet semua siswa lancar, menanyakan kabar 

hari ini.   

2. Guru dan siswa berdoa bersama untuk memulai 

pelajaran hari ini.   

3. Guru melakukan presensi untuk memeriksa 

kehadiran siswa. Guru menyampaikan bahwa 

topik yang akan dibahas hari ini adalah Fungsi 
kuadrat  

4. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang 

ingin dicapai pada hari ini  

5. Guru menanyakan kembali materi yang telah 

dipelajari siswa pada pertemuan sebelumnya.  

6. Materi prasyarat  

5 menit  
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Inti  1. Guru menjelaskan kembali secara singkat materi 

pertemuan sebelumnya.  

 

2. Guru mempersilahkan murid untuk menanyakan 

materi yang belum dipahami  

 

3. Guru bertanya kepada beberapa siswa materi 

tentang materi yang telah dipelajari.  

 

4. Guru membagikan file pdf berupa soal posttest 

yang di kirim ke grub Whatsapp Kelas   

 

5. Guru memberitahu siswa untuk mulai 

mengerjakan soal dan menanyakan soal yang 

kurang dimengerti 

35 menit  

Penutup  1. Siswa dan Guru bersama-sama menyimpulkan 

materi pembelajaran  

2. Guru memberikan motivasi/himbauan   

3. Guru mengakhiri kegiatan belajar dengan 
memberikan pesan untuk tetap belajar.  

4. Guru menutup pembelajaran dan mengucapkan 

salam  

5 menit  

  

 Sumber, Alat dan Media Pembelajaran   
1. Sumber Pembelajaran : Buku Pegangan Siswa Matematika SMA Kelas X 

Semester II Kurikulum 2013 Revisi 2014 
  2.   Alat                              : Handphone Android dan Aplikasi Geogebra      

Graphing Calculator Google Meet     
K. Penilaian Hasil Belajar   

1. Teknik Penilaian : Post test, pedoman penyelesaian dan penskoran   

(Terlampir)   
2. Prosedur Penilaian     :  

No  Aspek yang dinilai  Teknik Penilaian  Waktu Penilaian  

1.  Pengetahuan  Tes tertulis  Penyelesaian Tugas   

  

              

      

Mengetahui,    

     Banjarmasin, 4 Maret 2021  

Guru Mata Pelajaran  Peneliti  

    

 

  

  

 

 

Nani Alfiah             Khairannur  

           NIM.1601250850  
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Lampiran XVI RPP Kelas Xb Pertemuan 1  

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

  

Satuan Pendidikan    :  Ma Dakwah Islamiyah  

Mata Pelajaran  :  Matematika  

Kelas  :  Xb 

Semester  :  2 / Genap  

Bab Materi  :  7 / Fungsi Kuadrat  

Jumlah Pertemuan  :  2 x 45 menit  

Tahun Pelajaran  :  2020/2021  

  

  

A. Kompetensi Inti :   

1. Menghayati dan menghayati ajaran agama yang dianutnya  

2. Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli 

(toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi secara efektif 

dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan 

keberadaannya.  

3. Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) 

berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, 

budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata  

4. Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan, 

mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, 

membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang 

dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori  

  

B. Kompetensi Dasar   
3.8 Menggambar dan membuat sketsa grafik fungsi kuadrat dari masalah nyata 

berdasarkan data yang ditentukan dan menafsirkan karakteristiknya  
4.8  Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan grafik fungsi kuadrat 

  

C. Indikator   
3.8.1 Menggambar atau menentukan karakteristik grafik fungsi kuadrat dari masalah 

nyata berdasarkan data yang ditentukan 
4.8.1 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan grafik fungsi kuadrat 

 

D. Tujuan Pembelajaran  
3. Siswa dapat Menggambar atau menentukan karakteristik grafik fungsi kuadrat 

dari masalah nyata berdasarkan data yang ditentukan melalui Google Meet 
4. Siswa mampu menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan grafik fungsi 

kuadrat  melalui Google Meet 
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E. Materi Pembelajaran    
Fungsi Kuadrat   

  

F. Pendekatan, Model/Strategi dan Metode   
1. Pendekatan pembelajaran  : Pendekatan saintifik (scientific).   
2. Model           : Pembelajaran Konvensional (daring)  
3. Metode              : Ceramah, Tanya Jawab, Penugasan  

  

G. Kegiatan Pembelajaran   

Kegiatan  Deskripsi Kegiatan  
Alokasi  

Waktu  

Pendahuluan  7. Guru memberi salam, memastikan jaringan internet 

semua siswa lancar, menanyakan kabar hari ini.   

8. Guru dan siswa berdoa bersama untuk memulai 
pelajaran hari ini.   

9. Guru melakukan presensi untuk memeriksa 
kehadiran siswa. Guru menyampaikan bahwa topik 

yang akan dibahas hari ini adalah Fungsi kuadrat  

10. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang 
ingin dicapai pada hari ini  

11. Guru menanyakan kembali materi yang telah 
dipelajari siswa pada pertemuan sebelumnya.  

12. Materi prasyarat  

20 menit  

Inti  1. Mengamati  

Peserta didik melakukan pengamatan terhadap 
kegiatan yang ingin dipelajari, tentang 

menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan 
fungsi kuadrat melalui Google Meet 

2. Menanya   

Peserta didik termotivasi untuk mempertanyakan, 

materi yang belum dimengerti dari penjelasan guru  

3. Menalar   

Peserta didik mampu mengidentifikasi 

permasalahan yang diberikan  

4. Mencoba  

Peserta didik menyelesaikan permasalahan tentang 

fungsi kuadrat yang diberikan guru  

  

5. Mengomunikasikan   

Guru memberi kesempatan kepada siswa untuk 

menanyakan  

pelajaran maupun materi yang belum dimengerti  

60 menit  
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Penutup  1. Siswa dan Guru bersama-sama menyimpulkan 

materi pembelajaran  

2. Guru memberikan motivasi/himbauan   

3. Guru mengakhiri kegiatan belajar dengan 

memberikan pesan untuk tetap belajar.  

4. Guru menutup pembelajaran dan mengucapkan 

salam  

10 menit  

   

H. Sumber, Alat dan Media Pembelajaran   
1 Sumber Pembelajaran : Buku Pegangan Siswa Matematika SMA Kelas X 

Semester II Kurikulum 2013 Revisi 2014 
  2.   Alat                              : Handphone Android dan Aplikasi Geogebra 

Graphing Calculator Google Meet 

 

I. Penilaian Hasil Belajar   

1. Teknik Penilaian   : Post test, pedoman penyelesaian dan penskoran 

(Terlampir). 

2. Prosedur Penilaian:  

No  Aspek yang dinilai  Teknik Penilaian  Waktu Penilaian  

1.  Pengetahuan  Tes tertulis  Penyelesaian Tugas   

  

              

      

   Mengetahui,    

  Banjarmasin, 28 februari 2021  

   Guru Mata Pelajaran  Peneliti  

    

 

  

  Nani Alfiah                Khairannur  

              NIM.1601250850  

  

Lampiran XVII Kelas Xb Pertemuan II  

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

 

Satuan Pendidikan    :  Ma Dakwah Islamiyah  

Mata Pelajaran  :  Matematika  

Kelas  :  Xa 

Semester  :  2 / Genap  

Bab Materi  :  7 / Fungsi Kuadrat  

Jumlah Pertemuan  :  45 menit  

Tahun Pelajaran  :  2020/2021  
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A. Kompetensi Inti :   

1. Menghayati dan menghayati ajaran agama yang dianutnya  

2. Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli 

(toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi secara 

efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan 

keberadaannya.  

3. Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual, dan 

prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata  

4. Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan, 

mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, 

membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang 

dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori  

  

B. Kompetensi Dasar   
3.8 Menggambar dan membuat sketsa grafik fungsi kuadrat dari masalah nyata 

berdasarkan data yang ditentukan dan menafsirkan karakteristiknya  
4.8  Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan grafik fungsi kuadrat 

  

C. Indikator   
3.8.1 Menggambar atau menentukan karakteristik grafik fungsi kuadrat dari masalah 

nyata berdasarkan data yang ditentukan melalui Google Meet.  
4.8.1 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan grafik fungsi kuadrat melalui 

Google Meet 

 

D. Tujuan Pembelajaran  

1. Siswa dapat Menggambar atau menentukan karakteristik grafik fungsi kuadrat 

dari masalah nyata berdasarkan data yang ditentukan melalui Google Meet 

2. Siswa mampu menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan grafik fungsi 

kuadrat melalui Google Meet 

 

E. Materi Pembelajaran    
Fungsi Kuadrat   

  

F. Pendekatan, Model/Strategi dan Metode   
1. Pendekatan pembelajaran  : Pendekatan saintifik (scientific).   
2. Model              : Pembelajaran Konvensional (daring)  
3. Metode              : Ceramah, Tanya Jawab, Penugasan  

  

G. Kegiatan Pembelajaran   

Kegiatan  Deskripsi Kegiatan  
Alokasi  

Waktu  
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Pendahuluan  1. Guru memberi salam, memastikan jaringan 

internet semua siswa lancar, menanyakan kabar 

hari ini.   

2. Guru dan siswa berdoa bersama untuk memulai 

pelajaran hari ini.   

3. Guru melakukan presensi untuk memeriksa 

kehadiran siswa. Guru menyampaikan bahwa 

topik yang akan dibahas hari ini adalah Fungsi 

kuadrat  

4. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang 

ingin dicapai pada hari ini  

5. Guru menanyakan kembali materi yang telah 

dipelajari siswa pada pertemuan sebelumnya.  

6. Materi prasyarat  

5 menit  

Inti  1. Guru menjelaskan kembali secara singkat 

materi pertemuan sebelumnya.  

2. Guru mempersilahkan murid untuk 

menanyakan materi yang belum dipahami  

3. Guru bertanya kepada beberapa siswa materi 

tentang materi yang telah dipelajari.  

4. Guru membagikan file pdf berupa soal posttest 

yang di kirim ke grub Whatsapp Kelas   

5. Guru memberitahu siswa untuk mulai 

mengerjakan soal dan menanyakan soal yang 

kurang dimengerti 

35 

menit  

Penutup  1. Siswa dan Guru bersama-sama menyimpulkan 

materi pembelajaran  

2. Guru memberikan motivasi/himbauan   

3. Guru mengakhiri kegiatan belajar dengan 

memberikan pesan untuk tetap belajar.  

4. Guru menutup pembelajaran dan mengucapkan 

salam  

5 menit  

    

H. Sumber, Alat dan Media Pembelajaran   
1 Sumber Pembelajaran : Buku Pegangan Siswa Matematika SMA Kelas X 

Semester II Kurikulum 2013 Revisi 2014 
  2.   Alat                              : Handphone Android dan Aplikasi Google Meet  

   

I. Penilaian Hasil Belajar   

1. Teknik Penilaian   : Post test, pedoman penyelesaian dan penskoran 

(Terlampir)    

2. Prosedur Penilaian    :  

No  Aspek yang dinilai  Teknik Penilaian  Waktu Penilaian  

1.  Pengetahuan  Tes tertulis  Penyelesaian Tugas   

       



 

 

141 

 

     Mengetahui,    

  Banjarmasin, 4 Maret 2022  

    Guru Mata Pelajaran  Peneliti  

    

 

  

Nani Alfiah                     Khairannur  

                   NIM.1601250850  
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Lampiran XVIII hasil wawancara dengan guru mata pelajaran matematika 
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Lampiran XIX Materi Pembelajaran dan Contoh Soal 

 

Materi Pembelajaran dan Contoh Soal 

1. Bentuk umum Persamaan kuadrat adalah  

 𝑎𝑥2  +  𝑏𝑥 +  𝑐 =  0, dengan a, b, c ∈  R dan a ≠  0 
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2. Untuk menentukan akar-akar suatu persamaan kuadrat dapat dilakukan 

dengan cara berikut. 

a. Memfaktorkan.  

b. Melengkapkan Bentuk Kuadrat Sempurna.  

c. Menggunakan Rumus abc. 

Rumus abc adalah sebagai berikut. 

𝑥1,2 =  
−𝑏 ± √𝑏2 − 4𝑎𝑐

2𝑎
 

  

3. Jumlah dan Hasil Kali Akar-Akar Persamaan Kuadrat  

Akar-akar persamaan kuadrat  𝑎𝑥2  +  𝑏𝑥 +  𝑐 =  0 , berhubungan erat 

dengan koefisien koefisien a, b, dan c. Jika 𝑥1  dan 𝑥2  merupakan akar-akar 

persamaan kuadrat, maka berlaku. 

𝑥1 + 𝑥2 = 
−𝑏

𝑎
  dan  𝑥1 × 𝑥2 = 

𝑐

𝑎
 

4. Bentuk persamaan kuadrat dengan akar-akar 𝑥1  dan 𝑥2  adalah (𝑥 − 𝑥1) 

(𝑥 − 𝑥2) = 0  

5. Karakteristik Grafik Fungsi Kuadrat 

Fungsi kuadrat memiliki bentuk umum dengan a, b, c ∈ R dan a ≠ 0. Dari 

bentuk aljabar tersebut, grafik fungsi kuadrat dapat diilustrasikan sebagi bentuk 

lintasan lengkung atau parabola dengan karakteristik sebagai berikut.  

a. Jika a > 0, maka parabola terbuka ke atas.  

b. Jika a < 0, maka parabola terbuka ke bawah. 

c. Jika a dan b bertanda sama maka sumbu simetri berada di sisi kiri sumbu 

y. 

d. Jika a dan b berlainan tanda maka sumbu simetri berada di sisi kanan 

sumbu y. 

e. Jika b = 0 maka sumbu simetri berada tepat di sumbu y. 

f. Jika c > 0 maka grafik parabola memotong sumbu y positif. 

g. Jika c = 0 maka grafik parabola memotong sumbu y di titik (0,0). 

h. Jika c < 0 maka grafik parabola memotong sumbu y negatif. 
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i. Jika D < 0, maka parabola tidak memotong maupun menyinggung sumbu 

x.  

j. Jika D = 0, maka parabola menyinggung sumbu x.  

k. Jika D > 0, maka parabola memotong sumbu x di dua titik. 

6. Langkah-langkah yang diperlukan untuk membuat sketsa grafik fungsi 

kuadrat y = ax2 + bx adalah sebagai berikut 

a. Menentukan titik potong dengan sumbu x, diperoleh jika y = 0. 

b. Menentukan titik potong dengan sumbu y, diperoleh jika x = 0. 

c. Menentukan persamaan sumbu simetri x = 
−𝑏

2𝑎
  

d. Menentukan nilai ekstrim grafik y =  − 
𝐷
4𝑎

 

e. Koordinat titik balik sebuah grafik fungsi kuadrat adalah x = (
−𝑏
2𝑎

 ,

− 
𝐷
4𝑎

) 

Kita telah menemukan berbagai konsep dan sifat-sifat yang berlaku pada 

persamaan dan fungsi kuadrat. Demikian juga, kita telah terapkan dalam berbagai 

pemecahan masalah nyata. 

 

Contoh soal : 

4. Gambarlah! ilustrasi sederhana grafik fungsi kuadrat 𝑦 = 𝑎𝑥2 
+ 𝑏𝑥 + 𝑐, jika:  

a. a > 0, b < 0, c < 0, dan D < 0. 

b.  𝑦 = 𝑥2
 + 5𝑥 + 6. 

Penyelesaian : 

a. 

 Grafik parabola terbuka ke atas maka = a > 0 

 Titik puncak berada di kanan sumbu y = a bertanda tidak sama dengan 

b = b > 0 

 Grafik memotong di sumbu y negatif = c > 0 

 Grafik tidak memotong atau menyinggung sumbu x D < 0 

Maka sketsanya adalah : 
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b Penyelesaian:  

𝑦 = 𝑥2 
+ 4𝑥 + 4 = maka a = 1, b = 4 dan c = 4 

 

- titik potong sumbu x 

fungsi y = 0 

𝑥2 + 4𝑥 − 4 = 0 

(x+2) (x+2) = 0 

Diperoleh x = (-2, 0), x = (-2, 0), mempunyai akar kembar 

 

- titik potong sumbu y 

fungsi x = 0 

y = 𝑥2 + 4𝑥 + 4 

   = (0)2 + 4(0)+4 

   = 4 

Diperoleh y = (0. 4) 

 

- nilai ekstrim 

xp = 
−𝑏

2𝑎
 = 

−4

2(1)
  = - 2 

y p = 𝑥2 + 4𝑥 + 4 = (−2)2 + 4(-2) + 4  

                              = 4 - 8 + 4 = 0 

Diperoleh (-2, 0). 

Maka gafiknya : 
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Lampiran XX Surat Persetujuan Judul Skripsi 
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Lampiran XXI Surat Keterangan Sudah Seminar 
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Lampiran XXII Surat Izin Penelitian UIN Antasari Banjarmasin 
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Lampiran XXIII surat izin peenelititan Kemenag Barito Kuala 
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Lampiran XXIV Surat Keterangan Perubahan Judul 
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Lampiran XXV Riwayat Hidup Peneliti 

Riwayat Hidup  

 

1. Nama Lengkap    : Khairannur  

2. Tempat dan Tanggal Lahir  : Mekarsari, 17 Maret 1998  

3. Agama       : Islam  

4. Kebangsaan      : Indonesia  

5. Status Perkawinan    : Belum Kawin  

6. Alamat      : Mekarsari Km. 15, 5, Kab. Barito Kuala,             

              Prov. Kalimantan selatan 

7. Pendidikan  

a. SDN Mekarsari 1  

b. Mts Dakwah Islamiyah  

c. MA Dakwah Islamiyah  

d. UIN Antasari Banjarmasin Program Studi Pendidikan Matematika 

(PMTK) Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Tahun 2016 – 2022  

8. Pengalaman Organisasi : KAPDI (organisasi akumni MA Dakwah  

                                                              Islamiyah) 

9. Orang Tua  

a. Ayah  

 Nama    : Syahri  

 Pekerjaan   : Guru  

b. Ibu  

 Nama    : Khairati  

 Pekerjaan   : guru  

c. Saudara  : Sri Hartati, Khairul Fajeri, Amilatun  

     hasanah  

  

 

 


