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BAB V 

PENUTUP 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil analisis data penelitian, kelompok eksperimen memiliki 

nilai N-Gain sebesar 57,50% termasuk kategori cukup efektif. Hal tersebut 

menunjukkan model pembelajaran GBL menggunakan media educandy cukup 

efektif diterapkan pada materi koloid kelas XI IPA MAN 3 Banjarmasin. 

B. Saran 

1. Bagi sekolah 

Sekolah hendaknya dapat memberikan fasilitas yang mendukung 

dan memadai bagi guru dan siswa agar dapat menerapkan model dan media 

pembelajaran berbasis permainan yang memanfaatkan teknologi. 

2. Bagi guru 

Guru diharapkan dapat menerapkan model dan media pembelajaran 

berbasis permainan seperti GBL dan educandy agar siswa lebih tertarik 

untuk mengikuti pembelajaran dan memberikan hasil belajar yang baik. 

3. Bagi peneliti selanjutnya 

Peneliti menyadari banyaknya kekurangan dalam penelitian ini 

maka bagi peneliti selanjutnya dapat memerhatikan dan menyusun rencana 

penelitian yang lebih matang agar hasil penelitian dapat mencapai kategori 

efektif. Adapun kekurangan dalam penelitian ini yaitu pertemuan yang 

hanya dilakukan dua kali seharusnya tiga atau lebih pertemuan, karena 
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berdasarkan angket respon siswa dan wawancara menunjukkan siswa 

memerlukan waktu lebih lama untuk memahami materi dan menjawab soal 

yang diberikan.  


