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A. PEDOMAN OBSERVASI 

No Aspek Yang Diamati Sangat 

Baik 

Baik Cukup 

1. Melihati dan memperhatikan 

keadaan lingkungan dan 

gedung kelas di SDN Gambut 

6 Kabupaten Banjar. 

a. Bersih 

b. Tatanan kelas yang rapi 

c. Nyaman 

 

   

2.  Melihat dan memperhatikan 

keadaan sarana dan prasarana 

di SDN Gambut 6 Kabupaten 

Banjar. 

a. Meja 

b. Kursi 

c. Papan tulis 

d. Spidol 

e. Penghapus papan tulis 

f. Kipas angin 

g. Tong sampah 

h. Bel 

i. Lahan Parkir sepeda siswa 

j. Sapu 

k. Serok 

l. Pel Lantai 

 

 

 

   

3.  Melihat dan 

memperhatikan  proses 

pembelajaran yang terjadi 

di SDN Gambut 6 

Kabupaten Banjar. 

a. Ribut atau tidak 

   



terkendali 

b. Keaktifan siswa di kelas 

c. Pemahaman siswa 

dikelas 

d. sikap siswa di kelas saat 

mengikuti pembelajaran 

 

4.  Mengamati dan 

memperahtikan bagaimana 

proses penerapan metode 

pembelajaran di kelas IV 

SDN Gambut 6 Kabupaten 

Banjar. 

a. Melakukan apersepsi yang 

sesuai dengan materi 

pembelajaran. 

b. respon siswa ketika 

penerapan berbagai macam 

metode 

c. metode dan media yang 

sering di gunakan dikelas 

d. metode dan media yang 

sangat disukai siswa 

e. melakukan evaluasi 

pembelajaran 

   



5.  Faktor – faktor yang 

mempengaruhi minat belajar 

siswa di kelas IV SDN 

Gambut 6 Kabupaten 

Banjar. 

a. Faktor dari siswa dan 

siswinya di kelas IV SDN 

Gambut 6 Kabupaten 

Banjar. 

b. Faktor – faktor dari guru 

sebagai orang tua di sekolah 

dan sebagai motivator. 

c. Faktor – faktor dari orang 

tua sebagai motivator dan 

pemberi semangat. 

d. faktor dari cara 

pengajaran guru di kelas 

f. faktor sikap guru terhadap 

siswa d kelas 

 

   

6.  Melihat dan memperhatikan 

bagaimana cara siswa dan 

siswi dalam mengikuti 

pembelajaran. 

a. keberanian bertanya dari 

siswa kepada guru 

b. keberanian maju kedepan 

menjawab pertanyaan. 

c. tingkat cepat lambatnya 

pemahaman siswa 

d. kefokusan siswa terhadap 

pembelajaran 

 

   

7.  Mengamati dan melihat 

bagaimana proses guru 

menyampaikan 

   



pembelajaran. 

a. menggunakan berbagai 

metode 

b. membuat pendekatan 

kepada siswa 

c. proses pembelajaran yang 

membuat minat belajar siswa 

bertambah. 

 

  



B. PEDOMAN WAWANCARA 

No Wawancara Jawaban Narasumber 

1. Kepala Sekolah SDN Gambut 

6 Kabupaten Banjar. 

a. Sejauh mana 

partisipasi guru – 

guru menurut bapak 

sebagai kepala 

sekolah  dalam 

program 

pelaksanaan 

pembelajaran di 

SDN Gambut 6 

Kabupaten Banjar ? 

b. Apa saja prestasi 

yang pernah 

diperoleh SDN 

Gambut 6 

Kabupaten Banjar? 

c. Bagaimana 

kebijakan dalam 

rangka meningkatan 

mutu pendidikan di 

SDN Gambut 6 

Kabupaten Banjar ? 

d. Ada berapa seluruh 

guru - guru di SDN 

Gambut 6 Kabupaten 

Banjar ? 

l. Apakah semua guru 

- guru di SDN 

Gambut 6 

Kabupaten Banjar 

aktif dalam 

mengajar ? 

m. Bagaimana upaya 

dalam meningkatkan 

 



kinerja guru – guru  

di SDN Gambut 6 

Kabupaten Banjar ? 

n. Ada berapa seluruh 

murid di SDN 

Gambut 6 

Kabupaten Banjar? 

o. Bagaimana minat 

belajar siswa di SDN 

Gambut 6 

Kabupaten Banjar ? proses pembelajaran di TPA dilaksanakan? 

p. Bagaimana minat 

masyrakat terhadap 

SDN Gambut 6 

Kabupaten Banjar? 

q. Dari mana   saja   

peminat yang 

masuk ke SDN 

Gambut 6 Kabupaten 

Banjar? 

r. Apakah ada metode 

pembelajaran diluar 

ruangan selain 

didalam kelas pak ? 

 

2. Guru yang mengajar kelas IV 

di SDN Gambut 06 Kabupaten 

Banjar 

a. Sejak kapan dan 

sudah berapa lama 

bapak/ibu mengajar 

di SDN Gambut 06 

Kabupaten Banjar? 

b. Materi apa saja yang 

sudah bapak/ibu  

ajarkan 

kepada siswa/i 

 



di SDN Gambut 06 

Kabupaten Banjar? 

c. Bagaimana menurut 

bapak/ibu minat 

belajar siswa 

terhadap semua 

pelajaran yang 

diajarkan? 

d. Apakah menurut 

bapak/ibu 

lingkungan SDN ini 

dapat mendukung 

untuk kegiatan 

belajar mengajar ? 

e. Metode dan media 

apa yang sering 

bapak/ibu gunakan 

dalam pembelajaran 

? 

 

f. Apakah ada 

peningkatan 

terhadap minat 

belajar siswa dengan 

menggunakan 

metode dan media 

yang bapak/ ibu 

gunakan ? 

g. Apakah semua 

siswa fokus ketika 

pembelajaran 

berlangsung? 

h. Menurut bapak/ibu, 

apakah kendala 

yang sering terjadi 

ketika belajar dan 



ketika siswa di 

suruh maju kedepan 

untuk mengerjakan 

tugas ? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Siswa kelas IV SDN Gambut 
06 Kabupaten Banjar 

a. Siapa nama siswa? 

b. Kenapa siswa menjadi 

tertarik  ingin masuk 

di SDN Gambut 06 

ini ? 

c. Apakah proses 

pembelajaran di 

SDN Gambut 06 ini 

membuat siswa 

tertekan atau selalu 

membuat stress ? 

d. Apakah kamu 

diberikan Gawai 

sendiri oleh orang 

tua ? 

e. Berapa lama siswa 

dalam memainkan 

Gawai setiap 

harinya ? 

f. Bagaimana kamu 

memperoleh 

informasi yang 

 



terbaru atau yang 

belum kamu ketahui 

? apakah kamu 

memanfaatkan 

Gawai  kamu ? 

g. Apakah ada 

permainan ataupun 

Game Online 

didalam gawai kamu 

? 

h. Bagaimana kondisi 

mata kamu setelah 

lama menggunakan 

Gawai ? 

i. Bagaimana dengan 

jam tidur kamu, 

apakah kamu selalu 

tidur larut malam ? 

j. Bagaimana waktu 

belajar kamu ? 

apakah lebih banyak 

waktu untuk belajar 

atau bermain gawai 

? 

k. Apakah kamu pernah 

membuat status 

yang menyingggung 

perasaan orang lain 

? 

l. Bagaimana perilaku 

kamu saat tidak 

menggunakan 

Gawai dalam seahri 

? 

 

 



 

 

 

4.  Pertanyaan untuk Orang 

Tua/Wali Siswa SDN 

Gambut 6 Kabupaten 

Banjar. 

 

a. Apakah orang tua 

memberikan gawai pribadi 

kepada anak ? 

 

b. Berapa lama anak dalam 

sehari menggunakan 

gawainya ? 

 

c. Bagaimana cara orang tua 

mengawasi atau mengontrol 

penggunaan gawai pada 

anak ? 

 

d. Apakah anak selalu 

mengakses informasi dari 

Google ? 

 

e. bagaimana anak mengirim 

pesan kepada teman/grup ? 

 

f. apakah didalam gawai anak 

ada permainan yang 

mengasak otak ? 

 

g. apakah ada terdapat 

masalah penurunan minat 

belajar pada anak akibat 

keseringan menggunakan 

gawai ? 

 

h. apakah ada terdapat 

masalah dalam penglijatan 

anak akibat terlalu lama 

menggunakan gawai ? 

 

i. bagaimana dengan jam tidur 

anak ? 

 

 

 

 

j. bagaimana waktu belajar 

anak terganggu setelah 

mereka menggunakan 

 



gawai ? 

 

k. Apakah anak sering 

membuat status yang 

menyinggung orang lain ? 

 

l. Bagaimana tingkat 

emosional anak saat 

menggunakan gawai 

maupun tidak ? 

 

  



C. PEDOMAN DOKUMENTASI 

No Nama Data Ada Tidak Ada 

1. Data tentang sejarah 

berdirinya SDN Gambut 6 

Kabupaten Banjar. 

  

2. Data tentang letak, luas, batas 

SDN Gambut 6 Kabupaten 

Banjar. 

  

3. Visi, Misi, dan Tujuan SDN 

Gambut 6 Kabupaten Banjar. 

  

4. Jadwal mengajar pendidik dan 

struktur oraganisasi SDN 

Gambut 6 Kabupaten Banjar 

  

5. Data tentang tenaga guru - 

guru, siswa/i (jumlah, jabatan, 

latar belakang pendidik, dan 

kegiatan proses belajar 

mengajar di SDN Gambut 6 

tersebut). 

  

6. Data tentang sarana dan 

prasarana di SDN Gambut 6 

Kabupaten Banjar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

D. PEDOMAN OBSERVASI DAMPAK POSITIF DAN NEGATIF PENGGUNAAN GAWAI. 

No Dampak Positif dan dampak 

Negatif Penggunaan Gawai 

Aspek yang 

diamati 

Terlihat 

Ya Tidak 

1. Mendapatkan pengetahuan luas Mengakses  



berbagai 

informasi 

melalui Google 

2. Mempermudah komunikasi Saling kirim 

pesan dengan 

teman, guru, dan 

keluarga 

 

3. Melatih kreativitas anak Aplikasi 

permainan yang 

mengasah otak 

 

4. Menggangu kesehatan Penglihatan 

anak dan jam 

tidur anak 

terganggu 

 

5. Rawan terhadap kejahatan Membuat status 

yang 

menyinggung 

orang lain 

 

6. Mengganggu perkembangan 

anak 

Jam belajar anak 

berubah 

 

  



 

  



 

 

 

 

 

 

 



 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 


