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ABSTRAK 

Ardania Saputri. NIM. 190101040622. Pengembangan Media Pembelajaran 

Matematika Berbasis Mobile Learning Melalui Aplikasi RUMAT (Ruang 

Matematika) Untuk Siswa SMP Kelas VII. Pembimbing Bidang Konten 

dan Metodologi serta Bidang Bahasa dan Teknik Penulisan Hasby Assidiqi, 

S.Pd., M.Si., pada Program Studi Pendidikan Matematika, Fakultas 

Tarbiyah dan Keguruan UIN Antasari Banjarmasin. 2023 

Kata Kunci : RUMAT, Media Pembelajaran, Mobile Learning, Model 

Pengembangan ADDIE 

Media pembelajaran merupakan salah satu komponen penting dalam 

pembelajaran terutama dalam pembelajaran matematika agar siswa dapat dengan 

mudah memahami materi yang diberikan dan siswa dapat merasakan suasana baru 

dalam pembelajaran matematika sehingga diperlukan inovasi berupa 

pengembangan media pembelajaran matematika dengan memanfaatkan 

perkembangan teknologi saat ini yang bisa digunakan dimana saja dan kapan saja. 

Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mengetahui tahapan pengembangan 

dan kelayakan dari pengembangan media pembelajaran matematika berbasis 

mobile learning melalui aplikasi RUMAT (Ruang Matematika) untuk siswa SMP 

kelas VII. 

Penelitian ini menggunakan metode Research & Development (R&D) 

dengan model pengembangan ADDIE menurut teori Lee & Owens. Metode ini 

bertujuan untuk menghasilkan sebuah produk tertentu. Subjek penelitian ini 

mencakup siswa kelas VII yang menggunakan smartphone android sebanyak 70 

siswa, seorang guru matematika kelas VII serta validator ahli media dan ahli 

materi. Data dikumpulkan menggunakan teknik wawancara, angket dan 

dokumentasi. Data yang telah terkumpul dianalisis dengan teknik analisis 

deskriptif kualitatif dan analisis deskriptif kuantitatif.  

Hasil dari penelitian dan pengembangan ini berupa media pembelajaran 

matematika berbasis mobile learning melalui aplikasi RUMAT (Ruang 

Matematika) untuk siswa SMP kelas VII dengan proses pengembangan 

menggunakan model pengembangan ADDIE menurut teori Lee & Owens yang 

meliputi tahap : (1) Analisis, (2) Desain, (3) Pengembangan, (4) Implementasi dan 

(5) Evaluasi. Adapun kualitas media pembelajaran matematika berbasis mobile 

learning melalui aplikasi RUMAT (Ruang Matematika) untuk siswa SMP kelas 

VII yang telah melewati tahap validasi oleh ahli materi mendapat skor rata-rata 

91,67% dengan kriteria “Sangat Layak” dan dari ahli media mendapat skor rata-

rata 92,31% dengan kriteria “Sangat Layak”. Adapun hasil dari uji produk oleh 

guru matematika mendapat skor rata-rata 97,78% dengan kriteria “Sangat Layak”, 

serta hasil dari uji produk oleh siswa kelas VII mendapatkan skor rata-rata 84,46% 

dengan kriteria “Sangat Layak”. 
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KATA PENGANTAR 

 بِسْمِ اِلله الرَّحَْْنِ الرَّحِيْمِ 
ُـ عَلَى أَشْرَؼِ اْلأنَْبِيَاءِ كَ  ، كَالصَّلَاةُ كَالسَّلَا الْمُرْسَلِيَْْ سَيِّدِنََ مَُُمَّدٍ اَلْْمَْدُِ لِله رَبِّ الْعَالَمِيَْْ

. أمََّا بػَعْدُ  كَعَلَى الَهِِ كَاَصْحَبِهِ أَجَْْعِيَْْ  
Segala puji bagi Allah swt. Tuhan seru sekalian alam. Salawat dan salam 

semoga tercurahkan kepada Nabi Muhammad saw., yang telah menunjukkan 

kepada manusia jalan keselamatan di dunia dan di akhirat. 

Penulis menyadari dengan sepenuhnya dalam penyelesaian penulisan 

skripsi ini tidak terlepas dari bantuan semua pihak, baik dalam bentuk dukungan, 

bimbingan dan arahan serta motivasi sehingga tugas yang terasa berat ini dapat 

terselesaikan. 

Sehubungan dengan itu, maka dengan segala kerendahan hati, penulis 

ucapkan terima kasih dan penghargaan yang setinggi-tingginya kepada semua 

pihak yang telah memberikan bantuan dimaksud. Khususnya, penulis ucapkan 

terima kasih dan penghargaan yang setinggi-tingginya kepada: 

1. Bapak Dr. Hamdan, M.Pd, Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN 

Antasari Banjarmasin yang berkenan menerima dan menyetujui judul skripsi 

ini. 

2. Bapak Hasby Assidiqi, S.Pd., M.Si., dan Bapak M. Yusran Fauzi, M.Pd., 

Ketua dan Sekretaris Program Studi Pendidikan Matematika Fakultas 

Tarbiyah dan Keguruan UIN Antasari Banjarmasin, yang memberikan arahan 

penulisan skripsi yang sesuai dengan pengembangan pada program studi. 
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selama penulis berstudi. 

5. Bapak Dr. Saifuddin, M.Ag, Kepala Perpustakaan UIN Antasari dan seluruh 
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TRANSLITERASI 

Transliterasi dimaksudkan sebagai pengalih-hurufan dari abjad yang satu ke abjad 

yang lain. Transliterasi Arab-Latin disini ialah penyajian huruf-huruf Arab dengan 

huruf-huruf Latin beserta perangkatnya. 

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama 

 Alif Tidak dilambangkan Tidak dilambangkan أ

 Ba B Be ب

 Ta T Te ت

 Ṡa ṣ Es (dengan titik di atas) ث

 Jim J Je ج

 Ḥa ḥ Ha (dengan titik di bawah) ح

 Kha Kh Ka dan Ha خ

 Dal D De د

 Ẑal ẑ Zet (dengan titik di atas) ذ

 Ra R Er ر

 Zai Z Zet ز

 Sin S Es س

 Syin Sy Es dan Ye ش

 Ṡad ṣ Es (dengan titik di bawah) ص

 Ḍad ḍ De (dengan titik di bawah) ض

 Ṭa ṭ Te (dengan titik di bawah) ط

 Ẓa ẓ Zet (dengan titik di bawah) ظ

 ain ` Koma terbalik (di atas)` ع

 Gain G Ge غ
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 Fa F Ef ؼ

 Qaf Q Ki ؽ

 Kaf K Ka ؾ

 Lam L El ؿ

 Mim M Em ـ

 Nun N En ف

 Wau W We ك

 Ha H Ha ق

 Hamzah „ Apostrofi ء

 Ya Y Ye ي
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