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ABSTRAK 

Khairil Rifan, NIM. 190101070305, Perkembangan Emosi Pengguna Game 

Online Pada Siswa Kelas 5A MI Nurul Huda Mantuil Banjarmasin. 

Pembimbing skripsi yaitu Ibu Dra. Raihanatul Jannah, M.Pd pada Program 

Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Fakultas Tarbiyah dan 

Keguruan UIN Antasari Banjarmasin, 2023 

Kata Kunci: Perkembangan Emosi, Game Online  

Perkembangan emosi merupakan kemampuan seseorang untuk 

memiliki pengetahuan mengekspresikan emosi baik positif maupun negatif. 

Perkembangan emosi setiap individu bervariasi, ada yang pendiam, ada yang 

aktif, dan ada yang suka bertanya atau rasa ingin tahunya yang tinggi. 

Perkembangan teknologi, khususnya Game Online berkembang pesat, diakui 

sebagai faktor yang relevan karena semakin menarik suatu permainan semakin 

banyak yang memainkannya. Meskipun memberikan hiburan, penggunaan 

Game Online yang berlebihan dapat mengakibatkan berbagai faktor ataupun 

dampak baik positif maupun negatif bagi penggunanya. Dalam Hal ini, guru 

dan orang tua perlu pemahaman terkait penggunaan Game Online untuk 

mengawasi dan  membimbing anak dalam penggunaan Game Online untuk 

menjaga keseimbangan perkembangan emosi di kehidupan sehari-hari 

sehingga dapat membimbing penggunaan teknologi yang sehat dan seimbang. 

Penelitian ini bertujuan untuk meneliti perkembangan emosi pengguna Game 

Online pada siswa kelas 5A MI Nurul Huda Mantuil Banjarmasin 

Penelitian ini merupakan jenis penelitian  lapangan dengan metode 

deskriptif kualitatif. Subjek penelitian ini adalah siswa kelas 5A MI Nurul 

Huda Mantuil Banjarmasin yang berjumlah 11 siswa pengguna Game Online. 

Metode pengumpulan data dikumpulkan melalui observasi, wawancara dan 

dokumentasi. Teknik analisis data menggunakan model analisis data interaktif 

Miles dan Huberman dengan tahapan data reduction, data display, serta 

conclusion drawing. 

Hasil penelitian ini menggambarkan kompleksitas perkembangan 

emosi pengguna Game Online pada siswa. Faktor-faktor seperti kecanduan, 

ketergantungan, dan interaksi sosial yang terbatas dapat memberikan dampak 

pada perkembangan emosi yang cenderung negatif. Oleh karena itu, peran 

orang tua, guru, dan lingkungan sekitar sangat penting dalam membimbing 

penggunaan Game Online untuk menjaga keseimbangan perkembangan emosi 

dalam kehidupan sehari-hari siswa. 
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KATA PENGANTAR 

 بــسن الله الرّحون الرّحيــن

 

ينَْ  رَبّه  لٰلّه  الَْحَوْد   ينَْ  الْلأنَْبهياَءه  اشَْرَفه  عَلىَ  وَالسَّلَام   آالصَّلاةَ   العاَلوَه رْسَله  وَالْو 

د   حَوَّ ناوََهَوْلٰناَ ه  يْن، وَصَحْبههه  اٰلههه  وَعَلىَ سَيّهده ا اجَْوَعه  بعَْد   اهََّ

 
Segala puji bagi Allah swt. Tuhan seru sekalian alam. Salawat dan salam 

semoga tercurah kepada Nabi Muhammad Saw., yang telah menunjukkan kepada 

manusia jalan keselamatan di dunia dan di akhirat. 

Penulis menyadari dengan sepenuhnya dalam penyelesaian penulisan 

skripsi ini tidak terlepas dari bantuan semua pihak, baik dalam bentuk dukungan, 

bimbingan dan arahan serta motivasi sehingga tugas yang terasa berat ini dapat 

diselesaikan. 

Sehubungan dengan itu, maka dengan segala kerendahan hati, penulis 

ucapkan terima kasih dan penghargaan yang setinggi-tingginya kepada semua 

pihak yang telah memberikan bantuan dimaksud. Khususnya, penulis ucapakan 

terima kasih dan penghargan yang setinggi-tingginya kepada: 

1. Bapak Dr. H. Hamdan, M.Pd, Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN 

Antasari Banjarmasin yang berkenan menerima dan menyetujui judul skripsi 

ini. 

2. Ibu Dr. Noor Alfulaila M.Pd. dan Ibu Khairunnisa, M.Pd. selaku  Ketua & 

sekretaris Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Fakultas 

Tarbiyah dan Keguruan UIN Antasari Banjarmasin, yang memberikan arahan 

penulisan skripsi yang sesuai dengan pengembangan pada program studi. 
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3. Ibu Mahmudah M.Pd. selaku dosen pembimbinng akademik dan Ibu Dra. 

Raihanatul Jannah, M.Pd. selaku pembimbing skripsi yang telah banyak  

memberikan bimbingan dan arahan dalam penulisan dan motivasi. 

4. Para dosen, karyawan dan karyawati Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN 

Antasari Banjarmasin yang telah banyak memberikan ilmu dan layanan yang 

baik selama penulis berstudi. 

5. Bapak Dr. Saifuddin, M.Ag, selaku Kepala Perpustakaan UIN Antasari dan 

staf serta Dr. Ahmad Syawqi, S.Ag, S.IP, M.Pd, selaku Kepala Perpustakaan 

Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Antasari dan staf yang telah 

memberikan layanan kepada penulis. 

6. Ibu Hj. Masjaitun, S.Pd.I., MM.  selaku Kepala Madrasah Ibtidaiyah Negri 4 

Banjar, yang telah memberikan izin penelitian di sekolah tersebut. 

7. Ibu dan Ayahku, terima kasih atas doa, cinta dan pengorbanan yang tidak 

pernah ada habisnya, kasih sayangmu tak pernah kulupakan. Semoga Allah 

swt. melimpahkan rahmat dan karunia-Nya kepada mereka dan mencatatnya 

sebagai kebaikan dengan pahala yang berlipat ganda. Semua pihak yang telah 

membantu yang tidak dapat penulis sebutkan satu persatu 

 

 

Banjarmasin,  29 Jumadil Awal  1445 H 

13 Desember  2023 M 

 

 

 

 

Khairil Rifan 
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TRANSLITERASI 

Transliterasi kata Arab ke dalam huruf Latin dalam skripsi ini berpedoman 

pada Surat Keputusan Bersama Menteri Agama dan Menteri Pendidikan dan 

Kebudayaan Republik Indonesia Tanggal 22 Januari 1988 Nomor 157/1987 dan 

0593/1987.  

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama 

 Alif ا
tidak 

dilambangkan 
Tidak dilambangkan 

 Ba B Be ب

 Ta’ T Te ث

 Sa Ts Es (dengan titik di atas) ث

 Jim J Je ج

 Ha H Ha (dengan titik di bawah) ح

 Kha Kh Ka dan ha خ

 Dal D De د

 Zal Z Zet (dengan titik di atas) ذ

 Ra R Er ر

 Zai Z Zet ز

 Sin S Es س

 Syin Sy Es dan ye ش

 Sad Sh Es (dengan titik di bawah) ص

 Dad Dh De (dengan titik di bawah) ض

 Ta Th Te (dengan titik di bawah) ط

 Za Zh ظ
Zet (dengan titik di 

bawah) 
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 Ain ‘ Koma terbalik di atas‘ ع

 Gain G Ge غ

 Fa’ F Ef ف

 Qaf Q Qi ق

 Kaf K Ka ك

 Lam L ‘El ل

 Mim M ‘Em م

 Nun N ‘En ى

 Waw W We و

ٍ Ha H Ha 

 ء
Hamza

h 
` Apostrof 

 Ya’ Y Ye ي

 

I. Konsonan rangkap karena syaddah ditulis rangkap 

 Ditulis mutakabbir هتكبرّ

 Ditulis al-qudu>s القدوس

 

II. Ta’ marbutah di akhir kata 

a. Bila dimatikan ditulis h 

 Ditulis ja mi’ah جاهعت

 Ditulis maktabah هكتبت

(ketentuan ini tidak diperlukan untuk kata-kata Arab yang sudah 

terserap dalam bahasa Indonesia, seperti salat, surat, ayat, zakat dan 

zebagainya, kecuali bila dikehendaki lafal aslinya). 

b. Bila diikuti dengan kata sandang ‘al’ serta bacaan kedua terpisah, maka 

ditulis dengan h 
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 Ditulis الوكتبت الجويلت
al-maktabah al-

jami>lah 

 

III. Vokal pendek 

 ََ  

 
Fathah Ditulis a 

 

هَ   
Kasrah Ditulis i 

  َ  

 
Dammah Ditulis u 

 Fathah Ditulis syakara شكر

 Kasrah Ditulis quri’a قرأ

 Dammah Ditulis yant}iqu يٌطق

 

IV. Vokal panjang 

1 
fathah + alif 

 كاهلت

Ditulis 

Ditulis 

a> 

ka>milah 

2 

fathah + ya 

mati 

 صلى

Ditulis 

Ditulis 

a> 

s}alla> 

3 

kasrah + ya 

mati 

 شديد

Ditulis 

Ditulis 

i> 

syadi>d 

4 

dammah + 

wawu mati 

 صدور

Ditulis 

Ditulis 

u> 

s}udu>r 

 

V. Vokal rangkap 

1 fathah + ya Ditulis ai 
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mati 

 رويد

Ditulis ruwaidun 

2 

fathah + 

wawu mati 

وفرعوى ذي 

 الأوتاد

Ditulis 

Ditulis 

au 

wa fir’auna z\i 

al-auta>d 

 

 

VI. Vokal pendek yang berurutan dalam satu kata dipisahkan dengan 

apostrof 

 Ditulis أأًتن أشد خلقا
a’antum asyaddu 

khalqan 

 

 

VII. Kata sandang alif+lam 

a. Bila diikuti huruf Qamariyyah  

 Ditulis al-Qur’a>n القراى

 Ditulis al-kita>b الكتاب

 

b. Bila diikuti huruf Syamsiyyah ditulis dengan diidgamkan  

 Ditulis as}-s}ubh}u الصبخ

 Ditulis as-sa>hirah الساهرة

 

VIII. Penulisan Kata-Kata Dalam Rangkaian Kalimat 

Ditulis  menurut  bunyi  atau pengucapannya dengan menulis 

penulisannya 

 Ditulis birru al-wa>lidaini بر الوالديي

 Ditulis Iz\a asy-syamsu إذا الشوس
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