1. Wawancara Awal

(—q Miss Putri Banua

oke. sy isi form wawancaranya saja

1. Model atau metode mengajar
apa yang sering ibu gunakan
saat mengajar fisika di kelas?

Model: Discovery learning
Metode: Eksperimen, ceramah-tanya
jawab

2. Apakah terdapat keseulitan saat
ibu mengajar mata pelajaran
fisika disekolah selama ini,
(kalau ada bisa disebutkan
seperti apa contoh kesulitan
yang ibu dihadapi)?

peralatan lab yang kurang
memadai, khususnya untuk
materi listrik-magnet. akhirnya
menggunakan simulasi virtual

3. Berdasarkan pengamatan ibu,
bagaimana respon peserta didik
saat pembelajaran fisika dikelas

a. Apakah para siswa tampak
antusias saat belajar fisika?
Antusias terutama ketika praktikum.
terkadang jika dijelaskan ttg konsep
yang terlalu dalam siswa cenderung
bosan

4. Bagaimana sikap peserta didik
ketika menemui kesulitan dalam
memahami tugas/materi fisika
yang sulit? (bertanya/cendrung
diam)

sebagian besar bertanya, jika diam
akan di datangi dan ditanya tentang
masalah yang dihadapi

5. Selama ibu mengajar fisika di
SMAN Banua sampai saat ini,
bagaimana menurut ibu rata-rata
hasil belajar peserta didik?

Hasil belajar peserta didik secara
rata" sangat baik. hanya karna akhir”
ini sekolah kami melakukan PJJ
karna kebakaran di sekitar sekolah
jadi terjadi penurunan nilai ketika
saat tatap muka

baik terimakasih banyak bu J\,

LAMPIRAN

Lembar Wawancara

Narasumber : Ibu Putri Diana Amrita, M.Pd.
Sekolah : SMAN Banua Kalsel
No. Pertanyaan Jawaban

1

Model atau metode mengajar apa yang sering ibu
gunakan saat mengajar fisika di kelas?

Model: Discovery learning

Metode: Eksperimen,
ceramah-tanya jawab

saat ini, bagaimana menurut ibu rata-rata hasil
belajar peserta didik?

2 | Apakah terdapat kesulitan saat ibu mengajar mata Peralatan lab yang kurang
pelajaran fisika disekolah selama ini, (kalau ada bisa | memadai, khususnya untuk
disebutkan seperti apa contoh kesulitan yang ibu materi listrik-magnet.
dihadapi)? akhirnya menggunakan

simulasi virtual

3 | Berdasarkan pengamatan ibu, bagaimana respon Antusias terutama ketika
peserta didik saat pembelajaran fisika dikelas? praktikum.

a. Apakah para siswa tampak antusias saat belajar Terkadang jika dijelaskan ttg
fisika? konsep yang terlalu dalam
siswa cenderung bosan .

4 | Bagaimana sikap peserta didik ketika menemui Sebagian besar bertanya, jika
kesulitan dalam memahami tugas/materi fisika yang | diam akan di datangi dan
sulit? (bertanya/cendrung diam) ditanya tentang masalah yang

dihadapi.

5 | Selama ibu mengajar fisika di SMAN Banua sampai | Hasil belajar peserta didik

secara rata-rata sangat baik.
hanya karna akhir-akhir ini
sekolah kami melakukan PJT
karna kebakaran di sekitar
sekolah jadi terjadi
penurunan nilai ketika saat
tatap muka.
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2. Angket Awal
a. Lembar Angket Awal

ANGKET OBSERVASI AWAL

No. | Pernyataan

STS

TS

SS

Saya mengikuti pembelajaran fisika dengan bersemangat

Saya sulit fokus dalam pembelajaran fisika

Saya termotivasi untuk bertanya dalam proses belajar mengajar

Pembelajaran fisika menggunakan metode pembelajaran yang bervariasi

Pembelajaran fisika menggunakan media pembelajaran yang bervariasi

AN WIN (-

Saya dapat memvisualisasikan konsep fisika dengan mudah

7 Fisika adalah mata pelajaran yang sulit dipahami

8. Konsep fisika yang menurutmu paling sulit divisualisasikan
a. Listrik Statis
b. Medan Magnet
c. Hukum Newton
d. Gelombang Elektrommagnetik
e. Llainnya....

9. Menurut pendapatmu, apakah pengembangan media pembelajaran baru untuk fisika diperlukan?
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b. Angket Awal yang Diisi oleh Responden

Respon

Angket Awal

Isilah angket berikut sesual dengan keadaan
sebenarnya!

Keterangan:

1: Sangat Tidak Setuju

2: Tidak Setuju

3: Setuju

4: Sangat Setuju

annot be edited

Pembelajaran fisika menggunakan media

pembelajaran yang bervarias|
* Indicates required question
10O
Nama * 2 0
ABDURRAHMAN SODIQ
30

O] I
Saya mengikuti pembelajaran fisika
dengan bersemangat

1 O Saya dapat memvisualisasikan konsep
fisika dengan mudah
2 0
1O
3 O
2 0
‘@
3@
+ 0O
Saya sulit fokus dalam pembelajaran
fisika
10 Fisika adalah mata pelajaran yang sulit
dipahami
2 O
10
ENO)
2 @
L)
10
+ 0
Saya termotivasi untuk bertanya dalam
proses belajar mengajar
1 O Konsep fisika yang menurutmu paling
sulit divisualisasikan/dibayangkan
2 ©
O Ustrik Statis
2 0
(O Medan Magnet
+ O

(O Hukum Newton
(O Gelombang Elektromagnetik

Pembelajaran fisika menggunakan @ other: Quantum Physics

metode pembelajaran yang bervariasi

1 O

Menurut pendapatmu, apakah
pengembangan media pembelajaran
baru untuk fisika diperlukan?

Sangat diperiukan

o
30
®

Submitted 07/11/2023, 16:32 I

Responses cannot be edited

Angket Awal

Isilah angket berikut sesuai dengan keadaan

sebenarnya!
Keterangan:

1: Sangat Tidak Setuju
2: Tidak Setuju

3: Setuju

4: Sangat Setuju

* Indicates required question

Nama *

M. Kaspul Anwar

Saya mengikuti pembelajaran fisika
dengan bersemangat

1 0
20
ENO)
40

Saya sulit fokus dalam pembelajaran
fisika

IO}
20
10
0

Saya termotivasi untuk bertanya dalam

proses belajar mengajar
L®)
2 0
1@
+ 0

Pembelajaran fisika menggunakan
metode pembelajaran yang bervariasi

10
2 @
30
+ 0

Pembelajaran fisika menggunakan media
pembelajaran yang bervariasi

10
O]
30
40

Saya dapat memvisualisasikan konsep
fisika dengan mudah

10
20
30
IO

Fisika adalah mata pelajaran yang sulit
dipahami

10
TNO)
e}
+0

Konsep fislka yang menurutmu paling
sullt divisualisasikan/dibayangkan

O

(O]
O
O
O

Listrik Statis

Medan Magnet

Hukum Newton

Gelombang Elektromagnetik

Other

Menurut pendapatmu, apakah
pengembangan media pembelajaran
baru untuk fisika diperlukan?

perlu,
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c. Hasil Angket Awal

Angket Responsi Awal

Responden  : 26 Siswa Kelas 12 SMAN Banua Kalsel

Konsep Fisika yang Paling Sulit Divisualisasikan

m Listrik Statis
® Listrik Dinamis
= Medan Magnet
Hukum Newton
® Gelombang Elektromagnetik
® Fisika Kuantum
& Fluida Dinamis
m Optik

® Gelombang

Menurut Pendapatmu, apakah pengembangan media
pembelajaran baru untuk fisika diperlukan?

W Positif

» Negatif
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3. Instrumen Penelitian
a. Lembar Validasi Produk

LEMBAR VALIDASI PRODUK
MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS AR

A. Media*
a. Kawat Lurus
b. Kawat Melingkar
c. Solenoida

B. Identitas Validator
Nama §
Jabatan
Instansi
Email
No. HP

C. Petunjuk Pengisian

1. Lembar validasi ini digunakan untuk menilai validitas atau kelayakan produk media
pembelajaran berbasis AR.
Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian dengan cara memberi tanda centang (V') pada
kolom yang telah disediakan dengan kriteria penilaian sebagai berikut:

[}

Sangat baik =4
Baik =3
Kurang baik =2
Tidak baik =1
R Skor
No Aspek yang Dinilai 1 2 3 4

A. Aspek Media
a. Tlustrasi Marker
1 | Desain ilustrasi
Pemilihan warna
Tampilan marker menarik
b. Tlustrasi 3D
Desain ilustrasi
Pemilihan warna
Tampilan ilustrasi menarik
Simbol dan diagram yang ditampilkan jelas
B. Aspek Materi
Tlustrasi yang disajikan sesuai dengan konsep ilmiah
9 | Ilustrasi menyajikan konsep ilmiah dengan akurat
10 | Media dapat menunjukkan medan magnet dengan jelas

8]

w

S [N

o]
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D. Kritik dan Saran

ket:
*pilih salah satu

,,,,,, TN OPONRI . | .
Validator,
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b. Angket Respon Siswa

LEMBAR ANGKET RESPON SISWA TERHADAP
MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS AR

A. Identitas Siswa
Nama K
Kelas

B. Petunjuk Pengisian
1. Lembar angket respon ini digunakan untuk menilai respon siswa terhadap media
pembelajaran berbasis AR.
Berilah tanda centang (V') pada kolom yang telah disediakan dengan kriteria penilaian
sebagai berikut:
Sangat setuju =4
Setuju =
Kurang setuju =
Tidak setuju =1

154

Skor

No Pernyataan

Media AR ini memotivasi saya untuk belajar

Media AR ini mudah dipahami

Media AR ini membantu saya memahami materi

Media AR ini membuat saya lebih antusias dalam belajar
Media AR ini menarik perhatian saya untuk mempelajari
materi lebih lanjut

Media AR ini dapat memudahkan saya belajar mandiri

B [—

(=)}

C. Kuritik dan Saran
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4. Lembar Validasi Instrumen Penelitian

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN
MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS AR

A. Identitas Validator

Naiiia :SITTL RaHMASAR, Mm.pp
Jabatan : DOSEN T, FiS\KA 8
Instansi C AN Actosed” Bagermerin

B. Petunjuk Pengisian

1. Lembar validasi ini digunakan untuk menilai validitas instrumen penelitian.

2. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian dengan cara memberi tanda centang (v') pada
kolom yang telah disediakan dengan kriteria penilaian sebagai berikut:
Sangat baik =4
Baik =3
Kurang baik =2
Tidak baik =]

Skor

No Aspek yang Dinilai

Kejelasan judul instrumen

Kejelasan petunjuk pengisian angket

Kejelasan butir pernyataan

Pernyataan sesuai dengan tujuan angket

Bahasa yang digunakan mudah dipahami dan tidak
menimbulkan penafsiran ganda

strumen penelitian ini:
(ﬁ Dapat digunakan tanpa perbaikan
2. Dapat digunakan dengan sedikit perbaikan
3. Dapat digunakan dengan banyak perbaikan

4. Belum dapat digunakan

<

bl

BN -

...... Pl ebeeseisiie'ss aliie smensieibinns

Validator,

iR
e
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LEMBAR VALIDASI ANGKET RESPON SISWA

A. Identitas Validator

Nama : SITTI RAHMASARI, M. Po
Jabatan : DOSEN. T. Fira
Instansi

U ANTasar) BANJARMASIN

B. Petunjuk Pengisian
1. Lembar validasi ini digunakan untuk menilai validitas angket respon siswa.
2. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian dengan cara memberi tanda centang (V') pada
kolom yang telah disediakan dengan kriteria penilaian sebagai berikut:

Sangat baik =4
Baik =3
Kurang baik =2
Tidak baik =1
No Aspek yang Dinilai S

Kejelasan judul lembar angket

Kejelasan petunjuk pengisian angket vV

Kejelasan butir pernyataan

Pernyataan sesuai dengan tujuan angket

Bahasa yang digunakan mudah dipahami dan tidak
menimbulkan penafsiran ganda

SIS

ngket Respon Siswa ini:
@ Dapat digunakan tanpa perbaikan
. Dapat digunakan dengan sedikit perbaikan
3. Dapat digunakan dengan banyak perbaikan

4. Belum dapat digunakan

Badgarbany 14 Moret 5,

Validator,




5. Lembar Validasi Produk
a. Ibu Putri Diana Amrita, M.Pd.
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o’

LEMBAR VALIDASI PRODUK
MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS AR

A. Media*
Kawat Lurus
b. Kawat Melingkar
¢. Solenoida

B. Identitas Validator Diann Amcits, M.pd

Nama : toi :

Jabatan . Guw Fisikn

Instansi . gmare Banwa  Kalse|

Email Lo Manaamnke nga.l. com
No. HP . DB22- 9847 NN

C. Petunjuk Pengisian

1. Lembar validasi ini digunakan untuk menilai validitas atau kelayakan produk media

pembelajaran berbasis AR.

2. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian dengan cara memberi tanda centang (V') pada
kolom yang telah disediakan dengan kriteria penilaian sebagai berikut:

Sangat baik =4
Baik =3
Kurang baik =2
Tidak baik =1
No Aspek yang Dinilai 25k0r3 2
A. Aspek Media
a. Ilustrasi Marker
1 | Desain ilustrasi v
2 | Pemilihan warna v
3 | Tampilan marker menarik [«
b. Tlustrasi 3D
4 | Desain ilustrasi v
5 | Pemilihan warna o
6 | Tampilan ilustrasi menarik e
7 | Simbol dan diagram yang ditampilkan jelas v
B. Aspek Materi
8 | Ilustrasi yang disajikan sesuai dengan konsep ilmiah v
9 | Ilustrasi menyajikan konsep ilmiah dengan akurat &
10 | Media dapat menunjukkan medan magnet dengan jelas v
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B' I%::;::(Lda;lls‘:ral:“w‘(uk% ‘(Mﬁ(kan $p CHU\MIL)
ATD.. e i g i Tt D

Validator,

Putn Diana Ameibn, M-Pd

ket:
*pilih salah satu




68

LEMBAR VALIDASI PRODUK
MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS AR

A. Media*
a. Kawat Lurus
@ Kawat Melingkar
c. Solenoida

B. Identitas Validator

Nama . Putri Diana Amcite, M- pd
Jabatan . Gum  Fisike

Instansi © SN BANUA kaLsEl

Email s 'uﬂ"; diaraamfito @J | .COM

No. HP . 031298473239

C. Petunjuk Pengisian
1. Lembar validasi ini digunakan untuk menilai validitas atau kelayakan produk media
pembelajaran berbasis AR.
2. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian dengan cara memberi tanda centang (V') pada
kolom yang telah disediakan dengan kriteria penilaian sebagai berikut:

Sangat baik =4
Baik =3
Kurang baik =2
Tidak baik =1
No Aspek yang Dinilai Shor

A. Aspek Media

a. [lustrasi Marker

1 | Desain ilustrasi v

2 | Pemilihan warna v

3 | Tampilan marker menarik e

b. Ilustrasi 3D

4 | Desain ilustrasi %4

5 | Pemilihan warna v
6 | Tampilan ilustrasi menarik v

7 | Simbol dan diagram yang ditampilkan jelas v

B. Aspek Materi

=]

Ilustrasi yang disajikan sesuai dengan konsep ilmiah

SISES

9 | llustrasi menyajikan konsep ilmiah dengan akurat

10 | Media dapat menunjukkan medan magnet dengan jelas
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D. Krltll;flfns g w\,k‘;{u Lkeadran M 3P

ket:
*pilih salah satu
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LEMBAR VALIDASI PRODUK
MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS AR

A. Media*
a. Kawat Lurus
b. Kawat Melingkar
@ Solenoida

B. Identitas Validator

Nama . Jubri Dienn Amrits. M- Fd
Jabatan - Gura Fsika

Instansi . (MAN  Banun Kelse]

Email 3 'u{'ﬁ J:amanv;b@ 9 mail Lom
No. HP . oR22-9847- 3239

C. Petunjuk Pengisian
1. Lembar validasi ini digunakan untuk menilai validitas atau kelayakan produk media
pembelajaran berbasis AR.
2. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian dengan cara memberi tanda centang (v)) pada
kolom yang telah disediakan dengan kriteria penilaian sebagai berikut:

Sangat baik =4
Baik =3
Kurang baik =
Tidak baik =1
No Aspek yang Dinilai 1 ZSkor3 2
A. Aspek Media
a. Ilustrasi Marker
1 [ Desain ilustrasi G
2 | Pemilihan warna v
3 | Tampilan marker menarik i v
b. Tlustrasi 3D
4 | Desain ilustrasi t
5 | Pemilihan warna B/
6 | Tampilan ilustrasi menarik v
7 | Simbol dan diagram yang ditampilkan jelas v
B. Aspek Materi
8 | Ilustrasi yang disajikan sesuai dengan konsep ilmiah v
9 | Ilustrasi menyajikan konsep ilmiah dengan akurat v
10 | Media dapat menunjukkan medan magnet dengan jelas 1%
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D. Kritik dan Saran

-— e LAWAL <

 forbe Dule Yamdvan 'M)gw“
Ymi\'k

ket:
*pilih salah satu

Validator,

Putt Dlann Ameibe, p. 14
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b. Ibu Nira Nurwulandari, M.Pd.

LEMBAR VALIDASI PRODUK
MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS AR

A. Media*
a. Kawat Lurus
b, Kawat Melingkar
€ Selenosda

B. Identitas Validator

Nama : Nira Nurwulandari, M.Pd
Jabatan : Dosen Pendidikan Fisika

Instansi : UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta
Email : nira.nurwulandari@uin-suka.ac.id
No. HP : 085790900101

C. Petunjuk Pengisian

1. Lembar validasi ini digunakan untuk menilai validitas atau kelayakan produk media
pembelajaran berbasis AR.
Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian dengan cara memberi tanda centang (v') pada
kolom yang telah disediakan dengan kriteria penilaian sebagai berikut:

[}

Sangat baik =
Baik =
Kurang baik =2
Tidak baik =1
. Skor
No Aspek yang Dinilai 1 2 3 4
A. Aspek Media
a. Tlustrasi Marker
1 | Desain ilustrasi \
2 | Pemilihan warna V
3 | Tampilan marker menarik v
b. Tlustrasi 3D
4 | Desain ilustrasi V
5 | Pemilihan warna v
6 | Tampilan ilustrasi menarik \
7 | Simbol dan diagram yang ditampilkan jelas \
B. Aspek Materi
8 | Ilustrasi yang disajikan sesuai dengan konsep ilmiah N
9 | Ilustrasi menyajikan konsep ilmiah dengan akurat v
10 | Media dapat menunjukkan medan magnet dengan jelas N
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D. Kiritik dan Saran
Pada ilustrasi 3D, arah arus yang berwama hijau ketika horizontal kurang jelas. Sebaiknya
arah arusnya diperjelas!

Yogyakarta, 15 Maret 2024
Validator,

N

Nira Nurwulandari, M.Pd

ket:
*pilih salah satu




74

A.

B.

C.

LEMBAR VALIDASI PRODUK
MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS AR

Media*
a—Kawatburs

b. Kawat Melingkar
e—Selenoida

Identitas Validator

Nama : Nira Nurwulandari, M.Pd
Jabatan : Dosen Pendidikan Fisika

Instansi : UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta
Email : nira.nurwulandari@uin-suka.ac.id
No. HP : 085790900101

Petunjuk Pengisian

1. Lembar validasi ini digunakan untuk menilai validitas atau kelayakan produk media
pembelajaran berbasis AR.

2. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian dengan cara memberi tanda centang (V') pada
kolom yang telah disediakan dengan kriteria penilaian sebagai berikut:

Sangat baik =4
Baik =3
Kurang baik =2
Tidak baik =1
. Skor
No Aspek yang Dinilai 1 2 3 3
A. Aspek Media
a. Tlustrasi Marker
1 | Desain ilustrasi \
2 | Pemilihan warna v
3 | Tampilan marker menarik V
b. Tlustrasi 3D
4 | Desain ilustrasi \
5 | Pemilihan warna vV
6 | Tampilan ilustrasi menarik \
7 | Simbol dan diagram yang ditampilkan jelas V
B. Aspek Materi
8 | Ilustrasi yang disajikan sesuai dengan konsep ilmiah N
9 | Ilustrasi menyajikan konsep ilmiah dengan akurat v
10 | Media dapat menunjukkan medan magnet dengan jelas N
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D. Kritik dan Saran

ket:
*pilih salah satu

Yogyakarta, 15 Maret 2024
Validator,

M/
\,r//

Nira Nurwulandari, M.Pd




76

A.

B.

C.

LEMBAR VALIDASI PRODUK
MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS AR

Media*
a4 Kawat Lurus

c. Solenoida

Identitas Validator

Nama : Nira Nurwulandari, M.Pd

Jabatan : Dosen Pendidikan Fisika

Instansi : UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta
Email : nira.nurwulandari@uin-suka.ac.id
No. HP : 085790900101

Petunjuk Pengisian

1. Lembar validasi ini digunakan untuk menilai validitas atau kelayakan produk media
pembelajaran berbasis AR.

2. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian dengan cara memberi tanda centang (V') pada
kolom yang telah disediakan dengan kriteria penilaian sebagai berikut:
Sangat baik =
Baik =
Kurang baik =2
Tidak baik =1

Skor
No Aspek yang Dinilai 1 2 3 4
A. Aspek Media
a. Tlustrasi Marker
1 | Desain ilustrasi N
2 | Pemilihan warna v
3 | Tampilan marker menarik N
b. Tlustrasi 3D
4 | Desain ilustrasi N
5 | Pemilihan warna v
6 | Tampilan ilustrasi menarik N
7 | Simbol dan diagram yang ditampilkan jelas V
B. Aspek Materi
8 | Ilustrasi yang disajikan sesuai dengan konsep ilmiah \
9 | Ilustrasi menyajikan konsep ilmiah dengan akurat V
10 | Media dapat menunjukkan medan magnet dengan jelas N
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D. Kritik dan Saran
Pada ilustrasi 3D, arah arus yang berwarna hijau ketika horizontal kurang jelas. Sebaiknya
arah arusnya diperjelas!

Yogyakarta, 15 Maret 2024
Validator,

A0

L

Nira Nurwulandari, M.Pd

ket:
*pilih salah satu
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c. Ibu Dyah Palupi Rohmiati, M.Pd.

A.

B.

C.

LEMBAR VALIDASI PRODUK
MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS AR

Media*

a. Kawat Lurus

b, Kawat Melingkar
€ Selenosda

Identitas Validator

Nama : Dyah Palupi Rohmiati, M.Pd
Jabatan : Dosen

Instansi : Universitas Negeri Malang
Email : dyah.rohmiati.fmipa@um.ac.id
No. HP : 08564861615

Petunjuk Pengisian

1. Lembar validasi ini digunakan untuk menilai validitas atau kelayakan produk media
pembelajaran berbasis AR.

Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian dengan cara memberi tanda centang (v') pada
kolom yang telah disediakan dengan kriteria penilaian sebagai berikut:

Sangat baik =

Baik =

Kurang baik =2

Tidak baik =1

[}

Skor

Aspek yang Dinilai

A. Aspek Media

a. Tlustrasi Marker v

Desain ilustrasi

<

N

Pemilihan warna

<

w

Tampilan marker menarik

b. Tlustrasi 3D

Desain ilustrasi

Pemilihan warna

Tampilan ilustrasi menarik

S|

<l<|<a|<«

Simbol dan diagram yang ditampilkan jelas

B. Aspek Materi

o]

Tlustrasi yang disajikan sesuai dengan konsep ilmiah

<

Tlustrasi menyajikan konsep ilmiah dengan akurat

<

Media dapat menunjukkan medan magnet dengan jelas v
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D. Kritik dan Saran
- Petunjuk lewat web ditambahi gambar seperti pada pertunjuk menggunakan aplikasi
- Perlu petunjuk penggunaan yang jelas supaya yang belum paham bisa langsung paham
bagaimana memahami maksud dari gambar-gambamya
- Selebihnya sudah oke

Malang, 15 Maret 2024
Validator,

-

Dyah Palupi Rohmiati, M.Pd
NIP. 199009072023212028

ket:
*pilih salah satu




80

A.

B.

C.

LEMBAR VALIDASI PRODUK
MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS AR

Media*
a—Kawatburs

b. Kawat Melingkar
e—Selenoida

Identitas Validator

Nama : Dyah Palupi Rohmiati, M.Pd
Jabatan : Dosen

Instansi : Universitas Negeri Malang
Email : dyah.rohmiati.fmipa@um.ac.id
No. HP : 08564861615

Petunjuk Pengisian

1. Lembar validasi ini digunakan untuk menilai validitas atau kelayakan produk media
pembelajaran berbasis AR.

2. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian dengan cara memberi tanda centang (V') pada
kolom yang telah disediakan dengan kriteria penilaian sebagai berikut:

Sangat baik =4

Baik =3

Kurang baik =2

Tidak baik =1

. Skor
No Aspek yang Dinilai 1 2 3 3
C. Aspek Media

c. Tlustrasi Marker v
1 | Desain ilustrasi \4
2 | Pemilihan warna v
3 | Tampilan marker menarik

d. Tlustrasi 3D
4 | Desain ilustrasi v
5 | Pemilihan warna v
6 | Tampilan ilustrasi menarik v
7 | Simbol dan diagram yang ditampilkan jelas A

D. Aspek Materi

8 | Ilustrasi yang disajikan sesuai dengan konsep ilmiah v
9 | Ilustrasi menyajikan konsep ilmiah dengan akurat v
10 | Media dapat menunjukkan medan magnet dengan jelas \4
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D. Kritik dan Saran
- Petunjuk lewat web ditambahi gambar seperti pada pertunjuk menggunakan aplikasi
- Perlu petunjuk penggunaan yang jelas supaya yang belum paham bisa langsung paham
bagaimana memahami maksud dari gambar-gambamya
- Selebihnya sudah oke

Malang, 15 Maret 2024
Validator,

-

Dyah Palupi Rohmiati, M.Pd
NIP. 199009072023212028

ket:
*pilih salah satu
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A.

B.

C.

LEMBAR VALIDASI PRODUK

MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS AR

Media*
a—Kawatburs
b.  Kawat Melingkar

c. Solenoida

Identitas Validator

Nama : Dyah Palupi Rohmiati, M.Pd
Jabatan : Dosen

Instansi : Universitas Negeri Malang
Email : dyah.rohmiati.fmipa@um.ac.id
No. HP : 08564861615

Petunjuk Pengisian

1. Lembar validasi ini digunakan untuk menilai validitas atau kelayakan produk media

pembelajaran berbasis AR.

2. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian dengan cara memberi tanda centang (V') pada
kolom yang telah disediakan dengan kriteria penilaian sebagai berikut:

Sangat baik =4

Baik =3

Kurang baik =2

Tidak baik =1

. Skor
No Aspek yang Dinilai 2 3 3
E. Aspek Media

e. Tlustrasi Marker v
1 | Desain ilustrasi \4
2 | Pemilihan warna v
3 | Tampilan marker menarik

f. Tlustrasi 3D
4 | Desain ilustrasi v
5 | Pemilihan warna v
6 | Tampilan ilustrasi menarik v
7 | Simbol dan diagram yang ditampilkan jelas A

F. Aspek Materi

8 | Ilustrasi yang disajikan sesuai dengan konsep ilmiah v
9 | Ilustrasi menyajikan konsep ilmiah dengan akurat v
10 | Media dapat menunjukkan medan magnet dengan jelas \4
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D. Kritik dan Saran
- Petunjuk lewat web ditambahi gambar seperti pada pertunjuk menggunakan aplikasi
- Perlu petunjuk penggunaan yang jelas supaya yang belum paham bisa langsung paham
bagaimana memahami maksud dari gambar-gambamya
- Selebihnya sudah oke

Malang, 15 Maret 2024
Validator,

-

Dyah Palupi Rohmiati, M.Pd
NIP. 199009072023212028

ket:
*pilih salah satu




6. Hasil Angket Respon Siswa
a. Data Angket Respon Siswa

84

Pernyataan
No. Siswa N iasm .| Belajar | Jumlah
Motivas | gicchami | matert | belasar | M2 | manci
1 | MNF 2 3 3 3 2 4 17
2 | YNBB 4 4 4 4 4 4 24
3 |IN 3 3 2 3 4 3 18
4 | PBD 3 3 3 3 3 1 16
5 | MHSF 4 3 3 4 4 3 21
6 | MFR 3 2 2 4 4 3 18
7 | AS 4 4 4 3 4 4 23
8 | AM 3 3 2 3 3 3 17
9 | IGRALNW 4 4 4 4 4 4 24
10 | MR 3 3 3 2 3 3 17
11 | ARAD 4 3 3 3 4 2 19
12 | MPP 4 3 4 4 4 4 23
13 | MF 2 3 3 3 3 4 18
14 | MRAS 3 2 3 3 3 3 17
15 | AAAP 4 4 3 4 3 3 21
16 | ADS 3 4 3 3 3 4 20
17 | RKI 4 4 4 4 4 4 24
18 | MRD 4 3 3 2 3 3 18
19 | MRR 3 4 4 3 3 4 21
Jumlah 64 62 60 62 65 63
Rata-Rata 84% 82% 79% 82% 86% 83%
Total Skor 376
Persentase Rata-Rata 82%




b. Contoh Angket yang Diisi Siswa
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ANGKET RESPON SISWA TERHADAP
MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS AR

A. Identitas Siswa

Nama - . ECUCOI/\ Ve((a32
Kelas : MM

. Petunjuk Pengisian

1. Lembar angket respon ini digunakan untuk menilai respon siswa terhadap media
pembelajaran berbasis AR.

2. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang telah disediakan dengan kriteria penilaian
sebagai berikut:
Sangat setuju =4
Setuju =
Kurang setuju =
Tidak setuju =]

Pernyataan 1 2 34

Media AR ini memotivasi saya untuk belajar v

Media AR ini mudah dipahami v

Media AR ini membantu saya memahami materi

Media AR ini membuat saya lebih antusias dalam belajar V

B | —

Media AR ini menarik perhatian saya untuk mempelajari o
materi lebih lanjut

Media AR ini dapat memudahkan saya belajar mandiri v

C. Kritik dan Saran

e

cambal sddallmgus. namun
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ANGKET RESPON SISWA TERHADAP
MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS AR

A. Identitas Siswa

Nama : Rigk ! lenpiei) \mami
Kelas $ Y @
. Petunjuk Pengisian

1. Lembar angket respon ini digunakan untuk menilai respon siswa terhadap media
pembelajaran berbasis AR.

2. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang telah disediakan dengan kriteria penilaian
sebagai berikut:
Sangat setuju =4
Setuju =3
Kurang setuju =2
Tidak setuju =1

Skor
Pernyataan 1 2 3

Media AR ini memotivasi saya untuk belajar

Media AR ini mudah dipahami

Media AR ini membantu saya memahami materi

NG | —

Media AR ini menarik perhatian saya untuk mempelajari
materi lebih lanjut

4
v
J,
v
Media AR ini membuat saya lebih antusias dalam belajar v
v
Jl

Media AR ini dapat memudahkan saya belajar mandiri

. Kritik dan Saran

Sadah.. Sangut Vo 1§ Shan ity bisen ditumbahicon materi loin




7. Produk AKhir
a. Media AR
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b. Buku Panduan
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Media Pembelajaran Fisika AR
powered by Assembir

A

oleh:
Muhammad Hilmi Rahmadana
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Petunjuk Penggunaan

Lewat web
1. Scan kode QR atau masukkan link media
pada browser.
2. Klik scan Marker.
3. Arahkan Kamera ke Marker.
€« Google Lens H X @ studio.assemblrworld.com <

<

O ®

Sy s

Medan Magnet Pada Kawat
Lurus

G Tambahkan ke penelusuran

7 Terjemahan  Q Telusuri = © Belajar

https://asblr.com/LqdTt

URL dari kode GR Bentuk dan arah medan magnet pada kawat lurus

D salinURL < Bagikan @O Vs e ke
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Lewat Aplikasi

1. Download Aplikasi Assemblr studio di
Play Store atau App Store.

2.Klik scan.

3. Ketik “mediafisika” di kolom pencarian.

4. Arahkan Kamera ke Marker

) a
Create Your Own 3D & °
AR Contents

as simple as drag-and-drop

AR-Powered Life-like AR
Scannable... Visualization

< mediafisika [<]
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Kawaf Lurus

https://asbilr.com/GjFgm

.l




Kawat Melingkar

EFEAET | os:srashl d2b
”i,-‘:;éf"i',’. ttpS.//GS r.com/zZéqz2
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Solenoida

;:? f:: !ﬁi g:)
Sge=n ot | https://asblr.com/etbCG
é‘a’;:!.!%;j
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o
B
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8. Surat Keputusan Dosen Pembimbing Skripsi

Tarbiyah dan Keguruan UIN Antasari Banjarmasin
an Dosen-Dosen Fakultas Tarbiyah dan Keguruan untuk

@l‘m urat Keputusan ni dipandang mampu dan cakap
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9. Surat Selesai Seminar Proposal

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
/ \ UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI BANJARMASIN
FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
\ PROGRAM STUDI TADRIS FISIKA
Jalan Jenderal Ahmad Yani Km. 4,5 Banjarmasin 70235
UIN Telepon (0511) 3253939 Faksimile (0511) 3274492

‘X'hﬁg‘g";\“'ﬁ] Email: ftk.antasari@gmail.com Web: ftk.uin-antasari.ac.id

SURAT KETERANGAN
Nomor: 07/Un.14/111.1.1/PP.00.9/01/2024

Yang bertanda tangan di bawah ini menerangkan bahwa:

Nama : Muhammad Hilmi Rahmadana

NIM : 200101100095

Program Studi : Tadris Fisika

Alamat : JI. Mistar Cokrokusumo, No. 31, RT 11, RW 04, Kel. Bangkal,

Kec. Cempaka, Kota Banjarbaru

Adalah benar telah melaksanakan Seminar Desain Operasional Skripsi yang berjudul:

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS AUGMENTED REALITY
ASSEMBLR EDU

Pada Hari/Tanggal : Rabu, 10 Januari 2024
Tempat : Gedung Saintek 2.3 Kampus 2 Banjarbaru

Demikian Surat Keterangan ini dibuat untuk dipergunakan sebagaimana mestinya

Banjarmasin, 30 Januari 2024
Ketua Program Studi Tadris Fisika

Laila Rahmawati, S.Ag., S.S., M.Hum
NIP. 197210032000032004



10. Surat Perubahan Judul Skripsi

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
/\ UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI BANJARMASIN
¥ FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
\/ PROGRAM STUDI TADRIS FISIKA
Jalan Jenderal Ahmad Yani Km. 4,5 Banjarmasin 70235
UIN Telepon (0511) 3253939 Faksimile (0511) 3274492
ANTASARI Email: ftk.antasari@gmail.com Web: ftk.uin-antasari.ac.id
Nomor : B-25/Un.14/I11.1.1/PP.00.9/02/2024
Lamp I
Hal : Perubahan Judul Skripsi
Kepada Yth.

Sdr (i) Muhammad Hilmi Rahmadana
NIM. 200101100095
di Banjarmasin

Assalamu'alaikum. Wr. Wb.

Berdasarkan usulan dari Dosen Pembimbing Skripsi tentang perubahan Judul Skripsi,
demikian pula setelah kami mengadakan penelitian dan peninjauan seperlunya terhadap
Proposal Skripsi Sdr (i), dengan ini kami menyatakan dapat menyetujui judul skripsi Sdr (i)
yang semula berbunyi:

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS AUGMENTED REALITY ASSEMBLR EDU

Berubah menjadi:

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS AUGMENTED REALITY ASSEMBLR PADA
MATERI MEDAN MAGNET

Menunjuk :
Eko Wahyu Nur Sofianto, M.Pd. sebagai Dosen Pembimbing Skripsi.

Demikian agar Sdr (i) segera menghubungi pembimbing untuk konsultasi selanjutnya.
Wassalamu'alaikum. Wr. Wh.

Banjarmasin, 26 Februari 2024
Ketua Program Studi Tadris Fisika

Laila Rahmawati, S.Ag., S.S., M.Hum
NIP. 197210032000032004
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11. Surat Uji Validasi Penelitian
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI BANJARMASIN

FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
Jalan Jenderal Ahmad Yani Km. 4.5 Banjarmasin 70235
Telepon: (0511) 3265426; (0511) 6783136

U lN E-mail: ftk@uin-antasari.ac.id Website: ftk.uin-antasari.ac.id
Nomor  : B-0465/Un.14/111.1/PP.00.9/02/2024 28 Februari 2024
Sifat : Penting
Lampiran : -
Hal : Uji Validasi dalam Rangka Penyusunan Skripsi

Yth. Ibu Sitti Rahmasari, M.Pd.
di tempat

Assalamu'alaikum Wr.Wb

Sehubungan rencana penelitian yang akan dilaksanakan oleh mahasiswa kami
dalam rangka penyusunan skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran
Berbasis Augmented Reality Assembir pada Materi Medan Magnet” , maka
dengan ini kami mohon izin serta bantuan Bapak/Ibu berkenan memberikan waktu yang
diperlukan oleh :

Nama : Muhammad Hilmi Rahmadana

NIM : 200101100095

Program Studi : Tadris Fisika

Fakultas : Tarbiyah dan Keguruan

Alamat :JI. Mistar Cokrokusumo, No. 31, RT. 11, RW. 4, Kel. Bangkal,

Kec. Cempaka, Kota Banjarbaru

Untuk melakukan uji validasi dalam rangka pengumpulan bahan untuk penyusunan
skripsi.

Demikian surat ini kami sampaikan, atas perhatian dan perkenan Bapak/Ibu serta
kerjasamanya yang baik kami ucapkan terima kasih.
Wassalamu'alaikum Wr.Wb

Tembusan :
1. Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan
2. i
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI BANJARMASIN

FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
Jalan Jenderal Ahmad Yani Km. 4.5 Banjarmasin 70235
Telepon: (0511) 3265426; (0511) 6783136

U lN E-mail: ftk@uin-antasari.ac.id Website: ftk.uin-antasari.ac.id
Nomor : B-0465/Un.14/I11.1/PP.00.9/02/2024 28 Februari 2024
Sifat : Penting
Lampiran : -
Hal . Uji Validasi dalam Rangka Penyusunan Skripsi

Yth. Ibu Putri Diana Amrita, M.Pd.
di tempat

Assalamu'alaikum Wr.Wb

Sehubungan rencana penelitian yang akan dilaksanakan oleh mahasiswa kami
dalam rangka penyusunan skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran
Berbasis Augmented Reality Assembir pada Materi Medan Magnet” , maka
dengan ini kami mohon izin serta bantuan Bapak/Ibu berkenan memberikan waktu yang
diperlukan oleh :

Nama : Muhammad Hilmi Rahmadana

NIM : 200101100095

Program Studi : Tadris Fisika

Fakultas : Tarbiyah dan Keguruan

Alamat . JI. Mistar Cokrokusumo, No. 31, RT. 11, RW. 4, Kel. Bangkal,

Kec. Cempaka, Kota Banjarbaru

Untuk melakukan uji validasi dalam rangka pengumpulan bahan untuk penyusunan
skripsi.

Demikian surat ini kami sampaikan, atas perhatian dan perkenan Bapak/Ibu serta
kerjasamanya yang baik kami ucapkan terima kasih.
Wassalamu'alaikum Wr.Wb

Tembusan :
1. Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan
2. Kepala SMAN Banua Kalsel
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI BANJARMASIN

FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
Jalan Jenderal Ahmad Yani Km. 4.5 Banjarmasin 70235
Telepon: (0511) 3265426; (0511) 6783136

U lN E-mail: ftk@uin-antasari.ac.id Website: ftk.uin-antasari.ac.id
Nomor : B- 0465/Un.14/I1l.1/PP.00.9/02/2024 28 Februari 2024
Sifat : Penting
Lampiran : -
Hal . Uji Validasi dalam Rangka Penyusunan Skripsi

Yth. Ibu Nira Nurwulandari, M.Pd.
di tempat

Assalamu'alaikum Wr.Wb

Sehubungan rencana penelitian yang akan dilaksanakan oleh mahasiswa kami
dalam rangka penyusunan skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran
Berbasis Augmented Reality Assembir pada Materi Medan Magnet” , maka
dengan ini kami mohon izin serta bantuan Bapak/Ibu berkenan memberikan waktu yang
diperlukan oleh :

Nama : Muhammad Hilmi Rahmadana

NIM : 200101100095

Program Studi : Tadris Fisika

Fakultas : Tarbiyah dan Keguruan

Alamat . JI. Mistar Cokrokusumo, No. 31, RT. 11, RW. 4, Kel. Bangkal,

Kec. Cempaka, Kota Banjarbaru

Untuk melakukan uji validasi dalam rangka pengumpulan bahan untuk penyusunan
skripsi.

Demikian surat ini kami sampaikan, atas perhatian dan perkenan Bapak/Ibu serta
kerjasamanya yang baik kami ucapkan terima kasih.
Wassalamu'alaikum Wr.Wb

Tembusan :
1. Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan
2. Dekan Fakultas Tarbiyah & Keguruan UIN Sunan Kalijaga
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UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI BANJARMASIN

¢

\ KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA

FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
\/ Jalan Jenderal Ahmad Yani Km. 4.5 Banjarmasin 70235
Telepon: (0511) 3265426; (0511) 6783136

U lN E-mail: ftk@uin-antasari.ac.id Website: ftk.uin-antasari.ac.id
Nomor  : B-0465/Un.14/11l.1/PP.00.9/03/2024 29 Februari 2024
Sifat : Penting
Lampiran: -
Hal : Uji Validasi dalam Rangka Penyusunan Skripsi

Yth. Ibu Dyah Palupi Rohmiati, M.Pd.
di tempat

Assalamu‘alaikum Wr.Wb

Sehubungan rencana penelitian yang akan dilaksanakan oleh mahasiswa kami
dalam rangka penyusunan skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran
Berbasis Augmented Reality Assemblr pada Materi Medan Magnet” , maka
dengan ini kami mohon izin serta bantuan Bapak/Ibu berkenan memberikan waktu yang
diperlukan oleh :

Nama ¢ Muhammad Hilmi Rahmadana

NIM : 200101100095

Program Studi : Tadris Fisika

Fakultas : Tarbiyah dan Keguruan

Alamat : Jl. Mistar Cokrokusumo, No. 31, RT. 11, RW. 4, Kel. Bangkal,

Kec. Cempaka, Kota Banjarbaru

Untuk melakukan uji validasi dalam rangka pengumpulan bahan untuk penyusunan
skripsi.

Demikian surat ini kami sampaikan, atas perhatian dan perkenan Bapak/Ibu serta
kerjasamanya yang baik kami ucapkan terima kasih.
Wassalamu'alaikum Wr.Wb

Tembusan :

1. Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan

2. Dekan Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam
3. Ketua Departemen Fisika Universitas Negeri Malang




12. Surat Permohonan Penelitian
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI BANJARMASIN

\ / FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

Jalan Jenderal Ahmad Yani Km. 4.5 Banjarmasin 70235
Telepon: (0511) 3265426; (0511) 6783136

U lN E-mail: ftk@uin-antasari.ac.id Website: ftk.uin-antasari.ac.id
Nomor : B-0452/Un.14/111.1/PP.00.9/02/2024 26 Februari 2024
Sifat : Penting
Lampiran :1 (Satu) Berkas
Hal : Mohon Izin Riset

Yth.Kepala SMAN Banua Kalsel
Kabupaten Banjar

Assalamu'alaikum Wr.Wb

Sehubungan rencana penelitian yang akan dilaksanakan oleh mahasiswa (i) dalam
rangka penyusunan skripsi, maka dengan ini kami mohon izin serta bantuan Bapak/Ibu
agar kiranya berkenan memberikan informasi/data yang diperlukan oleh :

Nama : Muhammad Hilmi Rahmadana

NIM : 200101100095

Program Studi  : Tadris Fisika

Fakultas : Tarbiyah dan Keguruan

Alamat : JI. Mistar Cokrokusumo, No. 31, RT. 11, RW. 4, Kel. Bangkal, Kec.
Cempaka, Kota Banjarbaru

No HP : 0887436062260

Demikian surat keterangan ini kami sampaikan, atas perhatian dan perkenan
Bapak/Ibu serta kerjasamanya yang baik kami ucapkan terimakasih.
Wassalamu'alaikum Wr.Wb

Tembusan :
Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI BANJARMASIN

FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
Jalan Jenderal Ahmad Yani Km. 4.5 Banjarmasin 70235
Telepon: (0511) 3265426; (0511) 6783136
U lN E-mail: ftk@uin-antasari.ac.id Website: ftk.uin-antasari.ac.id
SURAT RISET

Nomor : B- 0452/Un.14/I11.1/PP.00.9/02/2024

Yang bertanda tangan tangan Wakil Dekan Bidang Akademik dan Kelembagaan Fakultas
Tarbiyah dan Keguruan UIN Antasari, dengan ini menugaskan kepada :

Nama : Muhammad Hilmi Rahmadana

NIM : 200101100095

Semester : VIl (Delapan)

Alamat : JI. Mistar Cokrokusumo, No. 31, RT. 11, RW. 4, Kel. Bangkal, Kec.
Cempaka, Kota Banjarbaru

Tugas : Melakukan Riset / Penelitian lImiah dalam rangka pengumpulan

data untuk penyusunan Skripsi sarjana dengan Judul :

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS AUGMENTED REALITY
ASSEMBLR PADA MATERI MEDAN MAGNET

Tempat Penelitian : SMAN Banua Kalsel
Lamanya Riset : 2 (Dua) Bulan

Dari Tanggal : 28 Februari 2024
Sampai Tanggal : 28 April 2024

Demikian surat Riset diberikan kepada ybs, agar pihak-pihak yang berkepentingan dapat

memberikan bantuan seperlunya.

Banjarmasin, 26 Februari 2024
~1a: Wakil Dekan Bidang Akademik dan Kelembagaan,

d| M AQ

011006

Mahasiswa yang bersangkutan,

Muhammad Hilmi Rahmadana
200101100095
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13. Surat Telah Selesai Penelitian

o PEMERINTAH PROVINSI KALIMANTAN SELATAN
e | DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN :
=) SMA NEGERI BANUA BILINGUAL BOARDING SCHOOL

\‘ / Jalan Ahmad Yani Km.17 Gambut Kabupaten Banjar, Kode Pos 70652,
Telp:(0511)6730151, Fax:(0511)6730152,Email: smabanua@gmail.com

SURAT KETERANGAN SELESAI MENELITI
Nomor: 422/ 158 / SMAN Banua/Disdikbud

Yang Bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Risa Lisdariani, M.Pd
NIP 119851217 201101 2 003
Jabatan : Kepala SMAN BANUA KAL-SEL

Dengan Ini menerangkan bahwa :

Nama : MUHAMMAD HILMI RAHMADANA
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