
  ملخص

 

ترقية مهارة الكلام في لة قميّ ة الرّ سوم الهزليّ تطوير الرّ  ٢٠٠١٠١٠٢٠٠٥٣،  رزقي منوّرة دامويكو
 ةالمشرف لاوت تناهبالإسلاميّة الحكوميّة  العاليّةنديكياء شمدرسة إنسان 

غة العربية، كلية في قسم تعليم الل الدكتورة رضا درمواتي, الماجستير السيّدة
 ٢٠٢٤اسين التربية والتعليم، جامعة أنتساري الإسلامية الحكومية بنجرم

 

 ADDIE, ملكلاالمهارة ا الرسوم الهزلية الرقمية, الوسيلة التعلم, الكلمات الرئيسية :
لتعلم اللغة العربية  رسومالالتعليمية الرقمية المبنية على  الوسيلةيهدف هذا البحث إلى تطوير 

المطورة. طريقة  لوسيلةاالمطورة وخصائص  وسيلةوخاصة في مهارة الكلام وتحديد استجابات الطلاب لل
 مراحل ٥الذي يتضمن ىADDIE بنموذج التطوير (R&D) البحث والتطويرالبحث المستخدمة هي 

 ٣رحلة التطوير بمشاركة مفي  الوسيلةوالتقييم. يتم إنتاج  والتطبيقالتحليل والتصميم والتطوير  هم
 مدققين خبراء. 

تطويرها باستخدام  ذات طابع صوتي ومرئي تم الرسم الهزليةنتائج البحث عبارة عن منتجات 
على تج من خبراء اللغة تم التحقق من صحة المن : تكلم العربية".عالبعنوان "ت ADDIEنموذج التطوير 

في الفئة المناسبة  9١.67في الفئة الممكنة، وحصل تقييم خبير التعلم على نسبة %  79.9١نسبة %
داً. تضمنت مرحلة في الفئة المناسبة ج %86.٢٥جداً، وحصل تقييم الخبير الإعلامي على نسبة 

الإسلامية الحكومية   مدرسةفي   العاشر طالبًا من طلاب الصف ١٢التنفيذ تجارب جماعية صغيرة على 
حلة من هذه المراحل فصلًا وحصلت كل مر  ٢٥، واختبارات ميدانية على في الدينية مرتافور  تخصص

اسبة جداً في  مع وجود فئات من 9٠% و 9٤على نسبة مئوية من نتائج استجابة الطلاب وهي %
لتي تم تطويرها مجدية اكلا الاختبارين. تظهر نتائج التحقق والتجارب أن القصص المصورة الرقمية 

مع خصائص مرنة،  لكلامكن استخدامها كوسيلة بديلة في تعلم اللغة العربية، وخاصة في مهارة اويم
 وسائل الإعلام والمستخدمين. تجربة الاستماع إلى الناطقين باللغة العربية وأسئلة وأجوبة للتفاعل بين
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Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis 

Komik Digital pada pembelajaran bahasa arab khususnya di maharah kalam, 

mengetahui respon peserta didik terhadap media yang dikembangkan serta 

karakteristik media yang dikembangkan. Metode penelitian yang digunakan yaitu 

Research & Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE yang 

mencangkup 5 tahapan: 1) Analyze, Design, Development, Implementation, dan 

Evaluation. Media dihasilkan pada tahap pengembangan dengan melibatkan 3 orang 

validator ahli.  

Hasil penelitian berupa produk komik digital dengan jenis audio visual yang di 

kembangkan menggunakan model pengembangan ADDIE dengan judul “TA’AL: 

Takallam Al-‘Arabiyyah”. Produk di validasi oleh ahli bahasa dengan perolehan 

presentase sebesar 79,91% kategori layak, penilaian ahli pembelajaran diperoleh 

presentase 91,67% dengan kategori sangat layak dan penilaian ahli media diperoleh 

presentase 86,25% dengan kategori sangat layak. Tahapan implementasi melibatkan 

uji coba kelompok kecil kepada 12 peserta didik kelas X MAPK Martapura, dan uji 

lapangan kepada 25 peserta didik kelas X MAN Insan Cendekia Tanah Laut. Masing-

masing tahapan tersebut memperoleh presentase hasil respon peserta didik yaitu 94% 

dan 90% dengan kategori sangat layak pada kedua hasil uji. Hasil validasi dan uji 

coba menunjukkan bahwa komik digital yang dikembangkan layak dan dapat 

dijadikan media alternatif pada pembelajaran bahasa arab khususnya pada maharah 

kalam dengan karakteristik fleksibel, pengalaman mendengar penutur arab asli dan 

tanya jawab untuk interaktifitas antara media dengan pengguna. 

 


