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ABSTRAK

Alvin Sanjaya, 190101020308. Efektivitas Penerapan Permainan Spelling Bee
dalam Pembelajaran Mufrodat Bagi siswa Kelas VIII MTs Al-
Istigomah Pekapuran Raya Banjarmasin, Pembimbing Ahmad Arifin,
S. Pd, M. Pd., Pada Program Studi Pendidikan Bahasa Arab Fakultas
Tarbiyah dan Keguruan UIN Antasari Banjarmasin, 2024.

Kata Kunci: Efektivitas, Permainan Spelling Bee, Pembelajaran Mufrodat

Pembelajaran Bahasa Arab khususnya Mufrfodat pada siswa kelas VIII MTs Al
Istigomah Pekapuran Raya Banjarmasin yang melakukan kesalahan dalam penulisan
kosakata bahasa Arab, yang menandakan siswa tidak dapat menulis kosakata bahasa
Arab dengan benar dan tidak menguasai kosakata bahasa Arab. Penelitian ini
bertujuan untuk mengetahui efektivitas penerapan permainan spelling bee dalam
pembelajaran mufrodat bagi siswa kelas VIII MTs al- istiqgomah Pekapuran Raya
Banjarmasin. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis
penelitian eksperimen. Metode pengumpulan data yang digunakan ialah tes dan
dokumentasi. Berdasarkan hasil penelitian ini menunjukkan bahwa Nilai rata-rata
Posttest kelas kontrol yang belajar mufrodat tanpa menggunakan permainan spelling
bee ialah 86,19 dengan bobot baik sekali sedangkan hasil posttetst kelas eksperimen
yang belajar menggunakan media permainan spelling bee ialah 91,22 dengan bobot
sempurna. Berdasarkan hasil posttest ini kelas eksperimen lebih tinggi daripada hasil
posttest kelas kontrol dengan selisih 5,03. Berdasarkan hasil tersebut dapat
disimpulkan bahwa penggunaan media spelling bee efektiv digunakan pada
pembelajaran mufrodat bagi siswa kelas VIII B MTs Al Istiqgomah Pekapuran Raya
Banjarmasin.



