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ABSTRAK

Nida Musyarrofah, 200101020591. Efektivitas Penggunaan Permainan Berbaris
Menebak Dalam Pembelajaran Maharah Istima’ Di Kelas X MA
Nurul Hidayah Lok Baintan. Skripsi, Jurusan Pendidikan
Bahasa Arab, Fakultas Tarbiyah dan Keguruan. Dosen
Pembimbing, H. M Kamil Ramma Oensyar, S. pd, M.pd
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Pembelajaran bahasa Arab merupakan salah satu mata pelajaran penting di
sekolah-sekolah di Indonesia. Namun, banyak siswa yang masih mengalami
kesulitan dalam memahami dan mendengarkan bahasa Arab (Maharah Istima’). Hal
ini disebabkan oleh beberapa faktor, seperti kurangnya motivasi belajar, metode
pembelajaran yang kurang menarik, dan kurangnya praktik nyata. Oleh karena
rmasalah tersebut, peneliti mencoba menggunakan sebuah Permainan Berbaris
Menebak untuk membangun semangat siswa dan menambah motivasi serta
meningkatkan keterampilan menyimak siswa. Oleh karena rmasalah tersebut,
peneliti mencoba menggunakan sebuah Permainan Berbaris Menebak untuk
membangun semangat siswa dan menambah motivasi serta meningkatkan
keterampilan menyimak siswa.

Jenis penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah penelitian
lapangan, dengan desain quasi eksperimen Nonequivalent Control Group Design
dengan Pretest-Posttest. Populasi dalam penelitian ini adalah semua siswa kelas X
MA Nurul Hidayah Lok Baintan. Sampel penelitian ini adalah kelompok X A
sebagai kelompok Eksperimen dan kelompok X B sebagai kelompok Kontrol.
Adapun teknik pengumpulan data yang di gunakan di dalam penelitian ilmiah ini
adalah tes, observasi, wawancara dan dokumentasi dengan teknis analisis data IBM
statistik SPSS versi 22.

Berdasarkan perhitungan IBM SPSS versi 22 rata-rata hasil post-test kelas
eksperimen vyaitu 93,93 lebih tinggi dibandingkan dengan rata-rata hasil kelas.
kontrol yaitu 78,21 dapat dikatakan Efektf. Dan hasil uji Independent Sample Test,
bahwa nilai Sig. (2- Tailed) 0,000 < 0,05, maka Ha diterima dan Ho ditolak. Oleh
karena itu, hal ini menunjukkan bahwa penggunaan Permainan Berbaris Menebak
Pada Pembelajaran Maharah Istima’ untuk kelas X MA Nurul Hidayah Lok
Baintan efektif.



