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LAMPIRAN 

 Lampiran 1 Surat Keterangan Selesai Seminar Proposal
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Lampiran 2 Surat Keterangan Perubahan Judul Skripsi 
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Lampiran 3 Surat Persetujuan Riset 
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Lampiran 4 Surat Mohon Izin Riset 
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Lampiran 5 Surat Keterangan Telah Melaksanakan Riset Dari MAN 4 BATOLA 
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Lampiran 6 Surat Keterangan Selesai Riset  
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 Lampiran 7  Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Kelas Ekperimen  

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

Sekolah : MAN 4 Barito Kuala 

Mata Pelajaran: Matematika 

Tahun Pelajaran:2024/2025 

Kelas / Semester:XII IPS 1 / 1 

Alokasi waktu: 2 x 35 Menit (pertemuan ke-1) 

A. Kompetensi Inti 

KI 1.         Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

KI 2. Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, santun, 

peduli (gotong royong, kerja sama, toleran, damai), 

bertanggungjawab, responsif dan pro-aktif dalam berinteraksi secara 

efektif sesuai dengan perkembangan anak di lingkungan, keluarga, 

sekolah, masyarakat, dan lingkungan alam sekitar, bangsa, negara, 

kawasan regional, dan kawasan internasional. 

KI 3. Memahami, menerapkan, menganalisis dan mengevaluasi 

pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif 

berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan 

kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait 

penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan 

prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan 

minatnya untuk memecahkan masalah. 

KI 4. Mengolah, menalar, menyaji, dan mencipta dalam ranah konkret dan 

ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya 

di sekolah secara mandiri serta bertindak secara efektif dan kreatif, 

dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan. 

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

KOMPTENSI DASAR DARI KI 

3 

INDIKATOR PENCAPAIAN 

KOMPETENSI (IPK) DARI KD 3.1 

3.1Mendeskripsikan jarak dalam  

ruang (antar titik, titik ke garis, 

dan titik ke bidang) 

 

3.1.1. Mengidentifikasi kedudukan 

titik,  garis dan bidang pada bangun 

ruang 

3.1.2.  Mengidentifikasi fakta pada 

jarak dalam ruang (antar titik, 

titik ke garis, dan titik ke 

bidang). 
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KOMPTENSI DASAR DARI KI 

3 

INDIKATOR PENCAPAIAN 

KOMPETENSI (IPK) DARI KD 3.1 

3.1.3. Mendeskripsikan jarak dalam 

ruang (antar titik, titik ke garis, dan 

titik ke bidang). 

kKOMPTENSI DASAR DARI KI 

4 

INDIKATOR PENCAPAIAN 

KOMPETENSI (IPK) DARI KD 4.1 

4.1  Menentukan jarak dalam 

ruang (antar titik, titik ke 

garis, dan titik ke bidang) 

 

4.1.1 Menentukan jarak dalam ruang  

(antartitik, titik ke garis, dan titik 

kebidang). 

4.1.2 Menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan geometri ruang. 

4.1.3 Menyajikan penyelesaian 

masalah yang berkaitan dengan 

geometri ruang. 

 

 

C. Tujuan Pembelajaran 

• Siswa dapat menentukan kedudukan garis terhadap garis lain dan 

bidang. 

• Siswa dapat menentukan jarak titik, garis, bidang. 

D. Materi Pembelajaran 

• Kedudukan titik, garis, dan bidang 

• Jarak titik, garis, dan bidang 

E. Pendekatan, Metode dan Model Pembelajaran 

Pedekatan : Saitifik 

Metode : ceramah, Diskusi kelompok, Demonstrasi 

Model  : Problem-Based Learning 

F. Media/ Alat dan Sumber Belajar 

• Buku teks Matematika Kelas XII 

• Papan tulis 

• Proyektor  

• Aplikasi AR pada perangkat mobile/tablet 

G. Langkah-langkah pembelajaran 

Pertemuan ke-1 

Deskripsi Kegiatan Waktu 

Kegiatan pendahuluan  

5 

Menit 

o Religius: 

• Memberi salam dan berdoa bersama. 

o Kedisiplinan: 
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Deskripsi Kegiatan Waktu 

• Mengecek kehadiran siswa dan kebersihan 

kelas. 

o Apersepsi: 

• Mengaitkan materi dengan kehidupan 

sehari-hari. 

• Mengajukan pertanyaan tentang aplikasi 

kedudukan titik, garis, dan bidang dalam 

kehidupan nyata. 

o Motivasi: 

• Menyampaikan manfaat mempelajari 

Dimensi Tiga. 

o Penyampaian Tujuan: 

• Menyampaikan tujuan pembelajaran dan 

garis besar materi yang akan dibahas. 

o Pembagian Kelompok: 

• Membagi siswa menjadi beberapa 

kelompok untuk diskusi 

Kegiatan Inti  

60 

Menit 

o Stimulation (stimulus/pemberian rangsangan) 

• Guru memberikan penjelasan awal tentang 

kedudukan titik terhadap garis dan bidang. 

• Menampilkan gambar atau diagram 

sederhana yang menggambarkan kedudukan 

titik, garis, dan bidang. 

• Menggunakan aplikasi AR untuk 

memvisualisasikan konsep yang sedang 

dijelaskan. 

o Problem Statement (pertanyaan/identifikasi 

masalah) 

• Guru memberikan contoh masalah yang 

berkaitan dengan kedudukan titik, garis, dan 

bidang. 

• Mengarahkan siswa untuk mengidentifikasi 

pertanyaan yang muncul dari contoh 

masalah. 

o Data Collection (pengumpulan data) 

• Siswa melakukan eksplorasi menggunakan 

aplikasi AR untuk mengumpulkan data 

visual tentang kedudukan dan jarak titik, 

garis, dan bidang. 

• Siswa mendiskusikan hasil eksplorasi dalam 

kelompok dan mencatat poin-poin penting. 

o Data Processing (pengolahan data) 
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Deskripsi Kegiatan Waktu 

• Siswa mengolah data yang telah 

dikumpulkan dari eksplorasi AR dan 

diskusi kelompok. 

• Menyusun hasil pengolahan data dalam 

bentuk laporan kelompok. 

o Verification (pembuktian) 

• Siswa mempresentasikan hasil laporan 

kelompok di depan kelas. 

• Guru memberikan umpan balik dan 

meluruskan konsep yang belum dipahami 

dengan benar. 

o Generalization (menarik kesimpulan) 

• Siswa bersama-sama menarik kesimpulan 

dari hasil pembelajaran. 

• Menyusun kesimpulan akhir tentang 

kedudukan titik, garis, dan bidang. 

Kegiatan Penutup 

5 

Menit 

o Refleksi: 

• Siswa merefleksikan apa yang telah 

dipelajari dengan menjawab beberapa 

pertanyaan reflektif. 

o Evaluasi: 

• Guru memberikan soal latihan individu 

untuk mengukur pemahaman siswa. 

o Pemberian Tugas: 

• Memberikan tugas rumah yang berkaitan 

dengan materi yang telah dipelajari. 

o Penutup: 

• Guru menutup pelajaran dengan doa dan 

menyampaikan materi yang akan dipelajari 

pada pertemuan berikutnya. 

 

H. Penilaian 

Penilaian sikap  : Observasi 

Penialaian pengetahuan: Tes Tertulis 

Penilaian Keterampilan  : Pengamatan 
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Lampiran 8 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Kelas Kontrol  

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

Sekolah : MAN 4 Barito Kuala 

Mata Pelajaran: Matematika 

Tahun Pelajaran:2024/2025 

Kelas / Semester:XII IPS 2 / I 

Alokasi waktu: 2 x 35 Menit (pertemuan ke-1) 

A. Kompetensi Inti 

KI 1.Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

KI 2. Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, santun, 

peduli (gotong royong, kerja sama, toleran, damai), 

bertanggungjawab, responsif dan pro-aktif dalam berinteraksi secara 

efektif sesuai dengan perkembangan anak di lingkungan, keluarga, 

sekolah, masyarakat, dan lingkungan alam sekitar, bangsa, negara, 

kawasan regional, dan kawasan internasional. 

KI 3. Memahami, menerapkan, menganalisis dan mengevaluasi 

pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif 

berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan 

kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait 

penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan 

prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan 

minatnya untuk memecahkan masalah. 

KI 4. Mengolah, menalar, menyaji, dan mencipta dalam ranah konkret dan 

ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya 

di sekolah secara mandiri serta bertindak secara efektif dan kreatif, 

dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan. 

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

KOMPTENSI DASAR DARI KI 

3 

INDIKATOR PENCAPAIAN 

KOMPETENSI (IPK) DARI KD 3.1 

3.1Mendeskripsikan jarak dalam  

ruang (antar titik, titik ke garis,  

dan titik ke bidang) 

 

3.1.1. Mengidentifikasi kedudukan 

titik,  garis dan bidang pada bangun 

ruang 
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KOMPTENSI DASAR DARI KI 

3 

INDIKATOR PENCAPAIAN 

KOMPETENSI (IPK) DARI KD 3.1 

3.1.2.  Mengidentifikasi fakta pada 

jarak dalam ruang (antar titik, 

titik ke garis, dan titik ke 

bidang). 

3.1.3. Mendeskripsikan jarak dalam 

ruang (antar titik, titik ke garis, dan 

titik ke bidang). 

kKOMPTENSI DASAR DARI KI 

4 

INDIKATOR PENCAPAIAN 

KOMPETENSI (IPK) DARI KD 4.1 

4.1  Menentukan jarak dalam 

ruang (antar titik, titik ke 

garis, dan titik ke bidang) 

 

4.1.1 Menentukan jarak dalam ruang  

 (antartitik, titik ke garis, dan titik ke 

bidang). 

4.1.2 Menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan geometri ruang. 

4.1.3 Menyajikan penyelesaian 

masalah yang berkaitan dengan 

geometri ruang. 

 

 

C. Tujuan Pembelajaran 

• Siswa dapat menentukan kedudukan garis terhadap garis lain dan 

bidang. 

• Siswa dapat menentukan jarak titik, garis, bidang. 

D. Materi Pembelajaran 

• Kedudukan titik, garis, dan bidang 

• Jarak titik, garis, dan bidang 

E. Pendekatan, Metode dan Model Pembelajaran 

Pedekatan : Saitifik 

Metode : ceramah, Diskusi kelompok, Demonstrasi 

Model  : Problem-Based Learning 

F. Media/ Alat dan Sumber Belajar 

• Buku teks Matematika Kelas XII 

• Papan tulis 

 

G. Langkah-langkah pembelajaran 

Pertemuan ke-1 

Deskripsi Kegiatan Waktu 

Kegiatan pendahuluan  

5 

Menit 

o Religius: 

• Memberi salam dan berdoa bersama. 

o Kedisiplinan: 
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Deskripsi Kegiatan Waktu 

• Mengecek kehadiran siswa dan kebersihan 

kelas. 

o Apersepsi: 

• Mengaitkan materi dengan kehidupan 

sehari-hari. 

• Mengajukan pertanyaan tentang aplikasi 

kedudukan titik, garis, dan bidang dalam 

kehidupan nyata. 

o Motivasi: 

• Menyampaikan manfaat mempelajari 

Dimensi Tiga. 

o Penyampaian Tujuan: 

• Menyampaikan tujuan pembelajaran dan 

garis besar materi yang akan dibahas. 

o Pembagian Kelompok: 

• Membagi siswa menjadi beberapa 

kelompok untuk diskusi 

Kegiatan Inti  

60 

Menit 

o Stimulation (stimulus/pemberian rangsangan) 

• Guru memberikan penjelasan awal tentang 

kedudukan titik terhadap garis dan bidang. 

• Menampilkan gambar atau diagram 

sederhana yang menggambarkan kedudukan 

titik, garis, dan bidang. 

o Problem Statement (pertanyaan/identifikasi 

masalah) 

• Guru memberikan contoh masalah yang 

berkaitan dengan kedudukan titik, garis, dan 

bidang. 

• Mengarahkan siswa untuk mengidentifikasi 

pertanyaan yang muncul dari contoh 

masalah. 

o Data Collection (pengumpulan data) 

• Siswa melakukan eksplorasi untuk 

mengumpulkan data visual tentang 

kedudukan dan jarak titik, garis, dan 

bidang. 

• Siswa mendiskusikan hasil eksplorasi dalam 

kelompok dan mencatat poin-poin penting. 

o Data Processing (pengolahan data) 

• Siswa mengolah data yang telah 

dikumpulkan dari eksplorasi dan diskusi 

kelompok. 
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Deskripsi Kegiatan Waktu 

• Menyusun hasil pengolahan data dalam 

bentuk laporan kelompok. 

o Verification (pembuktian) 

• Siswa mempresentasikan hasil laporan 

kelompok di depan kelas. 

• Guru memberikan umpan balik dan 

meluruskan konsep yang belum dipahami 

dengan benar. 

o Generalization (menarik kesimpulan) 

• Siswa bersama-sama menarik kesimpulan 

dari hasil pembelajaran. 

• Menyusun kesimpulan akhir tentang 

kedudukan titik, garis, dan bidang. 

Kegiatan Penutup 

5 

Menit 

o Refleksi: 

• Siswa merefleksikan apa yang telah 

dipelajari dengan menjawab beberapa 

pertanyaan reflektif. 

o Evaluasi: 

• Guru memberikan soal latihan individu 

untuk mengukur pemahaman siswa. 

o Pemberian Tugas: 

• Memberikan tugas rumah yang berkaitan 

dengan materi yang telah dipelajari. 

o Penutup: 

• Guru menutup pelajaran dengan doa dan 

menyampaikan materi yang akan dipelajari 

pada pertemuan berikutnya. 

 

H. Penilaian 

Penilaian sikap  : Observasi 

Penialaian pengetahuan: Tes Tertulis 

Penilaian Keterampilan  : Pengamatan 
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Lampiran 9 Instrumen Tes Hasil Belajar Kognitif 

 

INSTRUMEN TES TERTULIS 

Satuan pendidikan : MAN 4 Barito Kuala 

Mata Pelajaran: Matematika 

Kelas/ Semester:XII IPS/ 1 

Komptensi dasar :3.1 Mendeskripsikan jarak dalam ruang (antar titik, titik ke 

garis, dan titik ke bidang) 

4.1 Menentukan jarak dalam ruang (antar titik, titik ke 

garis, dan titik  ke bidang) 

 

KISI-KISI PENULISAN SOAL TES TERTULIS 

Kompetensi Dasar Materi Indikator Soal 
No 

Soal 

Bentuk 

Soal 

3.1. 

Mendeskripsikan 

jarak dalam ruang 

(antar titik, titik ke 

garis, dan titik ke 

bidang) 

 

4.1. Menentukan 

jarak dalam ruang 

antar titik, titik ke 

garis, dan titik ke 

bidang) 
Dimensi 

Tiga 

Disajikan permasalahan 

dalam bentuk cerita yang 

disajikan bekaitan dengan 

konsep jarak antar titik. 

1 Uraian 

Disajikan permasalahan 

dalam kehidupan sehari-

hari tentang sebuah ruangan 

berbentuk kubus, peserta 

didik dapat menentukan 

lintasan terpendek yang 

dilalui oleh semut 

menggunakan konsep jarak 

antar titik pada bangun 

ruang 

2 Uraian  

Disajikan sebuah soal 

cerita, siswa dapat 

menerapkan konsep jarak 

dalam ruang untuk 

menyelesaikan masalah 

praktis 

3 Uraian 

 Disajikan sebuah soal 

cerita, siswa dapat 

menentukan konsep 

geometri dengan aplikasi 

nyata 

4 Uraian 
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Kompetensi Dasar Materi Indikator Soal 
No 

Soal 

Bentuk 

Soal 

Disajikan sebuah soal cerita, 

siswa dapat Menghitung 

perubahan tinggi dengan 

perubahan sudut 

5 Uraian 
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Lampiran 10 Hasil Validitas Soal Post Test 

 

No. Absen 
Nilai 

Jumlah 
1 2 3 4 5 

1 15 15 10 15 20 75 

2 10 10 0 5 11 36 

3 15 15 20 10 11 71 

4 15 15 20 10 8 68 

5 15 15 20 10 16 76 

6 15 15 20 16 15 81 

7 15 20 20 10 0 65 

8 20 20 20 10 15 85 

9 15 20 20 10 17 82 

10 10 16 10 10 8 54 

11 10 20 20 10 8 68 

12 20 15 20 10 14 79 

13 20 15 10 15 0 60 

14 20 20 20 15 20 95 

15 20 15 20 20 17 92 

16 15 20 15 15 16 81 

17 15 15 15 10 17 72 

18 20 15 20 20 0 75 

19 20 20 15 10 18 83 

20 20 20 20 15 20 95 

21 20 16 20 15 0 71 

22 20 10 20 10 20 80 

23 18 20 20 15 18 91 

24 10 10 10 5 0 35 

25 20 15 20 10 20 85 

26 15 15 20 15 0 65 

27 20 15 20 10 20 85 

28 10 5 0 5 0 20 

29 20 20 20 5 8 73 

30 20 20 10 10 8 68 

r tabel 0,361 0,361 0,361 0,361 0,361  
r hitung 0,723321 0,67095 0,791093 0,581592 0,687062  
status valid valid valid valid valid  
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Lampiran 11 Hasil Reabilitas Soal Post Test 

 

No. Absen 
Nilai 

Jumlah 
1 2 3 4 5 

1 15 15 10 15 20 75 

2 10 10 0 5 11 36 

3 15 15 20 10 11 71 

4 15 15 20 10 8 68 

5 15 15 20 10 16 76 

6 15 15 20 16 15 81 

7 15 20 20 10 0 65 

8 20 20 20 10 15 85 

9 15 20 20 10 17 82 

10 10 16 10 10 8 54 

11 10 20 20 10 8 68 

12 20 15 20 10 14 79 

13 20 15 10 15 0 60 

14 20 20 20 15 20 95 

15 20 15 20 20 17 92 

16 15 20 15 15 16 81 

17 15 15 15 10 17 72 

18 20 15 20 20 0 75 

19 20 20 15 10 18 83 

20 20 20 20 15 20 95 

21 20 16 20 15 0 71 

22 20 10 20 10 20 80 

23 18 20 20 15 18 91 

24 10 10 10 5 0 35 

25 20 15 20 10 20 85 

26 15 15 20 15 0 65 

27 20 15 20 10 20 85 

28 10 5 0 5 0 20 

29 20 20 20 5 8 73 

30 20 20 10 10 8 68 

r Tabel 0,361 

 

Nilai  0,689314 

Keterangan Realiabel 
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Lampiran 12 Soal Post Test Hasil Belajar 

 

Soal 1: Gambar di samping merepresentasikan kota tempat tinggal Aisyah yang 

terhubung dengan jalan. Ruas garis merepresentasikan jalan yang menghubungkan 

Rumah Aisyah (A), Sekolah (B), Rumah Sakit (C), Kantor Polisi (D), dan beberapa 

tempat-tempat lainnya seperti pada gambar. Suatu hari Aisyah berencana pergi ke 

Rumah Sakit (C) berangkat dari Rumahnya (A). Dia akan menjenguk temannya 

yang sedang di rawat di Rumah Sakit. Tentukan rute perjalanan yang mungkin 

ditempuh oleh Aisyah.  Kemudian tentukan panjang rute-rute tersebut. Rute 

manakah yang terpendek? Beri alasan untuk jawaban Anda mengapa anda memilih 

rute tersebut? 

Soal 2: Seekor semut merayap pada suatu ruangan berbentuk kubus ABCD.EFGH 

dengan panjang rusuk 8 meter, dimana ABCD sebagai bidang alas. Ia merayap 

melalui titik M yang terletak 2 meter di atas A dan berhenti di titik N yang terletak 

2 meter dibawah G.  Tentukan lintasan terpendek yang ditempuh semut tersebut .. 

Soal 3 : Seorang petani ingin memasang tiang untuk menunjang tanaman 

merambat. Ia memasang tiang tersebut pada jarak 6 meter dari dinding lumbungnya 

dan mengikat tali dari puncak tiang ke dinding lumbung pada ketinggian 4 meter 

dari tanah. Berapakah panjang tali yang dibutuhkan petani tersebut? 

Soal 4: Di sebuah lapangan bola, pemain harus menembak bola ke gawang dari 

sudut yang berbeda. Jika pemain berada 12 meter dari satu titik di garis gawang dan 

9 meter dari titik lain di garis yang sama, hitunglah jarak terpendek dari pemain ke 

garis gawang. Gunakan konsep geometri untuk menyelesaikan masalah ini! 

Soal 5 : Bapak Ali ingin memperbaiki atap rumahnya 

yang bocor. Dia menggunakan papan kayu panjang 

yang diikat pada puncak atap dan menempel pada 

tanah dengan sudut 70 derajat. Panjang papan kayu 

adalah 4 meter. Pertanyaan: Berapa tinggi atap dari 
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tanah di titik di mana papan kayu menempel? Jika Bapak Ali memiringkan papan 

kayu sehingga sudut dengan tanah menjadi 80 derajat, berapa tinggi atap yang bisa 

dicapai dengan papan kayu tersebut sekarang? Mengapa penting bagi Bapak Ali 

untuk mempertimbangkan sudut kemiringan papan kayu saat memperbaiki atap?  
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Lampiran 13  Rubrik Penilaian Tes Hasil Belajar 

NO. 

Soal 
Penyelesaian Skor 

1 

• Rute perjalanan 

A-B-C 

A-D-C 

A-C 

• Panjang rute 

A-B-C = 0,8 km + 1,3 km = 2,1 km 

A-D-C = 1,3 km + 1,1 km = 2,4 km 

 

• Rute terpendek  

A-C 

• Semua alasan benar 

5 

 

 

5 

 

 

5 

 

5 

Total 20 

2 

• Rute terpendek 

M-A-C-G 

 

 

 

 

 

• 𝐴𝐶 = √𝐴𝐵2 + 𝐵𝐶2 = √82 + 82 = √64 + 64 = √128 =

√64 × 2 = 8√2 

• M-A-C-G 

 2 + 8√2 + 6 = 8 + 8√2 

 

 

5 

 

 

 

 

10 

 

5 

 

Total 20 

3 

 

 

 

 

 

 

 

• √42 + 62 = √16 + 36 = √52 = √4 × 13 = 2√13 

 

 

 

10 

 

 

 

10 

Total 20 

4 

 

 

•  

 

 

 

 

5 

 

 

 

A 

C 

B 

4 

6 

p 

9 12 
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NO. 

Soal 
Penyelesaian Skor 

 

• Menghitung panjang gawang = 

            √122 + 92 = √144 + 81 = √225 = 15 

 

• Menentukan jarak terpendek = Tinggi segitiga 

Luas ∆ = 
1

2
× 𝐴𝑃 × 𝐵𝑃 =

1

2
× 12 × 9 = 54 

 

 

• Tinggi ∆ =
𝐿𝑢𝑎𝑠∆
1

2
×𝐴𝐵

=
54

7.5
= 7,2 

 

 

5 

 

 

 

5 

 

 

 

5 

 Total 20 

5 

 

• Sin =
𝑠𝑖𝑠𝑖 𝑑𝑒𝑝𝑎𝑛 𝑠𝑢𝑑𝑢𝑡

𝑠𝑖𝑠𝑖 𝑚𝑖𝑟𝑖𝑛𝑔
 

 sin 70° =
𝑠𝑖𝑠𝑖 𝑑𝑒𝑝𝑎𝑛 𝑠𝑢𝑑𝑢𝑡

4
 

 0.93969 =
𝑠𝑖𝑠𝑖 𝑑𝑒𝑝𝑎𝑛 𝑠𝑢𝑑𝑢𝑡

4
 

 0.93969 × 4 = 𝑠𝑖𝑠𝑖 𝑑𝑒𝑝𝑎𝑛 𝑠𝑢𝑑𝑢𝑡 

 3.759 = 𝑠𝑖𝑠𝑖 𝑑𝑒𝑝𝑎𝑛 𝑠𝑢𝑑𝑢𝑡 

Jadi , tinggi atap dari tanah yaitu 3,759 meter 

 

• Sin =
𝑠𝑖𝑠𝑖 𝑑𝑒𝑝𝑎𝑛 𝑠𝑢𝑑𝑢𝑡

𝑠𝑖𝑠𝑖 𝑚𝑖𝑟𝑖𝑛𝑔
 

 sin 80° =
𝑠𝑖𝑠𝑖 𝑑𝑒𝑝𝑎𝑛 𝑠𝑢𝑑𝑢𝑡

4
 

 0.985=
𝑠𝑖𝑠𝑖 𝑑𝑒𝑝𝑎𝑛 𝑠𝑢𝑑𝑢𝑡

4
 

 0.985 × 4 = 𝑠𝑖𝑠𝑖 𝑑𝑒𝑝𝑎𝑛 𝑠𝑢𝑑𝑢𝑡 

 3.94 = 𝑠𝑖𝑠𝑖 𝑑𝑒𝑝𝑎𝑛 𝑠𝑢𝑑𝑢𝑡 

Jadi , tinggi atap dari tanah jika bapak ali memiringkan 

papan kayu menjadi 80° yaitu 3.94 meter. 

 

• Semua jawaban benar 

 

 

9 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

9 

 

 

 

 

 

 

2 

Total 20 

Total Skor 100 

 

Skor Maksimal = 100 

Nilai perolehan = 
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
× 100 
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Pengolahan Nilai 

Interval Nilai Predikat Penilaian 

90-100 A Nilai perolehan = 
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
×

100 

 

80-89 B 

70-79 C 

0-69 D 
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Lampiran 14  Hasil Perhitungan Tes Kelas Eksperimen 

 

No. Absen 
Skor 

Total Skor 
1 2 3 4 5 

1 20 15 20 10 20 85 

2 20 15 20 12 9 76 

3 15 5 10 10 15 55 

4 20 10 10 15 11 66 

5 20 15 10 5 9 59 

6 20 15 20 10 9 74 

7 20 20 10 15 11 76 

8 20 15 20 15 20 90 

9 20 17 10 10 15 72 

10 20 10 10 10 11 61 

11 20 10 20 10 15 75 

12 20 17 20 10 20 87 

13 20 15 20 10 20 85 

14 15 15 20 10 15 75 

15 20 15 20 10 11 76 

16 20 20 20 12 11 83 

17 20 15 10 10 9 64 

18 15 15 20 15 10 75 

19 20 20 20 17 5 82 

20 20 20 20 12 11 83 

21 20 15 20 15 9 79 

22 20 20 20 15 9 84 

23 20 15 15 10 11 71 

24 20 20 10 10 11 71 

25 20 15 20 10 11 76 

26 20 15 15 20 5 75 

Jumlah siswa tuntas 22 

Jumlas siswa tidak tuntas 4 
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Lampiran 15 Hasil Perhitungan Tes Kelas Kontrol 

 

No. Absen 
Skor 

Total Skor 
1 2 3 4 5 

1 20 15 10 10 9 64 

2 20 10 10 10 11 61 

3 20 15 15 10 14 74 

4 20 10 20 15 14 79 

5 20 10 20 12 11 73 

6 20 15 15 12 9 71 

7 20 15 15 5 9 64 

8 20 20 20 10 11 81 

9 20 15 20 10 9 74 

10 15 10 20 10 11 66 

11 20 10 15 10 14 69 

12 20 15 10 10 20 75 

13 15 15 20 10 14 74 

14 20 20 10 5 5 60 

15 15 20 10 5 11 61 

16 20 20 10 10 9 69 

17 20 15 20 10 20 85 

18 20 15 10 5 11 61 

19 20 15 20 15 9 79 

20 20 15 20 10 20 85 

21 20 15 10 10 2 57 

22 20 15 20 10 11 76 

23 20 10 20 10 14 74 

24 15 15 10 10 10 60 

25 15 10 10 10 10 55 

26 20 15 10 15 15 75 

Jumlah siswa tuntas 14 

Jumlas siswa tidak tuntas 12 
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Lampiran 16 Lembar Observasi Psikomotorik 

 

LEMBAR OBSERVASI KEMAMPUAN PSIKOMOTORIK  

PESERTA DIDIK 

 

Kelas  : 

Kelompok : 

Berilah tanda (√) pada setiap aspek sesuai dengan hasil pengamatan. 

Kode Siswa 

Aspek 

Skor Perolehan Skor Pencapaian P1 P2 P3 

A B A B A B 

1         

2         

3         

4         

5         

6         

7         

8         

9         

10         

11         

12         

13         

14         

15         

16         

17         

18         

19         

20         

21         

22         

23         

24         

25         

26         
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Lampiran 17 Rubrik Penilaian Psikomotorik 

 

RUBRIK PENILAIAN PSIKOMOTORIK PESERTA DIDIK 

Kode Aspek Yang Dinilai Deskripsi Skor Skor 

1 

Kemampuan siswa 

menggunakan media 

pembelajaran 

 

Menggunakan media pembelajaran 

dengan benar dan lancar secara 

mandiri. 

4 

Menggunakan media pembelajaran 

secara mandiri tetapi masih ada 

kesalahan kecil 

3 

Menggunakan media pembelajaran 

dengan bantuan dari guru atau 

teman 

2 

Tidak menggunakan media 

pembelajaran sama sekali 
1 

2 
Kemampuan siswa 

mengikuti Instruksi guru 

Mengikuti instruksi guru dengan 

benar tanpa kesalahan 
4 

Mengikuti instruksi guru dengan 

beberapa kesalahan kecil 
3 

Mengikuti instruksi guru dengan 

banyak kesalahan. 
2 

Tidak mengikuti instruksi guru 

sama sekali. 
1 
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Lampiran 18 Lembar Observasi Afektif 

 

LEMBAR OBSERVASI KEMAMPUAN AFEKTIF 

PESERTA DIDIK 

 

Kelas  : 

Kelompok : 

Berilah tanda (√) pada setiap aspek sesuai dengan hasil pengamatan. 

Kode Siswa 

Aspek 

Skor Perolehan Skor Pencapaian P1 P2 P3 

A B A B A B 

1         

2         

3         

4         

5         

6         

7         

8         

9         

10         

11         

12         

13         

14         

15         

16         

17         

18         

19         

20         

21         

22         

23         

24         

25         

26         
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Lampiran 19 Rubrik Penilaian Afektif Peserta Didik 

 

RUBRIK PENILAIAN AFEKTIF PESERTA DIDIK 

Kode Aspek Yang Dinilai Deskripsi Skor Skor 

A 

Ketertarikan 

Terhadap 

Pembelajaran 

 

Sangat antusias mengikuti pembelajaran, 

aktif bertanya, dan berkontribusi 
4 

Antusias mengikuti pembelajaran, 

sesekali bertanya atau memberi pendapat 
3 

Mengikuti pembelajaran dengan biasa 

saja, namun tidak menunjukkan 

ketertarikan khusus. 

2 

Tidak tertarik sama sekali dengan 

pembelajaran 
1 

B 
Kerjasama dengan 

Teman Kelompok 

Sangat baik dalam bekerja sama, 

membantu teman, dan menghargai 

pendapat orang lain. 

4 

Baik dalam bekerja sama, namun 

sesekali kurang aktif membantu teman. 
3 

Cukup dalam bekerja sama, hanya 

berkontribusi sedikit saat diskusi 
2 

Cukup dalam bekerja sama, hanya 

berkontribusi sedikit saat diskusi 
1 
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Lampiran 20 Lembar Observasi Implementasi Media Pembelajaran 

 

 

LEMBAR OBSERVASI IMPLEMENTASI MEDIA PEMBELAJARAN 

BERBASIS AUGMENTED REALITY TERHADAP HASIL BELAJAR 

PADA MATERI DIMENSI TIGA 

 

Nama Observer:  

Pertemuan: 

Kelas Eksperimen : 

Berilah tanda (√) pada setiap aspek sesuai dengan hasil pengamatan. 

No 
Aspek yang 

Dinilai 
Deskripsi Penilaian 

Skala 

1 2 3 4 

1 Persiapan dan 

Penyusunan 

Media  AR telah dipersiapkan 

dengan baik sebelum pelajaran 

dimulai 

    

2 Keselarasan 

dengan Tujuan 

Pembelajaran 

Media AR sesuai dengan tujuan 

pembelajaran yang telah 

ditentukan. 

    

3 Kejelasan Materi Materi AR yang disampaikan 

melalui media jelas dan mudah 

dipahami oleh siswa. 

 

    

4 Keterlibatan 

Siswa 

Media AR mampu menarik 

perhatian dan keterlibatan siswa 

selama proses pembelajaran. 

    

5 Kreativitas dan 

Inovasi 

Media AR menunjukkan kreativitas 

dan inovasi dalam penyampaian 

materi pembelajaran. 

    

6 Interaksi dan 

Umpan Balik 

Media AR memungkinkan adanya 

interaksi dan memberikan umpan 

balik yang konstruktif kepada 

siswa. 

    

7 Kemudahan 

Penggunaan 

Media AR mudah digunakan oleh 

guru dan siswa. 

    

8 Teknologi yang 

Digunakan 

Media AR menggunakan teknologi 

yang tepat dan sesuai dengan 

perkembangan zaman. 
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Lampiran 21 Rubrik Penilaian Lembar Observasi Implementasi Media 

Pembelajaran AR 

Indikator Penilaian Skala 

Persiapan dan Penyusunan 

Keselarasan dengan Tujuan 

Pembelajaran 

Kejelasan Materi 

Keterlibatan Siswa 

Media AR tidak dipersiapkan dengan 

baik, tidak rapi 
1 

Media AR dipersiapkan sebagian, ada 

yang kurang 
2 

Media AR dipersiapkan dengan baik dan 

rapi 
3 

Media AR dipersiapkan dengan sangat 

baik dan rapi 
4 

Kreativitas dan Inovasi 

Interaksi dan Umpan Balik 

Kemudahan Penggunaan 

Media AR tidak  sesuai dengan tujuan 

pembelajaran 
1 

Hanya sebagian kecil sesuai tujuan 2 

Sebagian besar sesuai dengan tujuan 3 

Media AR sepenuhnya sesuai dengan 

tujuan 
4 

Persiapan dan Penyusunan 

Keselarasan dengan Tujuan 

Pembelajaran 

Kejelasan Materi 

Keterlibatan Siswa 

Materi tidak jelas, sulit dipahami oleh 

siswa 
1 

Materi kurang jelas, beberapa bagian 

membingungkan 
2 

Materi cukup jelas dan mudah dipahami 3 

Materi sangat jelas, lengkap, dan mudah 

dipahami 
4 

Kreativitas dan Inovasi 

Interaksi dan Umpan Balik 

Kemudahan Penggunaan 

Media AR tidak menarik perhatian siswa 

sama sekali 
1 

Media AR menarik perhatian sebentar 

saja 
2 

Media AR menarik perhatian dan 

melibatkan siswa 
3 

Media AR sangat menarik dan membuat 

siswa aktif 
4 

Persiapan dan Penyusunan 

Keselarasan dengan Tujuan 

Pembelajaran 

Kejelasan Materi 

Keterlibatan Siswa 

Tidak ada kreativitas atau inovasi sama 

sekali. 
1 

Ada sedikit kreativitas, tapi masih biasa 

saja. 
2 

Media AR kreatif dan menarik. 3 

Media AR sangat kreatif dan inovatif. 4 

Kreativitas dan Inovasi 

Interaksi dan Umpan Balik 

Kemudahan Penggunaan 

Media AR tidak menyediakan interaksi 

atau umpan balik. 
1 

Ada sedikit interaksi, tapi kurang efektif. 2 

Media AR menyediakan interaksi dan 

umpan balik 
3 
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Indikator Penilaian Skala 

Media AR interaktif dan memberi umpan 

balik baik. 
4 

Persiapan dan Penyusunan 

Keselarasan dengan Tujuan 

Pembelajaran 

Kejelasan Materi 

Keterlibatan Siswa 

Media AR sulit digunakan, banyak 

kendala teknis 
1 

Media AR bisa digunakan, tapi membuat 

siswa sedikit bingung 
2 

Media AR mudah digunakan dan praktis 3 

Media AR sangat mudah digunakan dan 

praktis. 
4 

Kreativitas dan Inovasi 

Teknologi ketinggalan zaman atau sering 

bermasalah 
1 

Teknologi cukup mendukung, tapi masih 

terbatas 
2 

Teknologi sesuai perkembangan zaman 

dan stabil 
3 

Teknologi modern, canggih, dan berjalan 

lancar 
4 
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Lampiran 22 Lembar perhitungan Observasi  Implementasi Media Pembelajaran 

AR 

 𝑁 =
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
× 100 

Keterangan: 

N: Nilai 

P1: Pertemuan ke-1 

P2: Pertemuan ke-2 

 

No 
Aspek yang 

Dinilai 
Deskripsi Penilaian 

Skor 
Nilai Kategori 

P1 P2 Total 

1 

Persiapan dan 

Penyusunan 

Media  AR telah 

dipersiapkan dengan 

baik sebelum 

pelajaran dimulai 

     

2 
Keselarasan 

dengan Tujuan 

Pembelajaran 

Media AR sesuai 

dengan tujuan 

pembelajaran yang 

telah ditentukan. 

     

3 

Kejelasan 

Materi 

Materi AR yang 

disampaikan melalui 

media jelas dan 

mudah dipahami 

oleh siswa. 

 

     

4 

Keterlibatan 

Siswa 

Media AR mampu 

menarik perhatian 

dan keterlibatan 

siswa selama proses 

pembelajaran. 

     

5 

Kreativitas dan 

Inovasi 

Media AR 

menunjukkan 

kreativitas dan 

inovasi dalam 

penyampaian materi 

pembelajaran. 

     

6 

Interaksi dan 

Umpan Balik 

Media AR 

memungkinkan 

adanya interaksi dan 

memberikan umpan 

balik yang 
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No 
Aspek yang 

Dinilai 
Deskripsi Penilaian 

Skor 
Nilai Kategori 

P1 P2 Total 

konstruktif kepada 

siswa. 

7 
Kemudahan 

Penggunaan 

Media AR mudah 

digunakan oleh guru 

dan siswa. 

     

8 

Teknologi 

yang 

Digunakan 

Media AR 

menggunakan 

teknologi yang tepat 

dan sesuai dengan 

perkembangan 

zaman. 

     

 Rata–Rata       
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Lampiran 23 Perhitungan lembar Observasi Implementasi Media Pembelajaran   

 

𝑁 =
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛

8
× 100 

 

No. Indikator  
Skor 

Total Skor Nilai Kriteria 
P1 P2 

1 4 3 7 87,5 Baik 

2 3 3 6 75 Cukup Baik 

3 3 3 6 75 Cukup Baik 

4 4 4 8 100 Baik 

5 4 3 7 87,5 Baik 

6 4 4 8 100 Baik 

7 3 2 5 62,5 Cukup Baik 

8 4 4 8 100 Baik 

Rata-Rata 85,9 

Sangat Kurang baik 0 

Kurang Baik 0 

Cukup Baik 3 

Baik 5 
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Lampiran 24  Perhitungan Lembar Hasil Belajar Psikomotorik Kelas Eksperimen  

 

𝑁 =
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛

8
× 100 

 

No. Absen 
P1 P2 P3 

Jumlah Nilai 
A B A B A B 

1 3 3 3 4 3 3 19 79,16667 

2 3 3 3 4 3 4 20 83,33333 

3 2 3 3 3 3 3 17 70,83333 

4 3 3 3 4 3 3 19 79,16667 

5 3 2 3 3 3 3 17 70,83333 

6 3 2 2 3 3 3 16 66,66667 

7 3 3 3 3 3 3 18 75 

8 3 2 3 4 4 3 19 79,16667 

9 3 3 3 3 3 4 19 79,16667 

10 2 3 2 4 4 4 19 79,16667 

11 3 3 3 3 3 4 19 79,16667 

12 3 3 3 3 3 3 18 75 

13 2 3 3 3 3 4 18 75 

14 3 3 3 3 3 3 18 75 

15 2 3 3 3 3 4 18 75 

16 3 3 3 4 3 3 19 79,16667 

17 3 3 3 3 3 3 18 75 

18 3 4 3 4 3 3 20 83,33333 

19 3 3 3 3 3 3 18 75 

20 3 3 - - 3 2 11 75 

21 3 4 3 3 3 3 19 79,16667 

22 3 3 4 4 3 3 20 83,33333 

23 3 3 3 4 3 3 19 79,16667 

24 3 3 3 3 3 3 18 75 

25 3 3 4 4 3 4 21 87,5 

26 3 3 4 3 3 3 19 79,16667 

Rata- Rata 77,40385 

Keterangan Mampu 
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Lampiran 25 Perhitungan Lembar Hasil Belajar Psikomotorik Kelas Kontrol  

 

𝑁 =
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛

8
× 100 

No. Absen 
P1 P2 P3 

Jumlah Nilai 
A B A B A B 

1 2 3 3 3 3 2 16 66,66667 

2 3 3 3 2 3 3 17 70,83333 

3 0 0 3 3 3 2 11 68,75 

4 4 3 3 3 3 3 19 79,16667 

5 3 3 3 4 3 4 20 83,33333 

6 3 3 3 3 3 3 18 75 

7 3 3 4 3 3 2 18 75 

8 4 3 3 3 3 3 19 79,16667 

9 3 4 3 3 3 3 19 79,16667 

10 3 2 3 3 3 3 17 70,83333 

11 3 2 3 3 3 3 17 70,83333 

12 2 2 3 3 3 2 15 62,5 

13 3 4 3 4 3 3 20 83,33333 

14 3 2 3 3 3 3 17 70,83333 

15 3 3 2 3 3 3 17 70,83333 

16 3 3 3 3 3 3 18 75 

17 3 3 2 3 3 3 17 70,83333 

18 3 3 3 3 3 3 18 75 

19 3 3 3 2 2 3 16 66,66667 

20 3 3 3 3 3 3 18 75 

21 3 3 2 3 2 3 16 66,66667 

22 3 3 3 3 3 3 18 75 

23 3 3 2 3 2 4 17 70,83333 

24 3 3 3 2 3 3 17 70,83333 

25 3 2 3 3 3 4 18 75 

26 3 3 2 3 3 3 17 70,83333 

Rata- Rata 72,9968 

Keterangan Mampu 
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Lampiran 26 Lampiran Perhitungan Lembar Observasi Afektif Kelas Eksperimen 

𝑁 =
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛

8
× 100 

 

No. Absen 
P1 P2 P3 

Jumlah Nilai 
A B A B A B 

1 3 3 3 3 3 3 18 66,66667 

2 3 3 3 3 3 3 18 70,83333 

3 2 3 3 3 3 3 17 81,25 

4 3 3 3 3 3 3 18 79,16667 

5 3 3 3 3 2 3 17 83,33333 

6 3 3 3 3 3 3 18 79,16667 

7 3 4 3 3 3 3 19 75 

8 2 4 3 3 3 3 18 79,16667 

9 3 4 3 3 4 3 20 83,33333 

10 3 4 2 3 3 3 18 70,83333 

11 3 4 2 3 3 4 19 70,83333 

12 2 4 3 3 3 3 18 66,66667 

13 4 4 3 4 3 3 21 83,33333 

14 4 3 3 3 3 4 20 70,83333 

15 3 3 3 4 2 2 17 70,83333 

16 3 3 3 3 3 3 18 75 

17 3 4 3 3 3 2 18 70,83333 

18 3 3 3 3 3 3 18 75 

19 3 3 3 3 3 3 18 66,66667 

20 3 4 - - 3 3 13 75 

21 3 3 3 3 3 2 17 70,83333 

22 3 3 2 4 3 3 18 75 

23 3 3 3 2 2 3 16 70,83333 

24 3 4 3 3 3 3 19 70,83333 

25 3 3 3 4 3 4 20 75 

26 3 3 2 3 3 2 16 70,83333 

Rata- Rata 75,88141 

Keterangan Mampu 
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Lampiran 27 Lampiran Perhitungan Lembar Observasi Afektif Kelas Kontrol 

𝑁 =
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛

8
× 100 

No. Absen 
P1 P2 P3 

Jumlah Nilai 
A B A B A B 

1 3 4 3 3 2 3 18 75 

2 3 3 3 3 3 4 19 79,16667 

3 0 0 3 3 3 3 12 75 

4 2 3 3 3 3 3 17 70,83333 

5 3 3 4 3 3 3 19 79,16667 

6 3 4 3 3 3 3 19 79,16667 

7 3 3 2 3 3 3 17 70,83333 

8 3 4 3 3 4 3 20 83,33333 

9 2 3 3 2 3 3 16 66,66667 

10 2 2 2 2 3 2 13 54,16667 

11 2 3 3 3 3 2 16 66,66667 

12 3 3 3 3 2 2 16 66,66667 

13 2 2 2 2 3 2 13 54,16667 

14 3 3 3 3 3 2 17 70,83333 

15 4 4 3 3 3 3 20 83,33333 

16 2 3 3 3 3 3 17 70,83333 

17 3 3 3 3 3 3 18 75 

18 3 3 3 3 3 3 18 75 

19 3 3 2 2 3 3 16 66,66667 

20 2 3 3 3 3 3 17 70,83333 

21 3 3 2 2 3 3 16 66,66667 

22 3 3 3 3 3 3 18 75 

23 3 2 3 2 3 3 16 66,66667 

24 2 2 2 3 2 3 14 58,33333 

25 3 3 3 3 3 2 17 70,83333 

26 3 3 3 3 3 3 18 75 

Rata- Rata 70,99359 

Keterangan Mampu 
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Lampiran 28 perhitungan Rata-Rata, Standar Deviasi dan Varians 

 

Hasil belajar Kognitif 
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Hasil Belajar Psikomotorik 
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Hasil Belajar Afektif 
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Lampiran 29 Hasil Uji Normalitas 

Hasil belajar kognitif 

 

 

Hasil Belajar Psikomotorik 

 

 

Hasil Belajar Afektif 
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Lampiran 30 Hasil Uji Homogenitas 

Hasil Belajar Kognitif

 

 

Hasil Belajar Psikomotorik 

 

 

Hasil Belajar Afektif 
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Lampiran 31 Hasil Uji T dan Uji Mann Whitney 

 

Uji t Hasil Belajar Kognitif 

 

 

Uji t Hasil Belajar Psikomotorik 

 

 

Uji Mann Whitney Hasil Belajar Afektif 
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Lampiran 32 Jawaban Post test kelas Eksperimen 
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Jawaban Post test kelas Kontrol 
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Lampiran 33 Catatan Konsultasi Skripsi
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Lampiran 34 Dokumentasi Pelaksanaan Uji Validitas Via Zoom 
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Lampiran 35 Dokumentasi pembelajaran di kelas 
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Lampiran 36 Data Guru MAN 4 Barito Kuala 

NO NAMA PEGAWAI PANGKAT/JABATAN 

1 Burhanudin Nur, S. Pd. Pembina ( IV/a ) 

  NIP : 196807011998031004 Guru Madya/Kepala Madrasah 

2 Drs. Ismail Penata Tk.I ( III/d ) 

  NIP : 196607071998031001 Kaur. Tata Usaha 

3 Hj. Latifah, S. Ag. Pembina ( IV/a ) 

  NIP : 197410161998032002 Guru Madya 

4 Hamidan Munir, S. Ag., S. Pd. Pembina ( IV/a ) 

  NIP : 197108241999031003 Guru Madya 

5 H. Azis Muslim, S. Pd. Pembina ( IV/a ) 

  NIP : 197206021999031001 Guru Madya 

6 Tati Kuswati, S. Pd., MA. Pembina ( IV/a ) 

  NIP : 197905202005012008 Guru Madya 

7 Rachmawati, S.Pd. Pembina ( IV/a ) 

  NIP : 197802092005012006 Guru Madya 

8 Muhammad Noor, S. Pd.I. Penata Tk.I ( III/d ) 

  NIP : 198008042003121002 Guru Muda 

9 Hilmansyah, S.Pd. Penata ( III/c ) 

  NIP : 197603041999031003 Guru Muda 

10 H. Husin Kaderi, S.Ag., S.Pd.I. Penata Tk.I ( III/d ) 

  NIP : 197210261998031004 Guru Pertama 

11 Rusmawati, S.Pd. Penata ( III/c ) 

  NIP : 197011092005012002 Guru Muda 

12 Arbainah, S. Pd Penata ( III/c ) 

  NIP : 197809182007012023 Guru Muda 
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NO NAMA PEGAWAI PANGKAT/JABATAN 

13 Puji Astuti, S. Pd Penata ( III/c ) 

  NIP : 198308262007102001 Guru Muda 

14 Sapriadi, S. Pd.I Penata ( III/c ) 

  NIP : 197507152007011041 Guru Muda 

15 Ahmadi, S. Pd.I. Penata ( III/c ) 

  NIP : 197811142007101001 Guru Muda 

16 Hefri Iriyani, S.Pd. Penata ( III/c ) 

  NIP : 198108192007101002 Guru Muda 

17 Suharti, A. Md. Pengelola Perpustakaan 

  NIP : 198303232006042003 Perpustakaan 
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Lampiran 37 Dokumentasi Keadaan Sekolah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ruang Kepala Sekolah Madrasah Aliyah Negeri 4 Barito Kuala 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ruang Dewan Guru Madrasah Aliyah Negeri 4 Barito Kuala 
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Ruang Dewan Guru Madrasah Aliyah Negeri 4 Barito Kuala 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ruang Kelas Madrasah Aliyah Negeri 4 Barito Kuala 
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Ruang Kelas Madrasah Aliyah Negeri 4 Barito Kuala 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aula Pramuka Madrasah Aliyah Negeri 4 Barito Kuala 
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Ruang UKS Madrasah Aliyah Negeri 4 Barito Kuala 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ruang Musholla Madrasah Aliyah Negeri 4 Barito Kuala 
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Ruang Komputer Madrasah Aliyah Negeri 4 Barito Kuala 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lapangan Upacara Madrasah Aliyah Negeri 4 Barito Kuala 
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DAFTAR RIWAYAT HIDUP PENULIS 

 

 

 

1. Nama Lengkap  

2. Tempat Tanggal Lahir  

3. Jenis Kelamin  

4. Status Perkawinan              

5. Agama 

6. Suku/Kebangsaan       

7. Alamat Sekarang    

 

 

8. Pendidikan    

 

 

 

9. Organisasi                            

10. Orang Tua                           

 

 

 

11. Alamat Orang Tua                

12. Jumlah Saudara                     

: Hafsah Ghania 

: Martapura, 16 Juli 2000 

: Perempuan 

: Menikah 

: Islam 

: Indonesia 

: Desa Sungai Gampa Asahi Rt. 003  Rw.  

000 Kecamatan Rantau Badauh 

Kabupaten Barito kuala 

 : a. MIN MODEL Martapura 

b. SMP Darul Hijrah Putri 

c. SMA Darul Hijrah PutrI 

d. UIN Antasari Banjarmasin 

: IKDH 

a. Nama Ayah : Gunadi. A 

Pekerjaan : Wiraswasta 

b. Nama Ibu: Zariyah 

Pekerjaan : Wiraswasta 

: JL. Tanjung Perintis   No.23, Martapura :  

: 6                                           

 

 

Marabahan, 20 Desember 2024 

 

 

 

 

 

                                                           Hafsah Ghania 

 

 


