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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

A. Jenis dan Pendekatan Penelitian 

Melrulpakan jelnis pelnellitian pelngelmbangan yang belrtuljulan ulntulk 

melngelmbangkan selbulah meldia pelmbellajaran belrulpa buku cerita bergambar 

dalam pelndidikan mitigasi belncana kelbakaran ulntulk anak ulsia dini. 

Pelnellitian pelngelmbangan R&D (Relselarch and delvellopmelnt) adalah jelnis 

pelnellitian yang belrtuljulan dalam melngelmbangkan selrta melmvalidasi produlk 

ataul barang ciptaan ulntulk digulnakan dalam pelnulnjang pelndidikan dan 

pelmbellajaran. 

Pelnellitian ini melmakai pelndelkatan (mix melthods) yaitu melrulpakan 

pelnggabulngan antara pelndelkatan kulalitatif dan kulantitatif. Pelndelkatan 

kulantitatif melmiliki kellelbihan dan kelkulrangan, delmikian julga delngan 

pelnellitian kulalitatif, olelh karelna itul adanya pelnggabulngan ini melrulpakan 

cara ulntulk mellelngkapi atau melnyelmpulrnakan.1 

B. Desain R&D 

Penelitian ini menggunakan desain one group pretest-posttest design 

adalah desain penelitian perbandingan yang mana melihat hasil anak dari 

sebelum diberi perlakuan (pretest) dan sesudah diberi perlakuan 

(posttest). Maka dari itu akan terlihat perbandingan antara kedua sisinya. 

Berikut visualisasi one group pretest-posttest design 

                                                             
1 Sugiyono, “MetodePenelitianKombinasi (Mixed Methods),” Bandung: Alfabeta 

28 (2015): 1–12. 
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Gambar 3. 1 One group pretest and posttest 

 

Keterangan: 

 

01= Nilai Pretest (sebelum diberi perlakuan) 

 X = Perlakuan yang diberikan 

02= Nilai Posttest (setelah diberi perlakuan) 

 

 

Dalam desain penelitian ini nantinya akan diberikan tes 

sebelum diberikan perlakuan untuk melihat hasil belajar anak. 

Kemudian diberikanlah perlakuan dengan buku ceita bergambar, 

dan terakhir akan diberikan terakhir untuk mengetahui hasil belajar 

anak setelah diberikan buku ceita bergambar. 

C. Setting Penelitian 

1. Lokasi Penelitian 

Pengembangan dan penelitian bertempat di RA Samudera 

Raya Banjarmasin, Jl. Bangau Putih No.01, RT. 06, Komplek 

Beruntung Jaya, Kecamatan Banjarmasin Selatan, Kota 

Banjarmasin, Kalimantan Selatan. Alasan mengapa memilih lokasi 

penelitian di sana berdasarkan pertimbangan: 

a. Pendidikan mitigasi bencana dilembaga itu sendiri belum 

diterapkan secara khusus dalam kurikulum sekolah 

sehingga inisiatif guru untuk memberikan pendidikan 

mitigasi bencana kepada anak sejak dini dinilai penting. 

b. Pendidikan mitigasi bencana disana hanya sekedar 

memberikan pesan, nasehat yang berhubungan dengan 
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pendidikan mitigasi bencana. 

c. Pendidik di sana tidak mempunyai media untuk 

penyampaian pendidikan mitigasi bencana. 

 

2. Waktu dan Jadwal Penelitian 

Pelaksanaan kegiatan penelitian ini dihitungmulai dari 

bulan maret 2024 sampai pada tahap akhir yaitu bulan Juni 2025. 

Berikut jadwal penelitian yang sudah peneliti lakukan. 

Tabel 3. 1Jadwal Penelitian 

 

No 

 

Kegiatan 

Waktu Penelitian 
2024/2025 

Juni Juli   Agst   Sep Okt  Nov  Des Jan Feb  Mar 

 Analisis           

 Desain           

 Produksi           

 Validasi           

 Implemntasi 
Danevaluasi 

          

 

 

3. Partisipan Penelitian 

Partisipan penelitian adalah orang-orang yang ikut berpartisipasi 

dalam penelitian berlangsung. Partisipan dalam penelitian ini adalah: 

a. RA Samudera Raya Banjarmasin (yang dijadikan peneliti 

sebagai tempat penelitian untuk mendapatkan data yang 

diperlukan dalam penelitian). 

1. Ibu Riaharianti ,S.Pd. selaku kepala sekolah RA Samudera 

Raya Banjarmasin dan seluruh pendidik beserta jajarannya. 

2. Tim Editing Gart Creative Production. 
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3. Penerbit Aswaja Pressindo 

4. Para Validator Ibu Dyah Ageng pramesty K.,M.Pd selaku 

ahli materi dan Ibu Yokke Andini, SS., M.Pd selaku ahli 

media. 

5. Peserta didik kelompok B2 RA Samudera Raya 

Banjarmasin sebagai responden dalam penelitian. 

 

D. DatadanSumberData 

 

1. Data 

Data dalam penelitian ini terbagi kepada 2 bagian yaitu data 

pokok atau bisa disebut juga data primer dan data sekunder sebagai 

data penunjang. Data pokok adalah data yang menjadi pembahasan 

utama dalam penelitian ini. Sedangkan data penunjang berkaitan 

dalam literatur seperti penelitian terdahulu yang mendukung dalam 

penelitian yang disusun ini. 

2. Sumber Data 

Sumber data dalam penelitian ini terbagi kepada 3 bagian, 

yaitu sebagai berikut: 

a.  Responden peserta didik B2 di RA Samudera Raya 

Banjarmasin. 

b. Informan yaitu pendidik, staf tata usaha, serta pihak-pihak 

lain yang terkait dengan penelitian ini. 

c.  Dokumen, yaitu catatan atau data yang berhubungan dengan 

penelitian ini. 
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E. TeknikPengumpulan Data 

Teknik pengumpulan data adalah serangkaian metode yang 

dipakaipeneliti dalam pengumpulan data penelitian. Disini peneliti 

meamakai 4 teknik pengumpulan data yaitu sebagai berikut: 

1. Wawancara 

 

Wawancara adalah salah satu teknik pengumpulan data 

yang dilakukan dengan mengajukan beberapa pertanyaan dalam 

mendapatkan informasi terkait data yang ingin diteliti. 

2. Observasi 

 

Observasi, teknik pengumpulan data yang satu ini 

dilakukan dengan cara mengamati pada suatu kejadian atau 

permasalahan yang ingin digali dari penelitian. 

3. Dokumentasi 

 

Dokumentasi adalah catatan atau arsipan peristiwa yang 

sudah berlalu. Dalam teknik pengumpulan data yang satu ini 

berhubungan dengan suatu peristiwa masa lalu mengenai hal-hal 

atau variabel yang berupa foto, catatan, arsipan pada suatu 

kejadian. 

4. Kuesioner (Angket Penilaian) 

 

Angket penilaian dalam penelitian ini nantinya akan 

diberikan kepada validator pada tahap validasi media yaitu 

ahlimateri dan ahli media. Yang berisikan pertanyaan dan 

pernyataan yang dijawab oleh validator dalam memberikan 

penilaian. Serta digunakan peneliti untuk melihat keefektivitasan 
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buku cerita bergambar  yang dikembangkan terhadap pemahaman 

anak. 

Tabel 3. 2Data,Sumber Data dan Teknik Pengumpulan Data 

 

 

F. InstrumenPenelitian 

Adanya instrumen dalam penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui hasil uji kelayakan media yang peneliti kembangkan 

serta mengetahui keefektivitasan media terhadap pembelajaran. 

No

. 
Data Sulmbelr data 

Telknik 

pelngulmpullan 

data 

1 

Pelmbellajaran pelndidikan mitigasi 

belncana kelbakaran dilelmbaga RA 

Samuldelra Raya. 

a. Melngelnai pelrsiapan 

pelmbellajaran mitigasi 

belncana kelbakaran pada 

anak ulsia kellompok B (5-6 

Tahuln). 

b. Pelnelrapan meldia  buku 

cerita bergambar mitigasi 

belncana kelbakaran ulntulk 

anak kellompok B2  

 

Pelndidik dan 

pelselrta didik 

Wawancara 

dan 

obselrvasi 

2 

Data pelnulnjang yang mellipulti: 

a. Seljarah belrdirinya lelmbaga, 

profil selkolah, kulrikullulm 

yang ditelrapkan, dan sarana 

prasarana. 

b. Gambaran ulmulm telntang 

lokasi pelnellitian, selrta 

julmlah pelndidik dan pelselrta 

didik. 

Kelpala selkolah 

dan pelndidik 

Wawancara 

dan 

dokulmelntasi 

3 

Pelmbelrian selpelrangkat pelrtanyaan 

ataul pelrnyataan telrtullis kelpada 

validator dan relspondeln ulntulk 

dijawab selbagai melngulji 

kelelfelktivitasan produlk yang 

dikelmbangkan yaitu buku cerita 

bergambar 

Validator dan 

anak kellompok 

B2 

Kulelsionelr 

(angkelt 

pelnilaian) 
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Peneliti membuat 3 instrumen penelitian dalam pengembangan 

Bahan Ajar buku cerita bergambar dalam pendidikan mitigasi 

bencana kebakaran. 

5. Instrumen Penilaian Validasi Materi 

 

Instrumen ini berbentuk angket validasi terkait kelayakan 

isi materi, kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran, indikator 

yang ingin dicapai serta masukan dalam pengembangan media 

pembelajaran. Validator yang dipilih peneliti adalah Ibu Dyah 

Ageng Pramesty K., M.Pd. 

6. Instrumen PenilaianValidasi Media 

 

Untuk validasi media ini peneliti menunjuk ibu Yokke 

Andini, SS., M.Pd sebagai validator ahli media dalam menilai uji 

kelayakan media yang dikembangkan. Yang dinilai disini dari segi 

aspek penyajian, tampilan, serta format dan lainnya yang menjadi 

tolak ukur dalam penilaian. 

7. Instrumen Responden 

 

Instrumen ini berbentuk angket penilaian yang nantinya 

bertujuan untuk mengetahui adanya keefektivitasan Buku cerita 

bergambar yang dikembangkan terhadap pemahaman belajar 

peserta didik B2 di RA Samudera Raya Banjarmasin. 

G. Teknik Analisis Data 

Peneliti memakai teknik analisis deskriptif kualitatif 

kuantitatif dalam penelitian pengembangan ini. Berdasarkan data 

yang digunakan peneliti dapat dibedakan menjadi dua jenis data, 
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yaitu analisis data kualitatif dan analisis data kuantitatif. Pada 

analisis data kuantitatif data yang disajikan berupa angka, 

sementara pada analisis data kualitatif data yang disajikan berupa 

narasi. Pada analisis data kualitatif peneliti memakai analisis data 

menurut Miles Huberman yaitu: 

8. Reduksi Data 

 

Pada tahap reduksi data ini dilakukannya penyederhanaan 

data-data yang sudah didapat sesuai dengan kebutuhan, memilih 

mana data-data yang penting dan tidak penting dalam penunjang 

penelitian. Karena bahwaanya data yang sangat banyak akan 

menyulitkan bagi peneliti dalam proses penelitian nanti. 

9. Penyajian Data 

 

Setelah data sudah disederhanakan dan sesuai dengan 

kebutuhan maka selanjutnya yaitu dengan menyajikan data yang 

sudah di reduksi tadi disusun lebih rapi, dengan disajikan dalam 

bentuk bagan, matrik, ataupun grafik. Dengan demikian 

memudahkan peneliti dalam menganalisis serta menarik 

kesimpulan. 

10. Penarik Kesimpulan 

 

Tahapan terakhir yaitu penarik kesimpulan. Penarikan 

kesimpulan disini tidak hanya terjadi pada proses pengumpulan 

data saja melainkan dalam proses penelitian awal sampai akhir 

nantinya. Kesimpulan awal yang dikemukakan hanya bersifat 

sementara. Kesimpulan awal yang didukung oleh bukti-bukti yang 
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valid saat peneliti kembali kelapangan, maka kesimpulan tersebut 

merupakan kesimpulan kredibel yang nantinya memperoleh temuan 

baru yang sebelumnya belum pernah ada. 

Sedangkan data kuantitatif nantinya diperoleh melalui uji 

efektivitas media terhadap pemahaman belajar anak serta dari hasil 

validasi oleh ahli materi dan ahli media untuk menentukan 

kelayakan produk yang dikembangkan. Angket tanggapan tersebut 

menggunakan skala likert. Penggunakan skala likert ini bertujuan 

untuk menyajikan data frekuensi dari hasil penilaian validator 

terhadap buku cerita bergambar yang dikembangkan. 

Formula persentase pada masing-masing jawaban subjek 

dengan rumus berikut: 

a. Menghitung nilai skor: 

 

Nilai Skor = Frekuensi (butir penilaian) x Nilai Bobot Tertinggi 

 

b. Menghitung persentase Kelayakan: 

 

Kelayakan (%) = skor yang diperoleh      x100% 

skor maksimal yang diperoleh 

 

Untuk dapat memberikan makna dan pengambilan keputusan 

digunakan ketetapan sebagai berikut. 

Tabel 3. 3.KategoriTingkat Pencapaian 

TingkatPencapaian(%) Kategori Skor penilaian 

75% - 100% Sangatlayak 4 

56% -75% Layak 3 

40% -55% Cukup layak 2 

0% -39% Kuranglayak 1 
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