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ABSTRAK

Muhamad Zailani. 210101020760. Efektivitas Metode Role playing dalam
Pembelajaran Maharah Kalam untuk Siswa Kelas VII
Madrasah Tsanawiyah Siti Mariam Banjarmasin. Dosen
Pembimbing Hasbullah< S. Ag¢ M.H.I. Skripsi Jurusan
Pendidikan Bahasa Arab. Fakultas Tarbiyah dan Keguruan.
UIN Antasari Banjarmasin. 2025

Kata Kunci: Efektivitas¢ Metode Role playing« Maharah Kalam.

Latar belakang penelitian ini adalah Pembelajaran Bahasa Arab di MTs Siti
Mariam Banjarmasin, khususnya pada keterampilan berbicara cenderung
menggunakan metode konvensional yang seringkali menimbulkan persepsi di
kalangan siswa bahwa mata pelajaran ini sulit dan rumit. Kondisi ini berpotensi
menghambat peningkatan pemahaman dan hasil belajar siswa. Penelitian ini
bertujuan untuk mengevaluasi efektivitas penerapan metode role playing sebagai
alternatif inovatif dalam pembelajaran maharah kalam, dengan harapan dapat
meningkatkan hasil belajar siswa serta mengubah stigma negatif tersebut.

Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan pendekatan kuantitatif dengan
menggunakan metode eksperimen sebagai jenis penelitian. Sumber data yang
diperoleh dengan tes, observasi, dan dokumentasi. Sedangkan teknik analisis data
yang digunakan adalah analisis uji instrument, uji prasyarat, dan uji hipotesis.

Uji Wilcoxon menunjukkan bahwa nilai Asymp. Sig. (2-tailed) sebesar
0,000 pada kelas kontrol dan kelas eksperimen, yang menunjukkan adanya
perbedaan yang signifikan antara hasil pretest dan posttest pada kedua kelas
tersebut, karena nilai tersebut lebih kecil dari 0,05. Uji Mann-Whitney
menunjukkan bahwa nilai Asymp. Sig. (2-tailed) sebesar 0,000, yang juga lebih
kecil dari 0,05. Oleh karena itu, hipotesis nol (Ho) ditolak dan hipotesis alternatif
(Hi1) diterima, yang berarti terdapat perbedaan yang signifikan antara kedua
kelompok. Temuan ini mengindikasikan bahwa metode role playing efektif dalam
meningkatkan hasil belajar siswa, meskipun masih dalam kategori baik, khususnya
pada siswa kelas VII di MTs Siti Mariam Banjarmasin.



