& (Media Puzzle) Y iy pltsezw! les Y v 0N 0N Y00 Y 8 oo
| iosSLS ZeoMw VI dowgil! e, ldl mld Ciall adb) LS 5)lgs povzy;
Bl e od Ll Eodl e A e S O ey
Y Yo adadly il AT (a8

LS 3)lgs LIV Alry ¢ paand 1 A0S

S 5ylen U3 (3 L il )l (3 oodadl aes ALV Sl e i)l aall) o
) s S ASle Y el it Ll Gl 3 dols il Gud Kes L g6 )

G Lyno Oserlyg Bendld) ) 09 indy Al oo Aeacedl PBlusll £330 (285 O] L Cpmlams
Rranled Ay IV o pn il ARG 2L 3)lgn e S L) 25 g 2l 2Rl 2,63
Aoy szl Blad Aulys J] Goudl s Oage WY Ay plisianl oy iy 2lads
Bdls 5345 (3 et VI Aoy O i o 2SN 5lgn wlad 3 Belie 315157 5LY)
g&j\ et o) s sl i) BlL Jed) ST cgagdy aasly] ety il
ioesest ) Al vk & o ¢ (Quasi-Experimental Design) 6»} el el
s By smy A Ll DD e el S S Al Aesesy RS Aosast
bl Ul dalall dsgedtl cdli bty GV aluy plisanl Gl dg st deged]
Ll @5 cadgdly codblily il oLVl I o SLLL oo @ L aalid)
9y ol el <, " (Mann Whitney U-Test) sz 0L jlasly sy alisunl,
Asymp. Sig (2-tailed) = iJlea=) e d)) ColS Eum ((pisgast] B o Wl Jis 8
OB Wby .(Ho) &pall 2o, dl 2y (Ha) &) 22,d) J53 % 8 <0.000 < 0.05
Ao sl Byl bl Gl Bl (s gt BRIL BLSY) )l (el (3 WSS S A

RO PRI WK W5 WA



ABSTRAK

Ismail. 200101020024. "Efektivitas Penggunaan Media Puzzle pada Pembelajaran
Keterampilan Menulis Siswa Kelas 7 MTsN 1 Banjarmasin.”
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Pendidikan Bahasa Arab, Fakultas Tarbiyah dan Keguruan, UIN
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Kata Kunci: Media Puzzle, Keterampilan Menulis

Bahasa Arab merupakan keterampilan penting dalam pembelajaran di madrasah,
termasuk keterampilan menulis yang sering kali menjadi tantangan bagi siswa,
khususnya di kelas 7 MTsN 1 Banjarmasin. Kurangnya variasi media pembelajaran
membuat siswa kurang termotivasi dan mengalami kesulitan menulis dalam bahasa
Arab. Peneliti memberikan Solusi untuk meningkatkan kemampuan menulis
Bahasa arab dengan media pembelajaran yang aktif dan juga menarik, salah satunya
dengan menggunakan media puzzle. Penelitian ini bertujuan untuk mengkaji
efektivitas penggunaan media puzzle sebagai alat bantu pembelajaran menulis.
Puzzle dinilai mampu meningkatkan motivasi, kreativitas, dan pemahaman siswa
terhadap struktur bahasa Arab. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui
efektivitas media puzzle terhadap pembelajaran menulis Bahasa arab di kelas 7
MTSN 1 Banjarmasin. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan
desain penelitian quasi experiment. Dimana dua kelompok siswa (Kelas
eksperimen dan Kelas Kontrol) diukur hasil belajarnya melalui pretest dan posttest.
Kelas Eksperimen diberi perlakuan menggunakan media puzzle, sedangkan
kelompok kontrol menggunakan metode konvensional. Data dikumpulkan melalui
tes Pretest dan Posttest kelas kontrol dan kelas eksperimen, observasi, wawancara,
dan dokumentasi, serta dianalisis menggunakan analisis statistik dengan
menggunakan uji beda Mann Whitney (Uji U). Hasil penelitian menunjukkan bahwa
ada perbedaan yang signifikan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol maka
dapat dikatakan bahwa media puzzle efektif dalam pembelajaran keterampilan
menulis Bahasa arab siswa kelas 7 MTsN 1 Banjarmasin dengan nilai Asymp. Sig
(2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05. Ha = diterima dan Ho = ditolak.



