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Lampiran Responden Pertanyaan siswa

Lampiran 1 1 Lampiran responden pertanyaan siswa 1

1. Materi yang diajarkan mudah untuk saya pahami
22 jawaban

® Sangat Setuju

©® Setuju

© Cukup

@ Kurang Setuju

@ Sangat Kurang Setuju

Lampiran 1 2 Lampiran responden pertanyaan siswa 2

2. Materi yang diberikan sesuai dengan kemampuan saya
22 jawaban

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Cukup

@ Kurang Setuju

@ Sangat Kurang Setuju
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Lampiran 1 3 Lampiran responden pertanyaan siswa 3

3. Contoh soal yang diajarkan sangat jelas dan membantu saya

22 jawaban

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Cukup

@ Kurang Setuju

@ Sangat Kurang Setuju

Lampiran 1 4 Lampiran responden pertanyaan siswa 4

4. Latihan soal yang diberikan sangat menantang
22 jawaban

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Cukup

@ Kurang Setuju

@ Sangat Kurang Setuju
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Lampiran 1 5 Lampiran responden pertanyaan siswa 5

5. Materi aljabar dikaitkan dengan kehidupan sehari-hari

22 jawaban

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Cukup

@ Kurang Setuju

@ Sangat Kurang Setuju

Lampiran 1 6 Lampiran responden pertanyaan siswa 6

6. Saya belajar menggunakan teknologi untuk memahami aljabar
22 jawaban

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Cukup

@ Kurang Setuju

@ Sangat Kurang Setuju
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Lampiran 1 7 Lampiran responden pertanyaan siswa 7

7. Materi mendorong saya untuk memecahkan masalah

22 jawaban

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Cukup

@ Kurang Setuju

@ Sangat Kurang Setuju

Lampiran 1 8 Lampiran responden pertanyaan siswa 8

8. Ada keterkaitan seni yang membuat saya tertarik
22 jawaban

@ Sangat Setuju

31,8% @ Setuju

@ Cukup

@ Kurang Setuju

@ Sangat Kurang Setuju
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Lampiran 1 9 Lampiran responden pertanyaan siswa 9
9. Pembelajaran seperti ini membantu saya untuk memahami matematika pada aljabar

22 jawaban
@ Sangat Setuju
36,4% @ Setuju
@ Cukup
@ Kurang Setuju
@ Sangat Kurang Setuju

40.9% 18,2%

Lampiran 1 10 Lampiran responden pertanyaan siswa 10

10. Aplikasi Seesaw sangat mudah digunakan pada pembelajaran

22 jawaban
40,9%

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Cukup

@ Kurang Setuju

@ Sangat Kurang Setuju

—~
Y

104



Lampiran 1 11 Lampiran responden pertanyaan siswa 11

11. Saya dapat belajar modul ajar secara mandiri di aplikasi Seesaw
22 jawaban

@ Sangat Setuju
@ Setuju

@ Cukup
/ @ Kurang Setuju
@ Sangat Kurang Setuju

Lampiran 1 12 Lampiran responden pertanyaan siswa 12

12. Seesaw membuat proses belajar semakin menarik

22 jawaban
@ Sangat Setuju
36,4% @ Setuju
@ Cukup
@ Kurang Setuju
@ Sangat Kurang Setuju
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Lampiran 1 13 Lampiran responden pertanyaan siswa 13

13. Saya dapat mengumpulkan tugas melalui aplikasi Seesaw

22 jawaban

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Cukup

@ Kurang Setuju

@ Sangat Kurang Setuju

Lampiran 1 14 Lampiran responden pertanyaan siswa 14

14. Saya lebih termotivasi untuk belajar aljabar dengan bahan ajar ini
22 jawaban

@ Sangat Setuju
@ Setuju
36,4% @ Cukup
@ Kurang Setuju

A @ Sangat Kurang Setuju
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Lampiran 1 15 Lampiran responden pertanyaan siswa 15

15. Saya merasa kemampuan saya di bidang matematika meningkat

22 jawaban

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Cukup

@ Kurang Setuju

@ Sangat Kurang Setuju

31,8%
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Lampiran 1 16 Validasi Ahli Mater1 1

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR PADA MATERI ALJABAR
DENGAN MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN STEAM

BERBASIS APLIKASI SEESAW

Nama : Muhammad Lutfhi Ariyadi
NIM : 210101040530
Materi pembelajaran : Matematika

Validator Materi : Mayang Gadih Ranti, S.Si, M.Pd.

Petunjuk :

Mohon Bapak/Ibu yang berkenan untuk menilai kualitas bahan ajar matematika berupa modul
ajar deengan menggunakan model pembelajaran STEAM dalam meningkatkan keterampilan
matematik kelas VII SMPN 23 Banjarmasinyang mengacu pada kurikulum merdeka dngan

cara memberi (V) pada kolom dibawah serta memberikan tanggapan sesuai dengan pendapat

yang telah disediakan

Silahkan beri penilaian pada setiap pernya
1 = sangat tidak setuju
2 = tidak sesuai

3 = cukup sesuai

4 = sesuai

5 = sangat sesuai
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ngkat kebakuan bahasa

Bahasa mudah dipahami
i Ketcmmm

' tata ¢jakan

Kesimpulan :

*) Lingkarin salah satu

Komentar/Saran Perbaikan:

- Cover modul dapat dibuat e
— Peturjuk  pada sehap lang

femudion 4ogian -8agian

Biperiegas penvisannya 8e

|angkah - (angkah sTEAM,

Perangkat pembelajaran yang dikembangkan dapat dinyatakan *)
I Layak untuk langsung uji coba lapangan tanpa ada revisi
@La_vak untuk uji coba lapangan dengan adanya revisi sesuai saran validator

3. Tidak layak digunakan uji coba lapangan
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Lampiran 1 17 Validasi Ahli Materi 2
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tas isi (Ahli Materi)

Skor (1-5) Catatan
1 T 18] 4 s

Kelengkapan materi

\

pembelajaran sesuai
dengan kompetensi dasar

Keakuratan konsep dan
definisi berdasarkan

tujuan0

Kesesuaian mateeri dengan
pembelajaran STEAM

SlAdE

Petunjuk penggunaan
modul ajar jelas dan teratur

Kesesuaian dengan nilai

ilmu pengetahuan dan 1/
teknologi

Kesesuaian contoh soal
pada modul ajar

Kesesuaian soal-soal

K

evaluasi dengan

kemampuan para siswa
B. Penyajian

8 | Susunan materi pada
modul ajar teratur dan
terarah

9 | Pengantar pada tiap materi
dijelaskan secara matang

dan konsisten
10 | Mendorong rasa
keingintahuan para siswa
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Lampiran 1 18 Validasi Ahli Media 1
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itas Media (Ahli Media)

Pernyataan Skor (1-5) Catatan
IDENTITAS MODUL 2 3
AR
Kelengkapan unsur-unsur
identitas yang ada pada
modul ajar
B. PERUMUSAN TUJUAN PEMBELAJARAN
2. | Kesesuaian tujuan
pembelajaran dengan
kompetensi dasar
3. | Menggunakan kata kerja
yang dapat dimengerti
4. | Rumusan tujuan jelas dan
1 lengkap
"C. PEMILIHAN MEDIA PEMBELAJARAN
5. | Kesesuaian media
I/ ! pembelajaran tujuan
' l pembelajaran STEAM
6. | Kesesuaian media
pembelajaran  untuk  di
implementasikan pada
pembelajaran  berbasis
STEAM
D. STEAM
7. | Kesesuaian menggunakan
kata kerja operasional yang
tepat
8. | Kesesuaian 5 komponen
yang fterletak kedalam
STEAM (Science,
Lampiran 1
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Lampiran 2
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Lampiran 3
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Lampiran Uji Efektivitas

Paired Samples T-Test

9%% Confidence

_ Interval
statistic df Mean SE Lower Upper Effect
isti w
P difference difference PP Size
Pretest PostTest Student's -4.22  19.0 <.001 -18.2 432  -27.2 917 Cohen's -0.943
t d

Note. H, Umeasure 1- Measure 2 # 0

Normality Test (Shapiro-Wilk)

w P

Pretest - PostTest 0.797 <.001

Note. A low p-value suggests a violation of the assumption of normality

Descriptives

N Mean Median SD SE

Pretest 20 48.0 50.0 16.4 3.67

PostTest 20 66.2  60.0 141 3.15

Plots

Pretest - PostTest
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Lampiran 1 19 Uji Wilcoxon

Standardized Residuals

2 -1 0 1 2
Theoretical Quantiles

Paired Samples T-Test

Statistic df p .Mean ) SE Lower Upper Ef,feCt
difference difference Size
Pretest PostTest Student's -4.22  19.0<.001 -18.2 4.32 -27.2 -9.17 Cohen'sd -0.943
t
Wilcoxon 3.00? <.001 -155 4.32 -26.5 -13.0 Rank -0.965
w biserial

correlation

9%% Confidence
Interval

Normality Test (Shapiro-Wilk)

w P

Pretest - PostTest 0.797 <.001

Note. A low p-value suggests a violation of the assumption of normality
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Standardized Residuals

Descriptives

N Mean Median SD SE

Pretest 20 480 50.0 16.4 3.67
PostTest 20 66.2  60.0 141 3.15

Plots

Theoretical Quantiles

Pretest - PostTest

120



Lampiran 1 20 kegiatan pembelajaran

\\

N\ : ,.;..,,.
V-

i £
Vil

\\\\\
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Lampiran 1 21 Penggunaan Aplikasi Seesaw
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Lampiran 1 22 Surat Validasi Ahli Media 1
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Lampiran 1 23 Surat Validasi Ahli Materi 1
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Lampiran 1 24 Surat Validasi Ahli Materi 2
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Lampiran 1 25 Surat Riset Penelitian
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