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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UMNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI BANJARMASIN
FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
Jalen jenders Abmad Tani Km. 4.5 Banjarmasin 70235

Talwpon: (0311) 3205426. (0511} 6783138
U IN K-k MU uari-aniEisn &c id Website: Mk.ian-antasar. ol id

SURAT RISET
Nomor : B- 1433 /Un. 14701l 1/PP.00.9/0%/2025

Yang bertanda tangan tangan Wakll Dekan Bidang Akademik dan Kelembagaan Fakultas
Tarbiyah dan Keguruan UIN Antasari, dengan Ini menugaskan kepada

Nama ¢ Akhmad Maulfan|

NiM : 2201010204563

Semesiet ¢ W (Tujuh)

Alamat : Gang. Manunggal 1, Komp. Bina Brata, Kec. Banjarmasin Timur,
Kota Banjarmiasin

Tugas ¢ Melakukan Riset / Penelitian Bmiah dalam rangka pengumpulan

data untuk penyusunan Skripsi saffana dengan Judul :

Lapaall b pdha ggaladl sl Gl ol g pnlll g 3 iG] i ) gl iy g ] gy o sl
OV PRRTPE L LT SN LR, L AT

Tempat Penelitian :© MAN 3 BANJARMASIN
Lamanya Riset 2 (Dua) Bulan

Dari Tanggal : 25 September 2025
Sampai Tanggal  : 25 November 2025

Demikian surat Riset diberlkan kepada ybs. agar pihak-pihak yang berkepantingan dapat
memberikan bantuan seperiunya.

___ Banjarmasin, 19 September 2025

Mahasiswa yang bersangkutan,

Akhmad Maulan
220101020463



KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI BANJARMASIN
FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

Jelan penvderel Abrvad Yors Krn 4.5 Baryaermaus 720255

Telepore (0511) S26542¢; (0511) 6783138
Lmal: RePen-artanan ac.d Webute: Rt un-ertase o i

Nomor @ B.0035/Un.14/M1/PP.00.901/2026 04 Januari 2026

: Penting

Lampiran : -
Hay : Uji Valdasi dalam Rangia Perryusunan Skripsi
Yth.Bapak Moh. igbal Assyauql, M.Pd

di temgat
Assalamu’aladum Wr.wd

Sehubungan rencana peneiitian yang akan diaksanakan oleh mahasiswa kami

dalam rangka penyusunan skripsl yang benudul "o Wl el d) ol sl o labiely polll! Uy ol
Sl sl WA aSall kel AT fpadd! i de gl cheall Gl g A ST

maka dengan inl kami mohon (2in serta bantuan Bapaiiibu berkenan membenikan waktu
yang dperiukan oleh :

Nama : Akhmad Mauland

N : 220101020463

Program Studi : Pendidkan Bahasa Arab

Fakultas : Tarbiyah dan Keguruan

Alamat : Gang. Manunggal 1, Komp. Bina Brata, Kec. Banarmasin

Timur, Kota Bangarmasin

Untuk mefakukan ui valdas dalam rangka pengumpulan bahan urtuk penyusunan
skripsl.

Kami sampakan puls sebagal Satker berpredikat Zona Integritas Wilaysh Bedas dari
Korupsl (Z1-WBK) menuju Zona Integritas Wilayah Birckrasi Bersih Melayani (Z1.'WBEBM)
Fakutas Tarbiyah dan Keguruan UIN Antazari Banjarmasin berkomitmen terus menjaga
Integntas serta terus meningiatian Kudiitas kinera dan Pelayanan.

Demildan surat inl kami sampalkan, atas perhatian dan perkenan Bapak/ibu serta
kerjasamanya yang bak kami ucapkan tenma kasih.
Wassalamu’ aadkum Wr.wd

NIP 197212112008011009

Tembusan :

1. Dekan Fakukas Tarbiyah dan Keguruan
2. 1. Kepala Sekolah MAN 3 Banjarmasin 2. Dekan Fakultas Tarteyah dan Keguruan
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI BANJARMASIN

FAXKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
Jelan Jensserel Abrvad Yors Krn 4.5 Baryermaus 20205
Telepore (0511) 320542¢; (0511) 6783138
UlN L.mat RePon-artasan

. Webute: R un-ertase o8

Nomor @ B.0035Un.14/M1/PP.00.9/01/2026 04 Januari 2026

Sifat : Penting
Lamgiran

Hal . Uji Valdasi dalam Rangka Peryusunan Skripsi

Tth. Bapak Rizal Maulana, M.Pd
di tempat

Assalamu’ alakum Wr.Wd

Sehubungan rencana peneiitian yang akan diaksanakan oleh mahasiswa kami
dalam rangka penyusunan skripsl yang benudul “oUs! il sk plabiel kil Usey ki
Sl paly WA aSall Gtk AT fepadd! b b gl el Gl g A ST
maka dengan inl kami mohon (2in serta bantuan Bapaiiibu berkenan membenkan waktu
yang diperiukan oleh :

Nama : Akhmad Mauland

N : 220101020463

Program Studi : Pendidkan Bahasa Arab

Fakultas : Tartiyah dan Keguruan

Alamat : Gang. Manunggal 1, Komp. Bina Brata, Kec. Banjarmasin

Timur, Kcta Banarmasin

Untuk mefakukan ol valdas dalam rangka pengumpulan bahan urtuk penyusunan
skripsl.

Kami sampakan puls sebagal Satker berpredicat Zona Integritas Wilaysh Bebas darl
Korupsl (Z1WBK) menuju Zona Integritas Wilayah Birckrasi Bersih Melayani (Z1-WBEM)
Fakutas Tarbiyah dan Keguruan UIN Antasari Banjarmasin berkomitmen terus menjage
Integritas sertd terus meningkatian Kualitas kinerja dan Pelayanan.

Demilan surat inl kami sampaikan, atas perhatian dan perkenan Bapak/ibu serta
kerjasamanya yang bak kami ucapkan tenma kash.
Wassalamu'aadum Wr.wd

Salabi, S, Ag. M Pd.I.

1 ; NIP 197212112008011009

1. Dekan Fakukas Tarbiyah dan Keguruan
2. 1. Kepala Sekolah MAN 3 Banjarmasin 2. Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
/\ UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI BANJARMASIN
ot FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
PROGRAM S5TUDI PENDIDIKAN BAHASA ARAB
|alan Jenderal Ahmad Yanl Km. 4.5 Banjarmasin 70235
U IN Telepon (0511) 6783136;Faksimili (0511) 3254344,
Email: pbarab@uin-antasari.ac.id; Email: info@uin-antasari.ac.id

SURAT KETERANGAN
Nomor: B-433/Un.14/1l.1.e/PP.00.9/07/2025

Yang bertanda tangan di bawah ini menerangkan bahwa:

Nama : Akhmad Maulani

NIM 1 220101020463

Program Studi  : Pendidikan Bahasa Arab

Alamat : Gang. Manunggal 1, Komp. Bina Brata, Kec. Banjarmasin Timur,

Kota Banjarmasin
Adalah benar telah melaksanakan Seminar Desain Operasional Skripsi yang berjudul:
Lugaall 4 phe galadl el il ou] & salll (oS 3 8] L gl o€ gy plasiialy o 5Bl il s gy 4l
Ja.-ul.-l_;.;\.i{ i (L] mﬁ.ﬂr ﬁ#hgr Qﬁlﬂ'

Pada HarfTanggal: Kamis, 3 Juli 2025
Tempat : Gedung Perkuliahan PBA Lokal 2.16

Demikian Surat Keterangan Ini dibuat untuk di pergunakan sebagaimana mestinya

Banjarmasin, 09 Juli 2025
Ketua Prodi PBA,

Melayani Lebth Baik, Lebih Baik Melayani
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
KANTOR KEMENTERIAN AGAMA KOTA BANJARMASIN # b
MADRASAH ALIYAH NEGERI 3 KOTA BANJARMASIN ]
JI. Batu Benawa | No.61 Rt. 41 Banjarmasin 70117 Telp /WA - 08883365828
E-mail : mantigabim554642 @amail com Website © hiips man3im sch g

SURAT KETERANGAN

Nomor : 0007/Ma.17.01-3 / PP.00.6 /01/2026

Berdasarkan surat dari Kepala Kantor Kementererian Agama Kota Banjarmasin, dengan nomor
4153/Kk.17.01-1/PP.00.09/01/2025 pada tanggal 29 September 2025, hal : selesai peneitian an.
Akhmad Maulani i

Maka yang bertanda tangan dibawah ini : g
Nama . H. Rakhmat Noor, S.Ag, M.SI
NIP : 197310122000121002 il
Pangkat/ Golongan . Pembina Utama Muda, IV
Jabatan . Plt. Kepala Mad
Satuan Kerja : MAN3 KotaE

Menerangkan dengan sesungguhnya bahwa :
Nama :  Akhmad

Nomor Pokok Mahasiswa : 220101020463
Program Studi :  Pendidikan B;

Telah selesai melakukan Penelitian di :
25 September 2025 s.d 25 November 2025 di

i) Al (o) 4y gill) oS 3,
gl sody 25030 &

q¢



Nama Peneliti  : Akhmad Maulani

Esoshl gl Cllall Clas 0¥ goelll

LEMBAR VALIDASI

Judul Penclitian : Pengembangan Media Evaluasi dengan Menggunakan Blooket
untuk meningkatkan penguasaan Tarkib Bahasa Arab untuk kelas
X1 MAN 3 Banjarmasin

Nama Validator : Dr. Qahral Shadiun, S-S;Mm'l
Bidang Keahlian : Materi

Petunjuk:

Silahkan beri skor 1 sampai 5 sesuai dan beri tanda centang ( v ) pada kolom skor yang

sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu terhadap media yang dikembangkan, dengan
keterangan sebagai berikut:

Skor keterangan
1 Sangat Tidak Sesuai
2 Tidak sesuai |
3 Cukup sesuai
4 Sesuai
5 Sangat sesuai
No Aspek dinilai

Kesesuaian  Soal-soal sesuai  dengan capaian
pﬂﬂhhjll’lﬂ tarkib .A___ _ﬁ'_ al i

q0



4 | Kejelasan hahasa arab dalam butir soal

v |

Ketepatan penggunaan harakat dan struktur Kalimat |

Bahasa Arab v ]

6 | Kesesuaian bahasa dengan karakteristik siswa MA ez Tj T ’
Aspek penyajian evaluasi

v {Penyajian konsep di sajikan secara acak namun |
memuat materi yang mudah dan sukar

8 | Penyajian soal bersifat interaktif dan partisipatif ( g

9 Penyajian Mode game classic, café, factory, racing

mendukung penyajian soal jumlah fi’liyah dan jumlah J
ismiyah

10 | Penyajian materi kuis dalam Blooket mudah 'd_iuksu-{’»

dimana saja dan kapan saja

11 | Kemampuan memotivasi dan menarik perhatian J
peserta didik

12 | Kemampuan
didik : ‘/1 J

Jumlah skor

Komentar/Sa
£ P
’ - =5

©  Tidak layak digunakan
OW‘M

Banjarmasin, ...!...,

Validator
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LEMBAR VALIDASI

Judul Penclitian : Pengembangan Media Evaluasi dengan Menggunakan Blooket
untuk ingkath peag Tarkib Bahasa Arab untuk
kelas XI MAN 3 Banjarmasin

Nama Pencliti  : Akhmad Maulani

Nama Validator : Muhammad Rifgi Maulana, M.Pd.

Bidang Keahlian : Media

Petunjuk:
Silahkan ben skor | sampai § sesuas dan ben tanda centang (V' ) pada kolom skor yang
scsuai dengan penilsian Bapak/lbu terhadap media yang dikembangkan, dengan
keterangan scbagai berikut:

Skor keterangan
Sangat Tidak Sesuai
Tidak sesuni

Cukup sesuai

0 I B I

Sangat sesuai

No Aspek dinilas Keterangan

Tampilan
1 Desan Blookes (halaman utama dan dashboard)

menank \/
2 Desain permainan  Classic, Cafe, Factory, dan
Racing scsuai dengan maten Tarkib  Jumlch \/
Fi'liyah dan jumlah ismiysh
3 Tampilan Wama, ikon, dan animasi pada empat

mode permamnan Classic, Cafe, Faclory, Racing \/

19



ik dun dul fokus siswa pada

cvaluas: maten tarkb.

4 | Tampilan media permainan jelas serta mudsh di /
pahami
Kemudshan penggunasn
S | Proscs pembustan  scal, pengaturan | mode
’ dan distribusi kode bergabung peaktis /
serta cfissen.
6 |Modep dah dioperasikan olch siswa,
dengan instruksi jelas untuk evaluasi jumlah \/

fi’liyah dan jumlah ismiyah.

7 | Operasional media join game, jawab soal, libat
hasil, mudsh tanpa di damping tutor.

N

8 | Kemudshan benjalannya Blooker pada perangkat
HP dan Laptop 7
ketertankan

o

Elemen gamagas: seperts reward dan leaderboard
pada mode permainan meningkatkan minat siswa

dalam cvaluas: tarkib. \/

10 |Media sccara  kescluruh yenangh
schingga siswa lebih termotivasi belajar jumish \/
fi'liysh dan jumlsh ismiysh.

Jumilah skor

Komentar/Saran dari validator Ahk:
* Tambahken atu_,uk Terggvrnss Uarux Pengejac dan Tngguna.
2 Tambahkan Protil Rngembans di dalom Produn

Kesimpulan:
€ Smpattayskcdigusskan tanparexisi

€ Layak digunakan dengan sedikit revisi
€ Evierprinynkoperissevie
€ Jidnictrvai-dipuaakan

Banjaimasin, 23
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LEMBAR VALIDASI
Judul Penclitian  : Pengembangan Media Evaluasi dengan Menggunakan Blooket untuk
meningkatkan penguasaan Tarkib Bahasa Arab untuk kelas XI MAN 3
Banjarmasin
Nama Peneliti : Akhmad Maulani
Nama Validator  : Rizal Maulana, M.Pd
Bidang Keahlian  : Prakuisi
Petunjuk:
Silahkan ben skor | sampai S sesuai dan beri tanda centang ( /) pada kolom skor yang
sesuai dengan penilaian Bapak/lbu terhadap media yang dikembangkan, dengan
keterangan sebagai benkut:

Skor keterangan

1 Sangat Tidak Sesuai
Tidak sesuai
Cukup sesuai

(]

Sangat sesuai

No Aspek dinilai Keterangan

Media
1 Media Blooket mudsh diakses dan dioperasikan oleh | v
guru tanpa pelatthan teknis rumit.
Pembuatan akun dan pengaturan awal (daftar, peran | v
host) praktis serta cepat.

(]

3 Pembuatan scal (add question, bank soal, atau |v
impor) efisien dan hemat waktu persiapan.




4 | Pengaturan judul, deskripsi, profil, gambar, audio,
dan durasi soal mudah dilskukan.

penyajian

6 | Tampilan Blooker menank

7 | Proses pelaksanaan evaluasi secara keseluruhan

Join siswa

8 | Pengaturan waktu, alur permainan, dan kontrol sesi
mudah dilakukan selama evaluasi berlangsung.

9 | Pelaksansan mode Classic praktis untuk evaluasi
terstruktur dengan fokus pada ketepatan jawaban.

10 | Pelaksansan mode Café praktis untuk evaluasi
bertahap yang mendukung ketelitian siswa.

11 | Pelaksansan mode Factory praktis untuk evaluasi
berkelanjutan yang memperkuat konsistensi
Jawaban

12 | Pelaksansan mode Racing prakls untuk cvaluasi
dengan kompetisi schat yang dapat diatur
durasinya.

13 | Hasil evaluasi (skor, peringkat, analisis jawaban)
otomatis dan mudah diakses untuk penilaian.

14 | Secara keseluruhan, media Blooket prakts dan
layak digunakan guru untuk evaluasi tarkib schan-
hari.

Blooket




13 | Blooket memudahkan peserta didik dalam menjawab | v

soal evaluasi
14 | Template dan isi dalam Blooker yang digunakan | v

menank
15 | Menu di dalam Blooker yang ditampilkan menarik | v \
Bahasa |
14 | Petunjuk penggunaan mudsh untuk dipaham v |
15 | Istilah - istilah yang digunakan dalam soal dapat di | v

pahami dan dimengerti I
16 | Kalimat yang digunakan dalam soal mudsh untuk | v

dipahami l
Jumlah skor

Komentar/Saran dari validator Ahli:

1. Media menank digunakan untuk asesmen diagnostik, formatif dan sumatif.
2. Kurangnya petunjuk informasi setiap menu, agar membantu pengguna memanfaatkan
sesuai kebutuhan guru,
Kesimpulan:
Sangat Layak di gunakan tanpa revisi
v Layak digunakan dengan sedikit revisi
Cukup layak, perlu revisi
Tidak layak digunakan
Banjarmasin, 24, Desember 2025

VoY



dpheall i gagt &€ N 3ol

Soal yang di sajikan berupa materi Tarkib jumlah Fi'liyah dan jumlah Ismiyah sesuai dengan
kemampuan siswa

5 jawaban
@5
60% ®4
®3
@2
Q .1

Soal dapat di pahami dengan baik

5 jawaban

@5
@4

40%
@3
@2
[}
40%

Tampilan Blooket (warna, gambar, animasi) menarik dan tidak membosankan.

5 jawaban
®5
@4
@3
@2
o1
80%




Mode permainan yang digunakan membuat evaluasi lebih menyenangkan dibandingkan tes biasa.
5 jawaban

®5
@4
@3
0?2
o1

Blooket meningkatkan motivasi saya untuk belajar tarkib.
5 jawaban

®5
@4
@3
@2
o1

Penggunaan blooket membuat saya lebih aktif dan interaktif selama evaluasi
5 jawaban

®5
®4
@3
0?2
[ B




game mudah diakses dan dioperasikan menggunakan ponsel/laptop.
5 jawaban

®5

@3
0?2
o

Tulisan Arab dan harakat pada soal tampil jelas dan tidak rusak.
5 jawaban

@5
@4
@3
[ W]

Proses bergabung ke permainan berjalan lancar.

5 jawaban
®5
o4
®3
@2
o1
80%

Secara keseluruhan, saya menyukai evaluasi tarkib menggunakan Blooket dan ingin

menggunakannya lagi.
5 jawaban

@5
@4
@®:3
@2
o1

q
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PBA - UIN
ANTASARI

PEDOMAN

Penggunaan Media Evaluasi
Berbasis Platform Blooket

Disusun oleh:
AKHMAD MAULANI

AR



PENDAHULUAN

Media evaluas: pembelyjaran Tarkib berbasis aplikasi Blooket merupakan
hasl pengembangan penclitan yang dirancang khusus untuk mendukung evaluas:
maten tarkib dalam mata pelajaran Bahasa Arab di Madrassh Aliyah Negen 3
Banjarmasin, terutama bag siswa kelas X1, Pengembangan ini mengadops model
ADDIE, mechputi tshapan analsis, desan, development, implementas:, dan
evaluasi, dengan tujuan mengatas: keterbatasan evaluas: konvensional yang statis
dan kurang menank bag: sswa remaga.

Analisss kebutuhan siswa menunjukkan penurunan motivas: akibat evaluas:
monoton pada maten jumlak fi'livah kalhmat verbal yang menckankan aks: dan
pelaku serta jumlah ismiyah kalimat nominal yang menckankan subjek dan
deskripsi, yang memerlukan keteliian tingg: dalam analisas struktur kalimat,
harakat, dan i'rab. Kebutuhan akan penyajian evaluas: interaktf, vanatf, dan
bertahap menjadi dasar pemilihan Blooket schagai platform gamafikasi edukatif
yang mengintegrasikan clemen permainan dengan konten pembelajaran.

Penyajman evaluasi discsuatkan dengan kebutuhan siswa, yautu proses
bertahap untuk membangun pemshaman gradual terhadap kasdsh nahwu tanpa
tekanan kompetitif berlebithan. Empat mode permainan utama Classic © terstrukitur,
fokus ketepatan individu, Café: bertahap, mendukung ketelitian, Factory: konsisten
melalu: pengulangan konscp, dan Racmng: motivas: via kompetisi schat dengan
waktu ficksibel diklassfikasskan untuk memenuhi vamasi tersebut. Klasafikas: i
sclaras dengan Kunkulum Merdeka, yang menckankan pembelajaran berpusat
siswa, berpikir knus, dan pemanfaatan teknologi untuk hngkungan belajar inklusif
serta menyenangkan.

Pedoman i1 menyediakan panduan lengkap bagi guru Bahasa Arab,
mencakup persyaratan teknis, pembuatan akun, penyusunan set soal, klasifikas:
mode, pelaksansan di kelas, analias hasil, serta tps kendala. Sctiap bagian
diurakan mendalam dengan contoh konkret pada maten tarkib, memungkmkan
penguasaan kasdsh Bahasa Arab secara holistik.



A. PEMBUATAN AKUN BLOOKET

Scbelum memula: penggunaan Blooket sebaga media evaluasi tarkib,
guru perlu memahama persyaratan teknis yang diperlukan untuk memastikan
kelancaran proses. Berdasarkan analisis kebutuhan siswa, di mana sebagian
besar siswa menggunakan perangkat mobile seperti smartphone, persyaratan
dirancang agar kompatibel dengan fasilitas sekolah yang ada, seperti ruang
kelas dengan LCD proyektor. Persyaratan tekmis mimmum mehiputs
perangkat guru berupa laptop atau komputer dengan spesafikas standar. yang
mendukung browser modern seperti Google Chrome atau Mozlla Firefox
untuk akses optimal ke platform Blooket.

Untuk siswa, perangkat seperti smartphone Androad atau 108, asalkan
terhubung dengan ntermet stabil minmmal § Mbps untuk menghindan lag
sclama sesi hve game. Fasilitas kelas yang dirckomendasikan termasuk
proyektor LCD untuk menampilkan kode game secara bersama, speaker
untuk efek suara permainan yang dapat meningkatkan engagement siswa, dan
Janngan WiF1 sckolah yang aman untuk mencegah gangguan keamanan data.

Pembuatan akun merupakan langkah awal yang krusial, karena akun
guru memungkinkan penyimpanan set soal tarkib secara permanen dan akses
ke fitur analitk hasal evaluasi. Untuk membuat akun, guru dapat mengunjung:
situs resmma Blooket di www blooket com melalui browser, adapun langkah
langksh nya scbagai benkut:

ARA



. Khk tombol Sign Up pada pojok kanan atas halaman utama.

P free, edecatsacel
i persey b cverpane’

. Pilih peran Teacher (Guru) untuk mendapatkan fitur lengkap seperti
pembuatan set soal dan laporan detail.

. Ist  formulir pendaflaran dengan emal institusi  (musalnya:
nama guru@ man3banjarmasin sch.id), kata sandi yang kuat, dan nama

lenghap.
. Venfikasi akun melalus email konfirmasi yang dikinmkan.

S. Login dan jelajshi dashboard utama.

i e e

B. PEMBUATAN SET SOAL EVALUASI

YY\Y



Pembuatan set soal adalsh tahap int: dalam penggunasan Blooket, di

mana gury dapat menyexusikan konten dengan matens tarkib jumlah fihyah
dan jumlsh 1smiyah, adspun langkah — langkah nya scbagam benkut:

2

Logmn ke akun Blooket dan klik tombol Create pada dashboard utama.

. Ist Judul Set: Misalnya “Evaluasi Tarkib Jumlak Fi'liyah dsn Jumiah

Ismivyah Kelas XI".

Tambahkan Deskripsi: Jelaskan tujuan, seperti "Kuis interakuif untuk
mengukur pemahaman struktur kalimat verbal dan nominal®.

Unggah Gambar Profil: Pilih ikon kaligrafi Arab atau gambar relevan
untuk menmgkatkan daya tank visual bagi sswa.

Khik Add Question untuk memula: penambshan soal.

o Create

AJALD Alep 5 gl Ay
PR ) it N N
foak e

L

& e

L AL R O Teww L

Jenis soal yang dirckomendasikan adalah muluple choice untuk 70% soal,

karena mudah dianalisis otomatis oleh Blooket, dukuti benar-salah untuk
verifikas: kaxdah cepat, dan short answer untuk analisis mendalam. Untuk

sctiap soal, masukkan teks soal dengan telst, pastikan penulisan Arab RTL
dan harakat stabal.

Atur durasi waktu per soal antara 30-60 detik, dsesuaikan dengan

kompleksitas tarkib lebth lama untuk soal analisis i'rab agar siswa tidak
tertekan. Jika diperlukan, tambahkan gambar upload dan file lokal, sepert:
diagram struktur kalimat atau audso untuk konteks auditory, yang membantu
siswa dengan gaya belajar visual-auditif. Setelah menentukan jawaban benar,



klk "Save” untuk menyimpan soal, dan ulang: hingga mencapai 10-20 soal
per set untuk duras: evaluasi 20-30 menit.

C. DESKRIPSI MODE PERMAINAN BLOOKET

Dalam mode permamnan blooker yang dapat di gumakan ada 13

permainan yang di pilsh dan dapat ds ikan deng: lisis kebutuh
siswa serta dapat di tentukan karaktenstik yang sesuai dengan maten yang
ngin i sampaikan.

Al 11 &

Adapun dalam penchitian pengembangan 11 penchit gl an
menjadi 4 permainan yang & gunakan berupa Classic, Cafe, Factory, dan
Racing dengan deskripsi k baga berikut:

1. Mode (Tassic du untuk evaluas: terstruktur, di mana soal

s ¥

tarkib ditampilkan secara simultan di layar guru dan siswa, dengan fokus
pada ketepatan jawaban tanpa tckanan kecepatan berlebih. Siswa
menjawab soal secara mndividu dan leaderboard menampilkan ranking
real-ime. Mode s ideal untuk siswa yang memerlukan fokus pada
anabisis tarkib tanpa gangguan, seperts identifikasi fo'il dalam jumlah

7<)

AR

Si'livah, & mana ketelitian lebsh penting danpada kecep Batas
A covok untak kelas hesar, dan made im mendubung svaliac cimant’
akhir bab, meningkatkan partsipas: tanpa membuat siswa merasa tertekan.

¥

. Mode Café menyajikan evaluas: socara bertshap, seperti mengelola kafe
virtual, di mana jawaban benar digunakan untuk "melayani pelanggan® dan
upgrade item. Siswa memperoleh makanan virtual dari jawaban benar, dan
hani selesai setelah melayani jumlah pelanggan tertentu, dengan uang

virtual untuk peningkatan. Mode i sesuai siswa yang memerlukan
Question 2/18

Lhatl Eel

pemahaman gradual 1 umlah ismiyah yang kan
mubtada*-khabar, karena memberkan waktu lebth untuk membaca

harakat tanpa kompeusi intens. ins

dan ¢

konvensional, dan cocok untuk formative di tengah pelsjaran, di mana
siswa dapat membangun kepercayaan din secara bertshap.

. Mode Factory fokus pada penyajian berkelanjutan, di mana jawaban benar

digunakan untuk membangun unit pabnk virtual. Sctiap tiga jawaban
benar membenkan satu unit, yang menghasilkan uang virtual, dengan
batas 10 slot scbelum unlock stem tambohan. Mode i mendukung



kebutuhan siswa skan pengulangan konsep Tarkib, scperth penguatan 3 Ky How untuk memulsi live game.
stroktur jumlah filiyoh melalui latthan Konsisten, tanpa tekanan
kompetitif. Cocok untuk siswa dengan kecepatan belyjar sedang, dan
membantu dalam pengembangan berpikir kntis Kunkulum Merdeka
melalui proses iterative.

Adaadt 3 A A
Asadlt

14 Plays
Comed 2 days ego

F & mw b=l

& Assion

s 3. Pilih mode permainan sesuai tujuan.

AN~ K

4. Mode Racing menyajikan evaluas: dmamis sepert: balspan, dengan power-
up dan jawsban benar untuk mendorong lawan. Jawaban benar
memberikan power-up (setelah 4 benar), dengan | token per soal, dan i A W SO S, S Y SO A

. o ) S. Tamplkan kode game di proyektor: Siswa akses blooket.com/play dan
fokus pads kecepatan tapi adjustable. Mode ini meningkatkan motivass _——

siswa remajs melalui kompetsi schat, sesuai kebutuhan akan elemen 6. Mulai permai progress secara real-t

menyenangkan pada farkib jumloh ismiyah, dengan waktu dsesusikan

untuk tetap mendukung akurasi. Cocok untuk review akhir sesi, dimana  E- PENVAJIAN DAN PELAKSANAAN DI KELAS

siswa dapat menerapkan kaidah dengan cepat taps tebi. 1. Siapkan set soal yang ingin di sajikan untuk evaluasi.
2. Klik "Host" pada set soal, kemudian pilih mode berdasarkan tujuan
D. LANGKAH UMUM PELAKSANAAN o

1. Buka set soal yang telsh dibuat.



. Setelsh bergabung, layar akan menampilkan “kafe” virtual Anda dengan

daftar pelanggan.

. Soal tarkib muncul satu per satu: jawab dengan benar untuk "melsyan:

pelanggan” dan mendapatkan item makanan virtual

. Apabila makanan di pinng habis maka kalian harus menyetok makanan &

restock food schingga akan muncul soal berikutnya

. Jikalau ingin mempenindah cafe anda bisa upgrade shop

S. Setiap anda merestock food maka ands akan di berikan soal

N

Untuk melayan: pelanggan sesuakan stock makanan dengan yang &
perlukan pelanggan,

Chick pelanggan nya apabila ingin menjual nya

Lanjutkan ke soal benikut nya schingga waktu selesa

Tips:

Perbanyak untuk menyetock dan menjual makanan schingga mendapatkan
uang yang banyak
Tetap fokus menjawab dan canlash jawaban yang benar

. Untuk penilazan berupa seberapa banyak menjawab soal dengan benar

Mode factory:
Sctelah bergabung, layar menampilkan "pabrik™ virtual dengan slot unit
kosong.
Jawab soal tarkib yang muncul: setiap 3 jawaban benar berikan 1
unit pabrik yang menghasilkan uang virtual.
Sctelah menjawab 3 soal p maka akan muncul pilthan unit pabeik
silahkan pilih

4. Lalu jawab soal seterus nya dan memalih umst pabnk sampas terss penuh
S. Ketika sudsh penuh unit bisa untuk mengupgrade unit agar penghasilan

6.

A

bertambah dengan mengklick wama hijau di setiap umit.

Ketika mendapatkan unit langka silahkan ganti unit yang penghasilan
i

lalu lanjutkan mengerakan soal nya sampas sclesas.

Tips:

fokus pads ketep bukan kecep

2. penilaian pada seberapa banyak jawaban yang benar

Mode Racing:

Mode mi menyajikan soal secara dinamis seperti balapan, dengan kompetisi
schat untuk meningkatkan motivasi.

1. Setelah bergabung, layar menampilkan trek balapan dengan posisi start
semua pemain.

Jawab soal yang muncul; jawaban benar majukan posisi Anda di trek.
Lanjutkan hingga pemenang ditentukan atau soal habs.

4. Drakhur, ihat podium pemenang dan total token (1 token per soal
benar).

-

Tips:
1. Jawablah dengan cepat dan tepat

G. CARA MENILAI DALAM BLOOKET
Rumus menjadikan nilai akurasi menjadi nilai raport:

1. (Jumlah akurasi®% x Total Soal) = jawaban benar
Lalu (total jawaban benar x point | soal) = nilai
Ini terkhusus seluruh game kecuali Factory

2. (Skore siswa/'skore tertinggi) x 100 = jawaban benar
Ini terkhusus pada mode Factory

ARRY
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