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ABSTRAK

Akhmad Maulani: 220101020463 Pengembangan Media Evaluasi Untuk
Meningkatkan Tarkib Bahasa Arab Dengan Menggunakan
Blooket Untuk Siswa Kelas XI Di Madrasah Aliyah Negeri 3
Banjarmasin Pembimbing: Dr. Ridha Darmawati, M.Pd. Jurusan
Pendidikan Bahasa Arab, Fakultas Tarbiyah dan keguruan,
Universitas Islam Negeri Antasari Banjarmasin 2026.

Kata Kunci: Pengembangan Media, Blooket, Evaluasi Tarkib

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media evaluasi pembelajaran tarkib
bahasa Arab berbasis aplikasi Blooket guna meningkatkan penguasaan tarkib siswa
kelas XI Madrasah Aliyah Negeri 3 Banjarmasin. Latar belakang penelitian ini
adalah keterbatasan evaluasi konvensional yang bersifat monoton, kurang
interaktif, serta membutuhkan waktu lama dalam proses koreksi, sehingga
berdampak pada rendahnya motivasi dan keterlibatan siswa dalam pembelajaran
tarkib, khususnya jumlah fi‘liyah dan jumlah ismiyah. Penelitian ini menggunakan
metode Research and Development (R&D) dengan model ADDIE yang meliputi
tahap analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Produk yang
dikembangkan berupa media evaluasi berbasis gamifikasi dengan empat mode
permainan, yaitu Classic, Café, Factory, dan Racing, yang disesuaikan dengan
karakteristik materi tarkib dan kebutuhan siswa. Hasil validasi menunjukkan bahwa
media yang dikembangkan berada pada kategori sangat layak, dengan persentase
penilaian dari ahli materi sebesar 85,45%, ahli media 96%, praktisi (guru) 100%,
serta uji coba kelompok kecil siswa sebesar 86,67%, dengan rata-rata keseluruhan
85,17%. Implementasi media menunjukkan peningkatan partisipasi, motivasi, dan
pemahaman siswa terhadap materi tarkib. Dengan demikian, media evaluasi
berbasis Blooket dinyatakan valid, praktis, dan efektif sebagai alternatif inovatif
dalam evaluasi pembelajaran bahasa Arab yang interaktif dan bermakna.



