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ABSTRAK

Muhammad Fathi Farhat, 210101020425. Efektivitas Penggunaan Strategi
Teams Game Tournament (TGT) pada Pembelajaran Maharah
Qira’ah Bahasa Arab untuk Siswa Kelas VII di MTsN 4 Hulu Sungai
Selatan Kalimantan Selatan. Dosen Pembimbing: Ahmad Arifin,
S.Pd.I, M.Pd., Pada Program Studi Pendidikan Bahasa Arab Fakultas
Tarbiyah dan Keguruan UIN Antasari Banjarmasin. 2025.

Kata Kunci: Strategi Pembelajaran, Teams Game Tournament (TGT).
Keterampilan Membaca

Peneliti mengangkat judul ini karena menemukan di kelas VII MTsN 4 Hulu
Sungai Selatan terdapat minimnya keinginan siswa dalam mengikuti pembelajaran
bahasa Arab. Hal ini terjadi karena strategi pembelajaran yang digunakan guru
hanya dengan strategi latihan, dan metode ceramah, sehingga siswa merasa bosan
dan kurang mampu menguasi materi bahasa arab khususnya pada materi
keterampilan membaca bahasa Arab. Oleh karena itu, peneliti mencoba
menggunakan sebuah strategi Teams Game Tournament dengan tujuan agar siswa
mampu menguasai keterampilan membaca bahasa Arab sesuai dengan tingkatannya
dan pembelajaran di kelas menjadi lebih aktif dan menyenangkan.

Penelitian bertujuan untuk mengetahui efektivitas penggunaan strategi
Teams Game Tournament (TGT) pada keterampilan membaca bahasa Arab untuk
siswa kelas VII di MTsN 4 Hulu Sungai Selatan. Penelitian ini menggunakan
pendekatan kuantitatif, dengan metode quasi eksperimen Nonequivalent Group
Pretest-Posttest Control Group Design. Populasi dalam penelitian ini adalah semua
siswa kelas VII MTsN 4 Hulu Sungai Selatan. Teknik pengambilan sampel yang
digunakan adalah purposive sampling, sampel dalam penelitian ini adalah kelas VII
B sebagai kelas kontrol dan kelas VII C sebagai kelas eksperimen. Adapun teknik
pengumpulan data yang digunakan adalah tes (Pre-Test dan Post-Test), observasi,
wawancara, dan dokumentasi, dengan teknis analisis data /BM statistik SPSS versi
25.

Hasil menunjukkan bahwa dalam pembelajaran keterampilan membaca
bagi siswa berdasarkan hasil perhitungan /BM SPSS versi 25 menunjukkan nilai
rata-rata post-test kelas eksperimen 88,40 lebih tinggi dari kelas kontrol dengan
nilai rata-rata 62,41. Dan hasil uji U, bahwa nilai Sig. (2-Tailed) 0,000 < dari 0,05,
maka Ha di terima dan Ho ditolak. Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat
perbedaan yang signifikan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol. Dengan
demikian peneliti menyimpulkan bahwa penggunaan strategi Teams Game
Tournament (TGT) dalam keterampilan membaca bahasa Arab untuk siswa kelas
VII MTsN 4 Hulu Sungai Selatan adalah efektif.



