
 

77 

 

DAFTAR PUSTAKA 

Alauddin, Firman, dan Zikri Alwi Haetami. PENGARUH MEDIA SOSIAL DAN 

GAME ONLINE TERHADAP AKHLAK SISWA DI MADRASAH 

ALIYAH MASYARIQUL ANWAR CARINGIN. (Banten), 2023. 

Adiningtiyas, Sri Wahyuni. “PERAN GURU DALAM MENGATASI 

KECANDUAN GAME ONLINE.” KOPASTA: Jurnal Program Studi 

Bimbingan Konseling 4, no. 1 (December 29, 2017). 

https://doi.org/10.33373/kop.v4i1.1121 

Asmiati, Lusi, Ika Ari Pratiwi, and Much Aryad Fardhani. DAMPAK 

PENGGUNAAN GAME ONLINE TERHADAP KEMAMPUAN 

BERKOMUNIKASI ANAK. 8, no. 1 (2021). 

Ginanjar, M Hidayat, and Nia Kurniawati. “PEMBELAJARAN AKHLAK DAN 

KORELASINYA DENGAN PENINGKATAN AKHLAK AL-KARIMAH 

PESERTA DIDIK” 06 (2017). 

Iqbal, Muhammad. “DAMPAK GAME ONLINE TERHADAP SIKAP SISWA 

BELAJAR PENDIDIKAN AGAMA ISLAM.” Jurnal Ilmu Pendidikan 

Islam (Tangerang), 2021. 

Karo, Mestiana Br., Rotua Elvina Pakpahan, and Kristin M. Sihombing. 

“GAMBARAN KECANDUAN GAME ONLINE DAN MOTIVASI 

BELAJAR PADA SISWA KELAS XI DI SMA DELI MURNI DELITUA 

TAHUN 2022.” Jurnal Cakrawala Ilmiah 3 (2023): 1. 

Khairul Dwi Cahya, I Made Sonny Gunawan, and Jesicca Festy Maharani. 

“HUBUNGAN SELF MANAGEMENT DENGAN KECANDUAN 

GAME ONLINE SISWA KELAS XI DI SMAN 1 PRAYA BARAT 

KABUPATEN LOMBOK TENGAH TAHUN PELAJARAN 2021/2022.” 

Journal of Mandalika Literature 3, no. 1 (2022): 88–94. 

https://doi.org/10.36312/jml.v3i1.957. 

Kholis, Muhammad Deden Nur, Ubaidillah, and Raisul Umam Ghazali. 

“PENGARUH GAME ONLINE TERDAHAP PRESTASI BELAJAR 

SISWA KELAS VIII PADA MATA PELAJARAN PAI DI SMP WIJAYA 

KUSUMA.” Didaktik : Jurnal Ilmiah PGSD FKIP Universitas Mandiri 11 

(2025). 

Masrukin, Ahmad. DAMPAK GAME ONLINE MOBILE LEGENDS 

TERHADAP KEPRIBADIAN SOSIAL SISWA, 2023. 

 



 

 

78  

Munir, Miftakhul, and Andik Rizqi. “Peran Orang Tua dalam Menanggulangi 

Kebiasaan Anak yang Bermain Game online untuk Meningkatkan Prestasi 

Belajar Pendidikan Agama Islam di Kelurahan Bakalan Kecamatan Bugul 

Kidul Kota Pasuruan.” Risda: Jurnal Pemikiran dan Pendidikan Islam 6, no. 

1 (April 8, 2022): 69–86. https://doi.org/10.59355/risda.v6i1.51. 

Mustofa, Ali dan Arif Muadzin. “Konsepsi Peran Guru sebagai Fasilitator dan 

Motivator dalam Proses Pembelajaran Pendidikan Agama Islam” vol. 7, no. 

2 (2021) 

Muttaqin, Ahmad Izza, Fatma Sari, and Shinta Aditya. “PERAN GURU AKIDAH 

AKHLAK DALAM MENGATASI KENAKALAN SISWA” 7 (2023). 

Nur Halim, Devy Habibi Muhammad, and Mohammad Arifin. “Peran Guru 

Pendidikan Agama Islam Dalam Pembentukan Akhlak Terhadap 

Perkembangan Teknologi Di SDN Sumberkare II Kabupaten Probolinggo.” 

LECTURES: Journal of Islamic and Education Studies 2, no. 1 (March 13, 

2023): 44–54. https://doi.org/10.58355/lectures.v2i1.22. 

Nuryanto, Hadi. “PENDIDIK DAN PESERTA DIDIK DALAM PERSPEKTIF 

SYARIAT ISLAM (Analisis pada Kisah Luqman pada Surat Luqman ayat 

13-19).” Istifkar 4, no. 1 (March 9, 2024): 79–98. 

https://doi.org/10.62509/jpai.v4i1.116. 

Puspita, Berliana Ayu, Farhan Saefudin Wahid, and Moh. Toharudin. “ANALISIS 

DAMPAK GAME ONLINE TERHADAP PERILAKU SOSIAL 

PESERTA DIDIK KELAS VI SD NEGERI LIMBANGAN 02.” Pendas : 

Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar 10 (2025): 9. 

Qomaruddin, Halimah Sa’diyah. “Kajian Teoritis tentang Analisis Data dalam 

Penelitian Kualitatif: Perspektif Spradley, Miles dan Huberman” Journal of 

Management: Accounting and Administration. Vol. 1, no. 2 (2024) 

Ramadhan, Muhammad Fakhri, Muhammad Win Afgani. “Valditas and Relibilitas” 

Journal on education, vol. 6, no. 2 (2024) 

Ramadhani, Jenab, and Adeng Hudaya. “PENGARUH KECANDUAN GAME 

ONLINE TERHADAP PRESTASI BELAJAR SISWA KELAS X SMAN 

1 CILEUNGSI.” Research and Development Journal of Education 2, no. 1 

(October 30, 2015). https://doi.org/10.30998/rdje.v2i1.1422. 

Safarwadi, Muh, Lalu Fauzi Haryadi, and M Irwan Mansyuriadi. “STRATEGI 

GURU AKHLAK DALAM MENGATASI DAMPAK NEGATIF GAME 

ONLINE PADA SISWA KELAS VII MTS NW MONTONG BAAN,” 

2021. 



 

 

79  

Saputra, Andi Prasasti, Ivan Pratama Saputra, dan Hengki Wijaya. 

“PENCEGAHAN DAN PEMULIHAN REMAJA KECANDUAN GAME 

ONLINE.” Journal of Pasoral Counseling, 2023. 

Satrio Abdillah, Habibah Zulaiha, Hendra Gunawan, Auliya Citra, and Nasruddin 

Khalil Harahap. “SOSIALISASI BAHAYA KECANDUAN GAME 

ONLINE TERHADAP KEPRIBADIAN SOSIAL ANAK SEKOLAH 

DASAR DI KECAMATAN KAMPUNG RAKYAT LABUHAN BATU 

SELATAN.” Marsialapari: Jurnal Pengabdian Kepada Masyarakat 1, no. 3 

(December 8, 2024): 170–89. 

https://doi.org/10.63424/marsialapari.v1i3.154. 

Suyudi, Muhamad, and Nasrul Wathon. “Peran Guru Akhlak dalam Menanamkan 

Karakter Siswa.” QALAMUNA: Jurnal Pendidikan, Sosial, dan Agama 12, 

no. 2 (November 30, 2020). https://doi.org/10.37680/qalamuna.v12i2.563. 

Umar, Muh Aswin. Analisis Komunikasi Kepribadian Remaja Kecanduan Game 

online Mobile Legend Di SMA Nasional Makassar. 2024. 

Utari, Lia, Kurniawan Kurniawan, and Irwan Fathurrochman. “Peran Guru 

Pendidikan Agama Islam dalam Membina Akhlak Peserta Didik Autis.” 

Journal of Education and Instruction (JOEAI) 3, no. 1 (June 29, 2020): 75–

89. https://doi.org/10.31539/joeai.v3i1.1304. 

Wijaya, Fadilla Ramadona, Fehan Alya Rahmi Lubis, dan Mhd. Najib Sihab 

Siregar. “Sumber Data, Subjek Penelitian, dan isu terkait” Jurnal Edukatif: 

no 2, vol. 3 (2023) 

Wutama, Gusti Ayu Yohanda, Gede Eka Puj Dyatmika, and Ni Luh Drajati 

Ekaningtyas. “Hubungan Adiksi Game online Dengan Konsentrasi Belajar 

Siswa.” Widya: Jurnal Pendidikan 01 (2023): 01. 

 

Yestiani, Dea Kiki, and Nabila Zahwa. “Peran Guru dalam Pembelajaran pada 

Siswa Sekolah Dasar.” FONDATIA 4, no. 1 (March 30, 2020): 41–47. 

https://doi.org/10.36088/fondatia.v4i1.515. 

Zamroni, Amin. “STRATEGI PENDIDIKAN AKHLAK PADA ANAK.” Sawwa: 

Jurnal Studi Gender 12, no. 2 (September 10, 2017): 241. 

 


