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ABSTRAK
Rahmah. 2015. Efektivitas Penggunaan Permainan “Membaca Kreatif” dalam
Pembelajaran Qiraah Siswa Kelas VIII MTs Thalabul Irsyad Sungai Tatas
Kapuas. Skripsi, Jurusan Pendidikan Bahasa Arab, Fakultas Tarbiyah dan

Keguruan. Pembimbing: Norlaila, M.Ag,. M.Pd

Kata Kunci : Permainan “Membaca Kreatif”’, Pembelajaran Membaca.

Skripsi ini menyajikan tentang efektivitas penggunaan permainan ‘“membaca

kriatif” dalam pembelajaran giraah siswa kelas VIII MTs Thalabul Irsyad Sungai Tatas

Kapuas dengan materi <l (3 colbladly dw udl 3 olbladly acll)

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah:

1. Bagaimana penggunaan permainan “membaca kreatif” dalam pembelajaran

qira’ah di MTs Thalabul Irsyad Sungai Tatas Kapuas?

2. Apakah pembelajaran dengan menggunakan permainan “membaca kreatif”

efektif dalam pembelajaran qgira’ah di MTs Thalabul Irsyad Sungai Tatas
Kapuas?
Penelitian ini adalah menggunakan metode eksperimen. Subjek penelitian ini
adalah hasil pembelajaran siswa dengan menggunakan permaian “membaca kreatif”
untuk siswa kelas VIII MTs. Kelas VIII  sebagai kelompok eksperimen yang
menggunakan permainan ‘“membaca kreatif” dalam proses pembelajaran. Data
kemampuan siswa diambil dari tes awal (pre test) dan nilai tes akhir (post test) sebagai
data penelitian.
Tujuan dalam penelitian ini adalah
1. Untuk mengetahui penggunaan permainan “membaca kreatif” dalam
pembelajaran qira’ah untuk siswa kelas VIII MTs Thalabul Irsyad Sungai
Tatas Kapuas.

2. Untuk mengetahui efektifitas penggunaan permainan “membaca kreatif”
dalam pembelajaran qira’ah untuk siswa kelas VIII MTs Thalabul Irsyad
Sungai Tatas Kapuas.



Hasil penelitian, bahwasanya penggunaan permainan “membaca kreatif” dalam
pembelajaran giraah untuk siswa kelas VIII MTs Thalabul Irsyad Sungai Tatas Kapuas
efektif. bahwa Thitung, 3,533 sedangkan dari Ttabel 2,70 maka selisih dari hasil antara
Thitung dan Ttabel adalah 0,83 dengan db = 23, maka Thitung lebih besar dari Ttabel
artinya Ho ditolak dan Ha diterima. Dengan demikian permainan "membaca kreatif"
dalam pembelajaran qira’ah untuk siswa kelas VIII MTs Thalabul Irsyad Sungai Tatas
Kapuas efektif.



