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TERJIEMAHAN BAHASA ASING

Hal

Bab

Terjemahan

“Sesungguhnya Kami menurunkannya berupa Al Quran

dengan berbahasa Arab, agar kamu memahaminya”(

Yusuf: 2)

“l. bacalah dengan (menyebut) nama Tuhanmu yang
Menciptakan, 2. Dia telah menciptakan manusia dari
segumpal darah, 3. Bacalah, dan Tuhanmulah yang
Maha pemurah, 4. yang mengajar (manusia) dengan
perantaran kalam, 5. Dia mengajar kepada manusia

)

apa yang tidak diketahuinya.’

15

“Dari Aisyah r.a., ia berkata: Aku pernah diajak lari (cepat)
oleh Nabi saw. dan aku menang. Dan kami biasa (lari cepat
itu), sampai badanku gemuk, maka Nabi saw. dapat
mengalahkan aku. Maka (ketika itu) beliau bersabda: “Ini
dengan itu” (kemenanganku ini menebus kekalahanku dulu

itu)”. (H.R. Ahmad dan Abu Daud).

15

“Dari Ibnu Umar berkata: Rasulullah Saw bersabda:
Ajarkanlah anak-anak kalain renang, melempar, dan

ajarikaum wanita memintal”. (H.R. Baihaqi)

19

“serulah  (manusia) kepada jalan Tuhan-mu dengan
hikmah[845] dan pelajaran yang baik dan bantahlah mereka
dengan cara yang baik. Sesungguhnya Tuhanmu Dialah yang
lebih mengetahui tentang siapa yang tersesat dari jalan-Nya
dan Dialah yang lebih mengetahui orang-orang yang

mendapat petunjuk.”




PEDOMAN WAWANCARA

A. Pedoman Wawancara kepada Guru

1.

2.

10.

Apa latar belakang pendidikan Bapak?

Sejak kapan Bapak mulai mengajar di Madrasah Al-Muhajirin Sibung ini?
Sebelum melaksanakan pembelajaran apakah Bapak membuat Silabus dan
Rencana Pelaksanaan Pembelajaran terlebih dahulu?

Dalam pembuatan RPP apa yang lebih Bapak perhatikan?

Metode (permainan) apa yang Bapak gunakan dalam pembelajaran Bahasa
Arab?

Apakah ada pengaruhnya terhadap peserta didik dari metode (permainan
edukatif) yang Anda gunakan dalam pembelajaran Bahasa Arab?

Apakah dalam permainan, semua peserta didik terlibat?

Bagaimana cara Bapak memilih permainan yang akan digunakan?

Kendala apa saja yang Bapak dapati ketika melaksanakan permainan?
Apakah waktu yang tersedia mencukupi dalam pembelajaran Bahasa

Arab?

B. Pedoman Wawancara kepada Kepala Sekolah

1.

2.

3.

Bagaimana keadaan lokasi di M1 Al-Muhajirin Sibung ini?

Sarana apa saja yang ada di MI ini untuk terlaksananya proses
pembelajaran khususnya pembelajaran Bahasa Arab?

Apa dasar pertimbangan Bapak dalam memenuhi kebutuhan pembelajaran

Bahasa Arab di Ml ini?



4. Bagaimana upaya Bapak dalam memotivasi guru-guru Khususnya guru

Bahasa Arab untuk terciptanya pembelajaran secara optimal?

PEDOMAN OBSERVASI

1. Mengamati langsung pelaksanaan permainan edukatif pada proses

pembelajaran Bahasa Arab.

a.

Mengamati guru menjelaskan kompetensi yang ingin dicapai atau
materi.

Mengamati guru menyuruh siswa berdiri berpasangan di depan kelas.
Seorang peserta didik diberi kartu yang berukuran 10x10 cm yang
nanti dibacakan pada pasangannya.

Seorang peserta didik yang lainnya diberi kartu yang berukuran 5x2
cm yang isinya tidak boleh dibaca kemudian ditempelkan di dahi atau
diselipkan ditelinga, di saku baju atau dikalungkan.

Peserta didik apabila menjawab dengan tepat (sesuai yang tertulis di

kartu) maka pasangan itu mendapatkan skor dan boleh duduk

Melihat secara langsung keadaan Madrasah Ibtidaiyah Al-Muhajirin

Sibung.

Mengamati keadaan sarana dan prasarana yang tersedia di Madrasah

Ibtidaiyah Al-Muhajirin Sibung.



PEDOMAN DOKUMENTER

. Gambaran umun lokasi penelitian

. Keadaan latar belakang pendidikan guru, terutama guru Bahasa Arab
. Keadaan tenaga administrasi

. Data-data tentang sarana dan prasarana yang dimiliki

. Rpp

. Silabus

. Media yang digunakan guru



FOTO RISET

Suasana saat pembelajaran dengan metode permainan ”siapakah aku?"



Suasana Istirahat Dewan Guru di Suasana saat pembelajaran dengan
Kantor metode permainan “siapakah aku?”
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