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ABSTRAK

Wahdatussa’adah. 2016. Efektivitas Penggunaan Permainan Bahasa “Menyusun
Huruf dan Kata” pada Pembelajaran Menulis Arab terhadap
Siswa Kelas VII di MTsN Kertak Hanyar. Kec. Tatah Makmur.
Skripsi, Jurusan Pendidikan Bahasa Arab, Fakultas Tarbiyah dan
Keguruan. Pembimbing: Dr. Ahmad Muradi, M. Ag

Kata Kunci: Permainan “Menyusun Huruf dan Kata . Pembelajaran Menulis
Arab. Siswa.

Penelitian ini menuntut siswa untuk menulis Arab dengan menggunakan
berbagai permainan sehingga dapat menambah nilai hasil belajar siswa. Oleh
karena itu, peneliti tertarik menggunakan permainan Menyusun Huruf dan Kata
dalam pembelajaran menulis Arab terhadap siswa kelas VII di sekolah MTsN
kertak Hanyar.

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah: apakah dengan
menggunakan permainan Menyusun Huruf dan Kata efektif dalam meningkatkan
hasil belajar siswa pada pembelajaran menulis Arab. Tujuannya adalah
mengetahui seberapa efektif penggunaan permainan Menyusun Huruf dan Kata
yang digunakan pada kelas Eksperimen untuk pembelajaran menulis Arab.

Metode penelitian ini desainnya dengan penelitian eksperimen. Populasi
penelitian ini adalah seluruh siswa kelas VIII MTsN Kertak Hanyar, pada siswa
kelas VIII A sebagai kelompok kontrol dan siswa kelas VIII D sebagai kelompok
eksperimen. Data penelitian ini meliputi nilai pre test siswa untuk mengetahui
kemampuan awal siswa dan nilai post test sebagai hasil penelitian.

Adapun hasil penelitian ini: penggunaan permainan bahasa Menyusun
Huruf dan Kata dalam pembelajaran menulis Arab terhadap kelas VIII di MTsN
kertak Hanyar adalah efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa maka dapat
dilihat dari hasil Uji (U) Mann Withney non parametic yang menunjukkan bahwa
nilai signifikan dari post test 0,032 nilai tersebut lebih rendah dari nilai Alpha
0,05 sehingga Ha diterima dan Ho ditolak, kesimpulannya terjadi perbedaan
antara signifikan nilai dikelas eksperimen dan kontrol. Jadi, penggunaan
permainan Permainan Bahasa “Menyusun Huruf dan Kata” pada Pembelajaran
Menulis Arab terhadap Siswa Kelas VII di MTsN Kertak Hanyar. Kec. Tatah
Makmur adalah Efektif.



