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ABSTRAK

Siti Lailatul Mahmudah. 2016. Efektivitas Penggunaan Media Permainan
“dengarkan dan bedakan” dalam Pembelajaran Keterampilan Istima’
Siswa Kelas VIII MTsN Mulawarman. Skripsi, Jurusan Pendidikan Bahasa
Arab, Fakultas Tarbiyah dan Keguruan. Pembimbing: Arif Rahman
Hakim, S. Hum, M. Pd.

Kata Kunci : Media Permainan “dengarkan dan bedakan”, Pembelajaran
Keterampilan Istima’.

Skripsi ini menyajikan tentang efektivitas penggunaan media permainan
“dengarkan dan bedakan” dalam Pembelajaran Keterampilan Istima’ Siswa Kelas

VIl MTsN Mulawarman dengan materi .0 g2 y3)

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah: apakah penggunaan media
permainan “dengarkan dan bedakan” efektiv dalam pembelajaran keterampilan
istima’ untuk siswa kelas VIII MTsN Mulawarman?

Penelitian ini menggunakan metode eksperimen. Subjek penelitian ini
adalah siswa kelas VIII MTsN Mulawarman. Kelas VIII G sebagai kelas
eksperimen yang menggunakan media permainan ‘“dengarkan dan bedakan”
dalam proses pembelajaran dan kelas VIII F sebagai kelas kontrol yang
menggunakan metode sam’iyyah syafawiyyah dalam proses pembelajaran. Data
kemampuan siswa diambil dari tes awal dan nilai tes akhir sebagai data penelitian.

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui efektivitas penggunaan
media permainan “dengarkan dan bedakan” dalam pembelajaran keterampilan
istima’ untuk siswa kelas VIII MTsN Mulawarman.

Hasil penelitian, bahwasanya penggunaan media permainan “dengarkan
dan bedakan” dalam pembelajaran keterampilan istima’ untuk siswa kelas VIII
MTsN Mulawarman efektiv. Bahwa Znitung = 3,19 lebih besar dari Ztabel = 1,960
sehingga Ha diterima dan Ho ditolak. Karena adanya perbedaan yang signifikan
antara hasil siwa dengan menggunakan media permainan “dengarkan dan
bedakan” dalam pembelajaran keterampilan istima’ untuk siswa kelas VIII MTsN
Mulawarman dan hasil siswa dengan tidak menggunakan media permainan
“dengarkan dan bedakan” dalam pembelajaran keterampilan istima’ untuk siswa
kelas VIII MTsN Mulawarman.



