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Lampiran 1. Daftar Terjemah 

NO BAB KUTIPAN HAL. TERJEMAH 

1 

 

I 

 

 

 

Q.S. Al A’raf : 31  

 

Hai anak Adam, pakailah pakaianmu 

yang indah di Setiap (memasuki) mesjid, 

Makan dan minumlah, dan janganlah 

berlebih-lebihan. Sesungguhnya Allah 

tidak menyukai orang-orang yang 

berlebih-lebihan. 
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Lampiran 2. Daftar Nama Mahasiswa  

No Nama Lokal 

1 Nur Sifa A 

2 M . Ikhwanul kiram A 

3 Muhammad Syarif A 

4 Yuli A 

5 Gina A 

6 Ade Uswatun khasanah A 

7 Siti Humairo A 

8 M . Ridwansyah B 

9 Naufal B 

10 Andreyansyah B 

11 Hikmah B 

12 Ahmad Humaidi B 

13 Said Idrus Al Bahasyim B 

14 Ahmad Maulana B 

15 Syairun Nadawati C 

16 Jumrani C 

17 Muhammad Faidurrahman C 

18 Muhammad Nur Rahman C 

19 Muhammad Royhan C 

20 Kiki C 

21 Aminah C 

22 Nur Hamimah D 

23 Akhmad Muhajir D 

24 Hendra Yanor D 

25 Abu Rizal Al Farabi D 

26 M . Zaini D 

27 Dewi Asiyah D 

28 Sya’banur Rasyid D 

29 Zainudin E 

30 Widi Hartono E 

31 Maryam E 

32 Taufiq E 

33 Siti Fatimah E 

34 Meiji Saputra E 

35 Rabiatul Adawiyah E 

36 Lily Amalia E 

37 M . Badaruddin F 

38 Dedy Hermawan F 

39 Aisyah Ahla Khumairo F 
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Lampiran 3.  

 

ANGKET PENELITIAN 

 

Nama : 

Lokal : 

Instrumen Angket 

(Pengaruh Smartphone Terhadap Aktivitas Belajar Mahasiswa Jurusan PAI Fakultas 

Tarbiyah dan Keguruan IAIN Antasari Banjarmasin) 

Petunjuk mengisi anket: 

a. Jawablah pertanyaan di bawah ini dengan jujur, kerahasian jawaban anda dipastikan 

tidak ada yang mengetahui 

b. Berilah tanda silang (X)/centang terhadap jawaban yang anda anggap paling tepat dan 

khusus no 1 anda boleh memilih lebih daripada satu 

c. Apabila ada pertanyaan yang kurang dimengerti tanyakan kembali 

Keterangan 

SS : Sangat Sering  KK : Kadang-Kadang 

S : Sering   TS : Tidak Sering 

 

PENGGUNAAN APLIKASI SMARTPHONE 

1. Jenis apa Smartphone yang anda gunakan  

 Tablet   Smartphone   Handphone  

2. Aplikasi apa saja yang anda gunakan 

 Adobe Reader 

 Sangat Sering     Sering  Kadang-kadang     Tidak Pernah 
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 Media Player  

 Sangat Sering     Sering  Kadang-kadang  Tidak Pernah 

 Photo Editor  

 Sangat Sering     Sering     Kadang-kadang  Tidak Pernah 

 Pesan  

 Sangat Sering     Sering  Kadang-kadang  Tidak Pernah 

 Galeri 

 Sangat Sering     Sering  Kadang-kadang  Tidak Pernah 

 File Manager 

 Sangat Sering     Sering     Kadang-kadang  Tidak Pernah 

 Music Player 

 Sangat Sering     Sering  Kadang-kadang     Tidak Pernah 

 Camera 

 Sangat Sering     Sering  Kadang-kadang     Tidak Pernah 

 Games  

 Sangat Sering     Sering     Kadang-kadang  Tidak Pernah 

 Whats App 

 Sangat Sering     Sering  Kadang-kadang     Tidak Pernah 

 Opera Mini 

 Sangat Sering     Sering     Kadang-kadang     Tidak Pernah 

 Web Browser 

 Sangat Sering     Sering  Kadang-kadang  Tidak Pernah 

 Twitter  

 Sangat Sering     Sering     Kadang-kadang  Tidak Pernah 

 Yahoo ! 
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 Sangat Sering     Sering     Kadang-kadang     Tidak Pernah 

 Google 

 Sangat Sering     Sering     Kadang-kadang     Tidak Pernah 

 Youtube 

 Sangat Sering     Sering  Kadang-kadang     Tidak Pernah 

 Line 

 Sangat Sering     Sering  Kadang-kadang     Tidak Pernah 

 BBM  

 Sangat Sering     Sering     Kadang-kadang     Tidak Pernah 

 Instagram 

 Sangat Sering     Sering     Kadang-kadang     Tidak Pernah 

 Gmail  

 Sangat Sering     Sering  Kadang-kadang     Tidak Pernah 

 Searching 

 Sangat Sering     Sering  Kadang-kadang  Tidak Pernah 

 Mozila  

 Sangat Sering     Sering     Kadang-kadang     Tidak Pernah 

 Chrome 

 Sangat Sering     Sering     Kadang-kadang     Tidak Pernah 

 Shere it 

 Sangat Sering     Sering     Kadang-kadang     Tidak Pernah 

 Play Store 

 Sangat Sering     Sering     Kadang-kadang     Tidak Pernah 

 Quran Digital  

 Sangat Sering     Sering     Kadang-kadang     Tidak Pernah 
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AKTIVITAS BELAJAR MAHASISWA 

 

NO 

 

PERNYATAAN 

SKALA 

SS S KK TS 

Aktivitas Belajar di rumah     

1. Malas belajar ketika asyik bermain game di 

smartphone 

    

2. Menggunakan adobe reader untuk membaca 

bahan makalah, bahan middle dan final 

    

3. Menggunakan Flash Light ketika sedang 

mengerjakan tugas, tiba-tiba listrik padam  

    

4. Berkomunikasi melalui smartphone 

(telpon/sms) dengan dosen mengenai masalah 

perkuliahan 

    

5. Menggunakan Media Sosial (Whats App, FB, 

Twitter, Line, BBM, Path dan Instagram) 

sebagai media bertukar informasi seputar 

masalah perkuliahan 

    

6. Menggunakan fitur internet (opera mini, Web 

Browser, Google, Yahoo!, Searching, Mozila, 

Kamus KBBI dll) dalam mencari 

bahan/materi perkuliahan  

    

Aktivitas Belajar di Kampus     

7. Bosan atau kurang semangat ketika 

smartphone ketinggalan dirumah atau kost 

    

8. Menggunakan smartphone dalam 

mengerjakan tugas perkuliahan (middle tes & 

final tes) 

    

9. Menggunakan E-mail/Gmail dalam berkirim 

tugas  

    

10. Menggunakan Media Sosial (Whats App, FB, 

Twitter, Line, BBM, Path dan Instagram) saat 

perkuliahan berlangsung 

    

11. Menomor 1 kan buku ketimbang penggunaan 

fitur internet (opera mini, Web Browser, 

Google, Yahoo!, Searching, Mozila, Kamus 

KBBI dll) dalam mencari bahan perkuliahan 

    

12. Lebih fokus dengan smartphone ketimbang 

mendengarkan materi perkuliahan 

    

13. Menggunakan smartphone untuk membantu 

dalam diskusi 

    

14. Berselfi saat perkuliahan berlangsung     

15. Menggunakan Gmail sebagai sumber belajar 

tambahan (E-Learning) 

    

16. Bermain game ketika perkuliahan 

berlangsung 

    

17. Memberikan kabar melalui pesan atau melalui 

media sosial kepada mahasiswa lain maupun 
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dosen tentang masalah jadwal dan lain-lain 

yang berkenaan dengan masalah perkuliahan 

18. Mendengarkan music menggunakan headset 

saat perkuliahan berlangsung 

    

Aktivitas Belajar di luar rumah dan kampus     

19. Saat berada di luar tidak menggunakan 

smartphone untuk masalah belajar 

    

20. Menggunakan camera untuk memfoto bahan 

tugas perkuliahan ketika berada di toko buku 
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Lampiran 4.  

DATA TABULASI INSTRUMEN 

A. Variabel Penggunaan Smartphone (X) 

Mahasiswa 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 JUMLAH 

1 2 3 4 3 2 4 3 2 1 1 3 1 1 3 2 4 4 1 3 3 3 2 1 2 3 4 65 

2 1 2 4 4 4 4 4 3 2 3 4 1 2 4 2 4 4 4 3 4 4 4 3 3 2 3 82 

3 2 2 4 4 4 3 2 4 2 2 2 2 3 3 4 4 4 3 2 2 3 2 3 3 3 2 74 

4 1 1 3 4 4 1 3 3 2 1 4 1 1 4 3 1 4 4 1 1 1 1 3 4 3 1 60 

5 2 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 3 4 4 2 2 2 2 4 4 4 2 72 

6 2 2 3 4 3 3 3 2 3 2 3 4 2 3 2 3 4 3 3 4 2 1 3 1 3 3 71 

7 2 3 2 4 2 2 4 1 1 3 2 2 4 2 3 4 3 2 4 3 3 2 3 2 4 2 69 

8 2 1 3 4 2 2 2 3 1 2 3 2 1 3 2 2 3 1 4 3 1 3 2 2 4 3 61 

9 4 3 4 4 4 2 4 4 3 1 3 2 1 4 3 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 89 

10 2 2 3 4 2 2 3 3 1 1 2 1 2 3 3 2 3 3 1 1 3 2 3 2 4 2 60 

11 2 2 2 4 3 3 2 2 2 2 3 1 2 2 3 4 3 2 2 2 2 2 2 2 4 3 63 

12 3 3 3 3 3 3 2 2 3 1 2 2 2 3 3 3 2 3 2 2 3 3 2 3 3 3 67 

13 1 1 2 3 4 2 3 1 3 1 4 2 1 3 2 2 4 3 2 3 2 1 2 2 4 4 62 

14 1 1 2 3 4 2 2 4 2 1 3 1 1 4 2 3 4 2 1 2 2 1 3 2 4 1 58 

15 4 2 4 4 4 4 4 3 3 2 4 1 4 4 4 4 2 3 4 2 4 2 3 4 4 3 86 

16 4 0 4 2 4 2 2 4 0 0 4 0 3 4 3 3 0 0 4 4 3 3 2 3 3 2 63 

17 1 2 3 3 2 4 0 3 2 3 3 1 1 3 3 3 4 3 2 1 1 3 2 3 2 4 62 

18 2 2 2 3 3 3 4 2 1 4 2 1 1 4 3 4 4 1 2 4 3 2 2 3 2 3 67 

19 4 3 2 4 3 4 4 2 2 4 2 1 3 4 2 2 4 4 4 4 4 2 1 3 4 4 80 

20 2 4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 100 

21 1 2 4 2 2 3 2 2 3 1 2 4 2 3 3 1 2 1 3 3 2 3 2 2 2 3 60 

22 2 2 3 3 3 2 2 1 2 3 3 1 2 3 2 3 3 2 2 3 3 2 1 2 3 2 60 
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23 1 2 3 4 4 4 4 4 3 2 3 1 1 4 3 3 4 4 2 2 1 1 3 3 2 4 72 

24 2 2 4 3 2 3 2 3 2 2 1 3 1 2 3 1 3 4 3 3 2 3 2 2 1 3 62 

25 2 1 3 3 3 3 3 3 2 3 3 1 1 3 3 3 3 3 2 3 2 3 2 2 3 3 66 

26 2 3 3 4 3 4 4 4 2 1 4 1 4 4 4 4 4 2 1 2 3 2 4 4 3 3 79 

27 2 2 4 2 2 4 2 3 3 2 2 1 4 3 2 1 2 1 2 2 2 2 3 2 2 4 61 

28 2 1 4 4 3 3 2 2 2 3 3 2 2 3 3 3 3 3 1 3 3 3 4 4 3 2 71 

29 2 3 4 3 2 3 3 2 1 2 3 2 2 3 3 3 3 3 2 2 3 2 3 3 3 3 68 

30 2 2 4 4 3 4 4 3 1 1 4 1 2 4 4 3 4 4 2 4 4 1 1 3 4 4 77 

31 2 2 3 4 3 4 2 2 1 1 4 2 1 4 3 4 4 4 2 4 1 1 3 3 3 3 70 

32 2 2 3 4 2 2 3 3 1 1 3 2 2 4 2 3 3 2 2 4 1 1 2 2 2 2 60 

33 2 1 3 2 3 4 2 3 3 2 3 1 1 3 4 3 3 1 2 3 2 2 3 2 2 3 63 

34 2 2 3 3 3 3 2 2 2 2 4 3 2 4 2 3 3 2 2 3 2 2 3 2 4 3 68 

35 2 3 3 4 2 3 2 2 3 2 3 2 1 3 3 3 4 4 3 1 1 1 2 3 3 2 65 

36 1 2 2 4 4 4 3 2 3 1 3 1 2 3 2 1 4 1 3 2 3 2 3 2 4 3 65 

37 3 4 2 4 2 3 4 2 3 2 2 3 1 4 2 3 4 4 3 1 1 2 2 2 3 2 68 

38 2 3 3 4 4 4 3 3 2 4 2 3 0 2 3 4 4 2 3 1 4 0 2 2 3 3 70 

39 1 2 3 4 1 4 3 2 1 1 3 1 1 4 2 3 4 4 2 4 4 2 3 3 2 3 67 
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B. Variabel Aktivitas Belajar Mahasiswa (Y) 

Mahasiswa 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 JUMLAH 

1 3 2 4 4 2 3 1 3 2 3 3 3 3 4 3 4 3 3 3 4 60 

2 2 3 3 4 4 3 1 2 2 1 2 4 4 3 3 2 4 4 3 3 57 

3 2 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 4 3 4 3 2 4 4 60 

4 3 1 3 2 3 4 3 3 2 3 3 2 2 4 3 4 2 3 3 3 56 

5 2 3 4 3 2 3 1 2 4 3 3 2 4 3 4 4 3 2 2 2 56 

6 2 3 4 4 4 4 2 3 4 3 3 2 3 3 3 3 4 1 2 3 60 

7 3 1 3 2 4 4 3 3 2 3 3 3 1 4 4 4 3 2 1 3 56 

8 3 2 3 1 3 3 4 3 4 2 3 2 2 4 3 4 4 2 2 2 56 

9 4 4 1 4 4 4 3 4 4 1 4 4 3 4 4 4 4 3 3 4 70 

10 3 3 4 3 2 3 4 3 3 4 3 2 2 1 2 4 2 3 3 4 58 

11 3 2 3 1 2 3 4 3 3 2 4 3 3 3 2 4 2 3 3 4 57 

12 3 2 3 3 3 3 4 4 2 2 3 3 4 4 2 4 3 2 3 3 60 

13 3 1 2 2 3 3 2 3 2 4 3 4 2 4 3 4 2 3 1 4 55 

14 3 2 3 2 3 2 2 4 3 3 4 3 1 3 3 4 3 2 3 4 57 

15 3 3 3 3 4 4 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 60 

16 3 4 1 2 3 4 3 4 3 4 3 2 3 3 3 4 3 3 2 3 60 

17 4 1 2 1 4 4 3 2 3 3 4 2 3 4 4 4 2 2 3 3 58 

18 3 3 2 1 4 3 3 4 2 3 3 4 2 4 3 4 2 3 2 2 57 

19 3 3 3 1 4 4 4 4 4 3 3 3 3 4 2 4 4 1 2 3 62 

20 2 3 2 2 4 4 4 1 4 1 3 3 3 2 3 4 3 3 3 3 57 

21 4 2 2 3 3 2 4 4 1 4 4 2 2 4 2 4 2 2 3 3 57 

22 3 2 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 2 4 2 4 3 3 3 3 57 

23 1 4 4 2 4 4 3 2 3 4 2 3 2 4 4 4 1 4 4 3 62 

24 3 2 4 4 3 3 4 3 1 3 3 1 2 3 4 4 1 2 2 3 55 

25 2 2 4 3 4 3 4 3 2 2 4 3 3 3 4 3 3 3 3 4 62 

26 2 4 3 4 4 4 3 2 2 2 4 4 2 3 4 4 4 3 2 3 63 
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27 4 2 3 3 1 3 4 4 1 4 4 2 2 4 1 4 2 2 3 2 55 

28 2 3 2 3 3 3 4 1 2 2 3 3 3 3 4 4 3 3 3 3 57 

29 3 4 3 2 3 4 3 3 2 4 4 2 2 4 3 2 4 2 2 4 60 

30 3 2 4 4 3 4 4 1 3 2 1 3 2 4 2 4 4 3 3 3 59 

31 2 3 3 3 2 4 4 4 2 4 4 3 1 4 3 4 4 2 3 3 62 

32 3 2 4 2 4 3 4 3 2 4 3 4 2 3 4 4 2 2 2 3 60 

33 3 3 3 2 3 3 3 3 2 2 3 2 2 3 3 4 2 3 3 3 55 

34 4 2 4 2 3 2 4 3 2 3 2 3 3 4 4 3 2 2 3 4 59 

35 2 2 4 1 4 3 3 3 2 3 4 1 2 4 2 4 2 3 2 4 55 

36 3 1 2 2 4 2 3 3 2 4 3 3 2 4 3 4 4 2 2 2 55 

37 3 3 4 4 4 3 2 4 4 2 2 4 3 3 4 4 2 1 1 3 60 

38 2 2 2 2 4 4 3 3 2 3 2 3 2 3 4 4 2 2 3 3 55 

39 2 2 2 2 4 4 4 2 2 1 2 4 1 1 4 4 2 2 2 3 50 

 

 

 

 

 

 

 

 



115 

 

Lampiran 5.  

UJI INSTRUMEN PENELITIAN 

PERHITUNGAN HASIL VALIDASI MENGGUNAKAN SPSS 24 

 

1. Variabel Penggunaan Smartphone (X) 

Perhitungan validitas soal menggunakan SPSS 24 dengan langkah-langkah sebagai 

berikut: 

a) Buka program SPSS 24 

b) Klik variable view 

c) Pada kolom name, baris pertama samapai ke tiga puluhketik soal1 sampai soal 

26, sedangkan pada baris ke tiga puluh dua ketik Totalskor. 
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d) ika sudah, masuk ke halaman data view dengan klik data view. Maka akan 

terbuka halaman data view. Selanjutnya isikan data seperti pada gambar pada 

data di atas. 

e) Selanjutnya, klik Analyze – Correlate – Bivariate 

 

 

f) Selanjutnya akan terbuka kolom 
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g) Pada kotak dialog Bivariate Correlations masukkan semua variabel ke kotak 

variables. Selanjunya klik tombol ok 

h) Output SPSS 

 

 



118 
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2. Variabel Aktivitas Belajar Mahasiswa (Y) 
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Lampiran 6 

UJI INSTRUMEN PENELITIAN 

PERHITUNGAN RELIABILITAS MENGGUNAKAN SPSS 24 

 

1. Variabel Penggunaan Smartphone (X) 

Perhitungan reliabilitas soal untuk butir soal menggunakan SPSS 24 dengan 

langkah-langkah sebagai berikut: 

a) Buka program SPSS 24 

b) Klik variable view 

c) Pada kolom name, baris pertama samapai ke tiga puluhketik soal1 sampai 

soal30, pada decimals ganti menjadi 0. 

 

 

d) Selanjutnya masukkan data ke halaman data view. 

e) Selanjunya klik Analyze – Scale – Realibility Analysis 
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f) Pindahkan data, lalu klik statistics 

 

 

g) Selanjutnya akan terbuka kotak dialog seperti pada gambar, kemudian beri tanda 

pada kolom Scale If Item Deleted 
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h) Klik ok. 

i) Output SPSS dan analisis 
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Diperoleh hasil 0,753 menggunakan Cronbach’s Alpha, jika rxy ≥ rtabel maka 

perangkat soal dikatakan reliabel. Karena 0,753> 0,497 sehingga perangkat soal uji coba 

reliabel. 

2. Variabel Aktivitas Belajar Mahasiswa (Y) 

 

 

 

 

Diperoleh hasil 0,719 menggunakan Cronbach’s Alpha, jika rxy ≥ rtabel maka 

perangkat soal dikatakan reliabel. Karena 0,719> 0,497 sehingga perangkat soal uji coba 

reliabel. 
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Lampiran 7. 

UJI PRASYARAT ANALISIS DENGAN UJI NORMALITAS 

MENGGUNAKAN SPSS 24 

 

Perhitungan uji normalitas menggunakan SPSS 24 dengan langkah-langkah sebagai 

berikut: 

1. Buka program SPSS 24 

2. Pada variable view masukkan nama dan property variabel 

 

3. Kemudian pada data view masukkan data. Seperti pada gambar 
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4. Pilih Analyze – Descriptive Statistics – Explore  

 

5. Lalu pindahkan Nilai Siswa Ke kolom Dependent List dan Kelas ke kotak List pada 

Display pilih statistics. 
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6. Pilih Plot. Lalu klik None pada kolom Boxplot, Normality Plot With Tests pada 

Display, klik Power Estimation pada kolom Spread vs Level With Levene Test, lalu 

klik Continue klik OK 
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7. Output SPSS dan analisisnya 

 

 

 

 

 

 

Jika sig > 0,05 maka data berdistribusi normal 

Jika sig < 0,05 maka data tidak berdistribusi normal 

Pada output SPSS dapat dilihat nilai sig pada tabel Test of Normality pada kolom 

Kolmogrov-Smirnov atau Shapiro-Wilk. Jadi signifikansi dari variabel penggunaan 

smartphone dan aktivitas belajar mahasiswa 0,000 dan 0,004 > 0,05 sehingga kedua variabel 

dinyatakan berdistribusi normal. 
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Lampiran 8. 

PERHITUNGAN RATA-RATA, STANDAR DEVIASI DAN VARIANSI NILAI 

SMARTPHONE DAN AKTIVITAS BELAJAR MAHASISWA MENGGUNAKAN 

SPSS 24 

 

Menghitung rata-rata, standar deviasi dan variansi nilai smartphone dan aktivitas 

belajar mahasiswa menggunakan SPSS 24 dengan langkah-langkah sebagai berikut: 

1. Buka program SPSS 24 

2. Masukkan nama dan property variabel ke variabel view 
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3. Selanjutnya masukkan data ke data view 
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4. Klik Analyze – Descriptive Statistics - Explore 

 

5. Lalu pindahkan Skor Mahasiswa ke kolom Dependent List dan Mahasiswa ke kotak 

List pada Display pilih statistics, lalu pilih OK.  
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6. Output dan analisis 
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Ringkasan statistik deskriptif dari Aplikasi Smartphone dan Aktivitas Belajar, sebagai 

berikut: 

1. Rata-rata nilai aplikasi smartphone 68,79. Sedangkan rata-rata nilai aktivitas belajar 

mahasiswa 58,21 

2. Median adalah nilai tengah untuk aplikasi smartphone 67,00. Sedangkan nilai tengah 

untuk aktivitas belajar mahasiswa 57,00 

3. Variance nilai aplikasi smartphone 82,536. Sedangkan variance nilai aktivitas belajar 

mahasiswa 11,062 

4. Standar deviasi untuk aplikasi smartphone 9.085. Sedangkan standar deviasi untuk 

aktivitas belajar mahasiswa 3,326 

5. Nilai minimal untuk aplikasi smartphone58. Sedangkan nilai minimal untuk aktivitas 

belajar mahasiswa 50 

6. Nilai maksimum untuk aplikasi smartphone 100. Sedangkan nilai maksimum aktivitas 

belajar mahasiswa 70 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



136 

 

 

Lampiran 9. 

ANALISIS REGRESI LINEAR SEDERHANA 

MENGGUNAKAN SPSS 24 

Perhitungan uji normalitas menggunakan SPSS 24 dengan langkah-langkah sebagai 

berikut: 

1. Buka program SPSS 24 

2. Pada variable view masukkan nama dan property variabel 

3. Kemudian pada data view masukkan data. Seperti pada gambar 

4. Pilih Analyze – Regression – Linear 

 

5. Masukkan variabel Y  ke kolom Dependent, dan masukkan variabel X ke kolom 

independen. Pada Method kita pilih metode enter 
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6. Klik statistics, lalu berikan tanda pada Estimates dan Model Fit, kemudian klik 

Continue, terakhir klik OK untuk mengakhiri perintah  
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7. Hasil Output SPSS 

 

 

 

Dari tabel di atas dapat diketahui bahwa nilai signifikansi pada F hitung = 8,183 

dengan tingkat signifikansi/Probabilitas 0,007. Karena taraf signifikansi kurang dari 0,05 

maka dapat disimpulkan bahwa antara penggunaan smartphone (X) terhadap aktivitas belajar 

mahasiswa (Y) terdapat pengaruh yang linear. 

 

 

Dari output di atas dapat diketahui nilai t hitung = 2,861 dengan nilai signifikansi 

0,007. Karena taraf signifikansi kurang dari 0,05, maka H0ditolak dan Ha diterima, yang 

berarti ada pengaruh yang nyata (signifikan) penggunaan smartphone (X) terhadap aktivitas 

belajar mahasiswa (Y) 
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