82

DAFTAR PUSTAKA

Annisah, Siti. Alat Peraga Pembelajaran Matematika, Jurnal Tarbawiyah Volume 11
no. 1, 2014.

Arikunto, Suharsimi. Dasar-Dasar Evaluasi Pendidikan. Yogyakarta:Bumi Aksara,
2002.

. Prosedur Penilitian (Suatu Pendekatan Praktik). Jakarta:PT.
Rineka Cipta, 2013.

. Manajemen Penelitian. Jakarta: Rineka cipta, 2009.

Arsyad, Azhar. Media Pembelajaran. Jakarta: Raja Grafindo Persada, 2002.

Aryati, Saadah. “Eksperimentasi Penggunaan Program Wingeom dan Alat Peraga
Konkret Dalam Pembelajaran Matematika Pokok Bahasan Geometri
Bangun Ruang Sisi Datar Ditinjau Dari Minat Belajar Siswa Kelas VII SMP
Negeri Se Kabupaten Wonosobo”, Tesis, Program Pasca Sarjana
Universitas Sebelas Maret, 2012.

Azwar, Saifuddin. Metode Penelitian. Yogyakarta: Pustaka Pelajar, 2005.

Binatari, Nikenasih dan Dwi Lestari. Modul Tutorial WINGEOM. Yogyakarta: PPM
Jurdikmat FMIPA UNY, 2013.

Bobbi, Deporter. et. al. Quantum Learning : Membiasakan Belajar Nyaman dan
Menyenangkan. Bandung : Kaifa, 2003.

Deporter, Bobbi. et al. Quantum Teaching (Mempraktekkan Quantum Learning di
Ruang-ruang kelas). Bandung: Kaifa, 2008.

Djumanta, Wahyudin. Belajar Matematika Aktif dan Menyenangkan untuk Kelas 1X
SMP/MTs. Jakarta: Pusat Perbukuan Departemen Pendidikan Nasional,
2008.

Fajrin, Rifan. Pengertian Belajar, Tujuan Belajar dan Hasil Belajar, (Online)
tersedia di Http://www.rifanfajrin.com/2016/03/rifanfajrincom-pengertian-
belajar.ntml?m=1, Diakses selasa 18 juli 2017.

Huda, Miftahul. Model-model Pengajaran dan Pembelajaran :isu-isu metodis dan
pragmatis. Yogyakarta: Pustaka Pelajar, 2014.



83

Kustiyati, Nurul. “Problematika Pembelajaran Matematika Materi Bangun Ruang
Sisi Lengkung Di SMP Dan Alternatif Pemecahannya”, Konferensi
Nasional Penelitian Matematika dan Pembelajarannya (KNPMP 1), (2016).

Lestari, Karunia Eka dan Mokhammad Ridwan Yudhanegara. Penelitian Pendidikan
Matematika. Bandung: Refika Aditama, 2015.

Ngalimun. Strategi dan Model Pembelajaran. Banjarbaru: Scripta cendekia, 2010.

Purwanto, Ngalim. Prinsip-Prinsip dan Teknik Evaluasi Pengajaran. Bandung: PT.
Remaja Rosdakarya, 2008.

Republik Indonesia, Undang-undang R.l. Nomor 20 Tahun 2003 Tentang Sistem
Pendidikan Nasional. Bandung: Citra Umbara, 2013.

Riduwan. Belajar Mudah Penelitian Untuk Guru-Karyawan dan Peneliti Pemula.
Bandung: Alfabeta, 2005.

Rudhito, M. Andy. Geometri Dengan Wingeom : Panduan dan Ide Belajar Geometri
dengan Komputer. Yogyakarta: Program Studi Pendidikan Matematika
FKIP, Universitas Sanata Dharma, 2008.

Shoimin, Aris. 68 Model Pembelajaran Inovatif dalam Kurikulum 2013. Yogyakarta:
Ar-Ruzz Media, 2014.

Silberman, Melvin L. Active Learning : 101 Cara Belajar Siswa Aktif, Bandung:
Nuansa Cendekia, 2013.

Sudijono, Anas. Pengantar Evaluasi Pendidikan. Jakarta: Rajawali Pers, 2013.
Sudjana, Metode Penelitian. Bandung: Alfabeta, 2012,

__, Metode Penelitian. Bandung: Tarsito 2002.

______, Metode Statistika. Bandung: Tarsito, 2002.

Sudjana, Nana. Dasar-Dasar Proses Belajar Mengajar. Bandung: Sinar Baru
Algensindo, 2014.

Penilaian Hasil Proses Belajar Mengajar. Bandung: PT Remaja
Rosdakarya, 1990.

Sugiono, Statistika Untuk Penelitian. Bandung: CV. Alfabeta, 1997.

Sugiyono. Metode Penelitian Kuantitatif Kualitatif dan R&D. Bandung: Alfabeta,
2013.



84

Sukmadinata, Nana Syaodih. Metode Penelitian Pendidikan. Bandung: Remaja
Rosda Karya, 2015.

Sumantri, Mohammad Syarif. Strategi Pembelajaran:Teori dan Praktik di tingkat
pendidikaan Dasar. Jakarta : Raja Grafindo Persada, 2015.

Sundayana, Rostina. Media dan Alat Peraga Dalam Pembelajaran Matematika.
Bandung: Alfabeta, 2013.

Suryosubroto, B. Proses Belajar Mengajar Di Sekolah. Jakarta: Rineka Cipta, 20009.

Usman dan Setiawati. Upaya Optimalisasi Kegiatan Belajar Mengajar. Bandung:
Remaja Rosda Karya Ofset, 2001.

Wikipedia, Kerucut, (Online) tersedia di https://id.m.wikipedia.org/wiki/Kerucut
.diakses kamis, 20 juli 2017.

,Tabung (Geometri), (Online) tersedia di
https://id.m.wikipedia.org/wiki/Tabung_(geometrri) . diakses kamis, 20
juli 2017.



