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Lampiran 1. Daftar Terjemah 

Daftar Terjemah 

 Kutipan  Terjemahan  

Q.S Al-Maidah ayat 2 Dan tolong menolonglah kamu dalam 

(mengerjakan) kebajikan dan takwa, 

dan jangan tolong menolonglah kamu 

dalam berbuat dosa dan permusuhan. 

Bertakwalah kepada Allah, sungguh, 

Allah sangat berat siksa-Nya. 
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Lampiran 2 : Nama Anak Kelompok B TK Negeri Pembina Amuntai Selatan 

1. Kelompok B1                                  2.   Kelompok B2 

No  Nama  No  Nama  

1.  Andika Permadi 1. ‘Afiqah 

2.  Arabella Ozilia 2. Afiqah Azizah 

3.  Hafiza Aqeela Fitria 3. Anisa Nabila 

4.  Hafizah 4. Berkati  

5. Hidayatul Azkia 5. Haifa  

6. Khaisa Azzahra 6. M. Akhyar Rajabi 

7. M. Akram 7. M. Fadhil 

8. M. Daffa Abdillah 8. M. Fikri Elhami 

9. M. Fadhil 9. M. Hendry 

10. M. Fadhlan 10. M. Munzir 

11. M. Maulana Alwi 11. Munawwarah 

12. M. Rayan 12. Nabila Zazkia 

13. M. Rifqi 13. Najwa 

14. M. Sairi Efendi 14. Novi Khairatunnisa 

15. M. Wafie Al Islami 15. Rayan Habibi 

16. Munajatul Afiqah, R 16. Rizki Maulana 

17. Nabila Fitrina 17. Salma Khalisah 

18. Nadia Zahwa 18. Yula  

19. Nasuha  
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Lampiran 3 : Data Hasil Perkembangan Anak kelompok Eksperimen 

No  Nama Anak Pretest  Postest  

1 Andika Permadi 68 83 

2 Arabella Ozilia 70 95 

3 Hafiza Aqeela Fitria 65 88 

4 Hafizah 63 85 

5 Hidayatul Azkia 70 83 

6 Khaisa Azzahra 63 80 

7 M. Akram 73 95 

8 M. Daffa Abdillah 58 80 

9 M. Fadhil 55 78 

10 M. Fadhlan 73 78 

11 M. Maulana Alwi 60 80 

12 M. Rayan 63 83 

13 M. Rifqi 50 73 

14 M. Sairi Efendi 48 73 

15 M. Wafie Al Islami 58 65 

16 Munajatul Afiqah, R 58 75 

17 Nabila Fitrina 60 88 

18 Nadia Zahwa 50 83 

19 Nasuha  60 88 
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Lampiran 4 : Data Hasil Perkembangan Anak Kelompok Kontrol 

No Nama Anak Pretest Postest 

1 ‘Afiqah 70 88 

2 Afiqah Azizah 58 75 

3 Anisa Nabila 50 73 

4 Berkati  65 78 

5 Haifa  55 75 

6 M. Akhyar Rajabi 55 70 

7 M. Fadhil 58 78 

8 M. Fikri Elhami 63 80 

9 M. Hendry 60 80 

10 M. Munzir 50 70 

11 Munawwarah 55 78 

12 Nabila Zazkia 63 78 

13 Najwa 65 80 

14 Novi Khairatunnisa 45 65 

15 Rayan Habibi 50 73 

16 Rizki Maulana 58 78 

17 Salma Khalisah 53 73 

18 Yula  70 85 
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Lampiran 5 : RPPH Kelompok Eksprimen 

 

RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

TAMAN KANAK KANAK NEGERI PEMBINA AMUNTAI SELATAN 

 

  

Semester/Minggu ke/Hari ke :   II / 17 / 1 

Hari /tgl  :   Senin, 30 April 2018 

Kelompok usia  :   B1 

Tema/sub tema :   Alam semesta  / Benda  langit ( matahari ) 

KD :   1.1– 1 .2 – 2 .1 – 2 .2 – 2 .5 – 3 .1 – 4 . 1 – 3 .2 – 4 .2 – 

3 .5 – 4 .5 – 3.11 – 4 .11  

Materi :   -    Alam semesta ciptaan Tuhan 

- Bersyukur 

- Mengetahui apa yang terjadi 

- Bercerita tentang pengalaman 

- Hafalan doa sehari - hari 

- Perbuatan baik terhadap sesama 

- Konsep pengurangan 

- Sajak sederhana 

Kegiatan main :      Kelompok dengan kegiatan pengaman  

Alat dan bahan :  -  Pola gambar matahari 

                                           -   Kertas 

                                           -   Pensil   

    - Puzzle 

Karakter :   Rasa ingin tahu dan kerjasama 

Proses kegiatan 

A. PEMBUKAAN:  

       1.    Penerapan SOP pembukaan 

       2     Berdiskusi tentang benda – benda langit 

       3.    Berdiskusi tentang matahari 

       4.    Menyanyi lagu matahari terbenam 

       5.    Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 

B. INTI 

1.   Bermian puzzle 

2.   Menghitung hasil pengurangan dengan gambar matahari 

  3.  Menulis sajak sederhana 

C.RECALLING: 

1.    Merapikan alat-alat yang telah digunakan 

2.    Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 

3.    Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 

  4.   Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 

5.   Penguatan pengetahuan yang didapat anak 
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Lanjutan 

 

D. PENUTUP 

1.    Menanyakan perasaannya selama hari ini 

2.    Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan 

apa yang paling disukai 

3.    Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 

 4.    Menginformasikan kegiatan untuk besuk 

5.    Penerapan SOP penutupan 

E. RENCANA PENILAIAN 

      1.   Sikap 

                  1.   Bersyukur atas nikmat Tuhan 

2.    Menggunakan kata sopan pada saat bertanya 

      2.. Pengetahuan dan   ketrampilan 

a. Dapat  menyebutkan benda – benda langit 

b. Dapat  menyebutkan guna matahari 

c. Dapat  menyanyi lagu matahari terbenam 

d. Dapat  bermain puzzle 

e. Dapat  menghitung hasil pengurangan dengan gambar matahari 

f. Dapat menulis sajak sederhana 

   

                      

                           Mengetahui, 

                         Kepala Sekolah                                          Guru Kelompok B1 

 

 

 

     Hj. Riniwati, S.Pd AUD       Junaina, S.Pd, AUD 

   NIP. 19720415 199203 2006  NIP. 19670614 20071 2004 
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Lanjutan  

 

RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

TAMAN KANAK KANAK  NEGERI PEMBINA AMUNTAI SELATAN 

 

  

Semester/Minggu ke/Hari ke :   II / 17 / 3 

Hari /tgl  :   Rabu, 02 Mei 2018 

Kelompok usia  :   B1 

Tema/sub tema :   Alam semesta  / Benda langit ( bintang ) 

KD :   1.1– 1 .2 – 2 .2 – 2.3 – 2 .5 – 2 .7– 3 .1 – 4.1 – 3 .2 – 4 

.2 – 3 .10 – 4 .10 – 3.13 – 4 .13  

Materi :   -      Alam semesta ciptaan Tuhan 

- Bersyukur 

- Mengembangkan hasil karyanya 

- Menceritakan pengalaman sederhana 

- Mengendalikan emosi 

- Hafalan doa sehari - hari 

- Perbuatan baik terhadap sesama 

- Beradaptasi dengan lingkungan sekitar 

 

Kegiatan main :      Kelompok dengan kegiatan pengaman  

Alat dan bahan :  -   Puzzle 

                                           -   Kertas 

                                           -   Pensil   

Karakter :   Berasahab dan Kerjasama 

Proses kegiatan 

A. PEMBUKAAN:  

       1.    Penerapan SOP pembukaan 

       2     Berdiskusi tentang bintang 

       3.    Berdiskusi tentang terjadinya malam 

       4.    Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 

B. INTI 

1.   Bermian puzzle 

2.   Menghitung bentuk bintang 

3.   Meneruskan pola bentuk benda – benda langit ( matahari , bulan , bintang ) 

  

C.RECALLING: 

1.    Merapikan alat-alat yang telah digunakan 

2.    Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 

3.    Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 

  4.   Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 

5.   Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

D. PENUTUP 

1.    Menanyakan perasaannya selama hari ini 
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Lanjutan  

 

2.    Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan 

apa yang paling disukai 

3.    Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 

 4.    Menginformasikan kegiatan untuk besuk 

5.    Penerapan SOP penutupan 

E. RENCANA PENILAIAN 

      1.   Sikap 

                  1.   Bersyukur atas nikmat Tuhan 

2.    Menggunakan kata sopan pada saat bertanya 

      2.. Pengetahuan dan   ketrampilan 

a. Dapat  menyebutkan konsep waktu bintang bersinar 

b. Dapat  melakukan permainan fisik lintang alihan 

c. Dapat  bermian puzzle 

d. Dapat  menghitung bentuk – bentuk bintang 

e. Dapat  meneruskan pola bentuk benda – benda langit 

 

   

                      

                           Mengetahui, 

                      Kepala Sekolah                                         Guru Kelompok  B1 

 

 

     Hj. Riniwati, S.Pd AUD     Junaina, S.Pd, AUD 

NIP. 19720415 199203 2006               NIP. 19670614 20071 2004 
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Lanjutan  

 

 

RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

TAMAN KANAK KANAK NEGERI PEMBINA AMUNTAI SELATAN 

 

  

Semester/Minggu ke/Hari ke :   II / 17 /4 

Hari /tgl  :   Kamis, 03 mei 2018 

Kelompok usia  :   B1 

Tema/sub tema :   Alam semesta  / Benda langit ( pelangi ) 

KD :   1.1– 1 .2 – 2 .2 – 2 .3 – 2 .5 – 3 .1 – 4 . 1 – 3 .2 – 4 .2 – 

3 .8 – 4 .8 – 3.13 – 4 .13  

Materi :   -    Alam semesta ciptaan Tuhan 

- Bersyukur 

- Mengetahui apa yang terjadi 

- Mengembangkan hasil karyanya 

- Menceritakan pengalaman sederhana 

- Hafalan doa sehari - hari 

- Perbuatan baik terhadap sesama 

- Suasana desa , kota 

- Beradaptasi dengan lingkungan 

 

Kegiatan main :      Kelompok dengan kegiatan pengaman  

Alat dan bahan :  -  Krayon 

                                           -   Gambar pelangi  

                                           -   Kertas 

                                           -   Pensil warna/krayon 

    -  Puzzle 

Karakter :   Kerjasama 

Proses kegiatan 

A. PEMBUKAAN:  

       1.    Penerapan SOP pembukaan 

       2     Berdiskusi tentang pelangi 

       3.    Berdiskusi tentang terjadinya pelangi 

       4.    Bersenandung sesuai lagu pelangi 

       5.    Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 

B. INTI 

1.   Bermain Puzzle 

2.   Melengkapi kata di bawah gambar pelangi 

3.    Permainan warna dengan krayon ( gambar pelangi ) 

C.RECALLING: 

1.    Merapikan alat-alat yang telah digunakan 

 2.    Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 

 3.    Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 

 



83 
 

Lanjutan 

  4.   Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 

5.   Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

D. PENUTUP 

1.    Menanyakan perasaannya selama hari ini 

2.    Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan 

apa yang paling disukai 

3.    Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 

 4.    Menginformasikan kegiatan untuk besuk 

5.    Penerapan SOP penutupan 

E. RENCANA PENILAIAN 

      1.   Sikap 

                  1.   Mensyukuri keagungan Tuhan 

2.    Menggunakan kata sopan pada saat bertanya 

      2.. Pengetahuan dan   ketrampilan 

a. Dapat  menceritakan tentang pelangi 

b. Dapat  menyebutkan warna pelangi 

c. Dapat  bermian puzzle 

d. Dapat  membuat permainan warna 

e. Dapat  melengkapi kata di bawah gambar pelangi 

 

   

                      

                           Mengetahui, 

                         Kepala Sekolah                                         Guru Kelompok  B1 

 

 

 

       Hj. Riniwati, S.Pd AUD                 Junaina, S.Pd, AUD 

  NIP. 19720415 199203 2006     NIP. 19670614 20071 2004 
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Lanjutan  

 

 

RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

TAMAN KANAK KANAK NEGERI PEMBINA AMUNTAI SELATAN 

 

  

Semester/Minggu ke/Hari ke :   II / 17 / 5 

Hari /tgl  :   Jumat 04 Mei 2018 

Kelompok usia  :   B1 

Tema/sub tema :   Alam semesta  / Benda langit (awan ) 

KD :   1.1– 1 .2 – 2 .2 – 2 .3 – 2 .5 – 3 .1 – 4 . 1 – 3 .2 – 4 .2 – 

3.10 – 4 .10  

Materi :   -      Alam semesta ciptaan Tuhan 

- Bersyukur 

- Mengetahui apa yang terjadi 

- Mengembangkan hasil karyanya 

- Menceritakan pengalaman sederhana 

- Hafalan doa sehari - hari 

- Perbuatan baik terhadap sesama 

- Menceritakan isi buku 

 

Kegiatan main :      Kelompok dengan kegiatan pengaman  

Alat dan bahan :  -   Kapas 

                                           -   Buku cerita 

                                           -   Kertas 

                                           -   Pensil   

    -  Puzzle 

Karakter :   Toleransi dan kerjasama 

Proses kegiatan 

A. PEMBUKAAN:  

       1.    Penerapan SOP pembukaan 

       2     Berdiskusi tentang awan 

       3.    Berdiskusi tentang terjadinya awan hitam 

       4.    Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 

B. INTI 

1.   Bermain Puzzle 

2.   Menyebutkan huruf awal sama nama benda – benda langit 

3.   Membaca buku cerita 

   

C.RECALLING: 

1.    Merapikan alat-alat yang telah digunakan 

2.    Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 

 3.    Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 

  4.   Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 

5.   Penguatan pengetahuan yang didapat anak 
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Lanjutan  

D. PENUTUP 

1.    Menanyakan perasaannya selama hari ini 

2.    Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan 

apa yang paling disukai 

3.    Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 

 4.    Menginformasikan kegiatan untuk besuk 

5.    Penerapan SOP penutupan 

E. RENCANA PENILAIAN 

      1.   Sikap 

                  1.    Mensyukuri ciptaan Tuhan 

2.    Menggunakan kata sopan pada saat bertanya 

      2.. Pengetahuan dan   ketrampilan 

a. Dapat  menceritakan tentang terjadinya awan 

b. Dapat  menyebutkan huruf awal sama nama benda – benda langit 

c. Dapat  bermain puzzle 

d. Membaca buku cerita 

 

   

                      

 

                           Mengetahui, 

                         Kepala Sekolah                                            Guru Kelompok  B1 

 

 

       Hj. Riniwati, S.Pd AUD                 Junaina, S.Pd, AUD 

NIP. 19720415 199203 2006               NIP. 19670614 20071 2004 
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Lanjutan  

 

RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

TAMAN KANAK KANAK NEGERI PEMBINA AMUNTAI SELATAN 

 

  

Semester/Minggu ke/Hari ke :   II / 17 / 6 

Hari /tgl  :   Sabtu, 05 Mei 2018 

Kelompok usia  :   B1 

Tema/sub tema :   Alam semesta  / halilintar / petir 

KD :   1.1– 1 .2 – 2 .2 – 2 .3 – 2 .5 – 2 . 9 – 3  .1 – 4 . 1 – 3 .2 

– 4 .2 – 3.10 – 4 .10  

Materi :   -    Alam semesta ciptaan Tuhan 

- Bersyukur 

- Mengetahui apa yang terjadi 

- Mengembangkan hasil karyanya 

- Menceritakan pengalaman sederhana 

- Rasa empati pada orang lain 

- Hafalan doa sehari - hari 

- Perbuatan baik terhadap sesama 

- Menceritakan isi buku 

 

Kegiatan main :      Kelompok dengan kegiatan pengaman  

Alat dan bahan :  -  Gambar halilintar  

                                            -   Puzzle 

                                            -   Kertas 

                                            -   Pensil   

Karakter :  Peduli sosial 

Proses kegiatan 

A. PEMBUKAAN:  

       1.    Penerapan SOP pembukaan 

       2     Berdiskusi tentang halilintar / petir 

       3.    Berdiskusi tentang kapan adanya petir 

       4.    Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 

 

B. INTI 

1.   Bermain puzzle 

2.   Membuat coretan menjadi bentuk halilintar 

3.   Membaca buku cerita 

  

C.RECALLING: 

1.    Merapikan alat-alat yang telah digunakan 

2.    Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 

3.    Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 
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Lanjutan  

 

  4.   Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 

5.   Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

D. PENUTUP 

1.    Menanyakan perasaannya selama hari ini 

2.    Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan 

apa yang paling disukai 

3.    Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 

 4.    Menginformasikan kegiatan untuk besuk 

5.    Penerapan SOP penutupan 

E. RENCANA PENILAIAN 

      1.   Sikap 

                  1.   Mensyukuri keagungan Tuhan 

2.    Menggunakan kata sopan pada saat bertanya 

      2.. Pengetahuan dan   ketrampilan 

a. Dapat  menceritakan kapan terjadinya petir / halilintar 

b. Dapat  membuat coretan menjadi bentuk kilatan petir 

c. Dapat  bermain puzzle 

d. Dapat membaca buku cerita 

   

                      

                           Mengetahui, 

                         Kepala Sekolah                                       Guru Kelompok  B1 

 

 

 

Hj. Riniwati, S.Pd AUD      Junaina, S.Pd, AUD 

NIP. 19720415 199203 2006            NIP. 19670614 20071 2004 
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Lampiran 6 : RPPH Kelompok Kontrol 

 

 

RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

TAMAN KANAK KANAK NEGERI PEMBINA AMUNTAI SELATAN 

 

  

Semester/Minggu ke/Hari ke :   II / 17 / 1 

Hari /tgl  :   Senin, 30 April 2018 

Kelompok usia  :   B2 

Tema/sub tema :   Alam semesta  / Benda  langit ( matahari ) 

KD :   1.1– 1 .2 – 2 .1 – 2 .2 – 2 .5 – 3 .1 – 4 . 1 – 3 .2 – 4 .2 – 

3 .5 – 4 .5 – 3.11 – 4 .11  

Materi :   -      Alam semesta ciptaan Tuhan 

- Bersyukur 

- Mengetahui apa yang terjadi 

- Bercerita tentang pengalaman 

- Hafalan doa sehari - hari 

- Perbuatan baik terhadap sesama 

- Konsep pengurangan 

- Sajak sederhana 

 

Kegiatan main :      Kelompok dengan kegiatan pengaman  

Alat dan bahan :  -  Pola gambar matahari 

                                            -   Kertas 

                                            -   Pensil   

     - Puzzle 

Karakter :   Rasa ingin tahu dan kerjasama 

Proses kegiatan 

A. PEMBUKAAN:  

       1.    Penerapan SOP pembukaan 

       2     Berdiskusi tentang benda – benda langit 

       3.    Berdiskusi tentang matahiari 

       4.    Menyanyi lagu matahari terbenam 

       5.    Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 

B. INTI 

1.   Bermain puzzle 

2.   Menghitung hasil pengurangan dengan gambar matahari 

  3.  Membuat sajak sederhana 

C.RECALLING: 

1.    Merapikan alat-alat yang telah digunakan 

2.    Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 

3.    Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 

  4.   Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 

5.   Penguatan pengetahuan yang didapat anak 
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Lanjutan  
 

D. PENUTUP 

1.    Menanyakan perasaannya selama hari ini 

2.    Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan 

apa yang paling disukai 

3.    Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 

 4.    Menginformasikan kegiatan untuk besuk 

5.    Penerapan SOP penutupan 

E. RENCANA PENILAIAN 

      1.   Sikap 

                  1.   Bersyukur atas nikmat Tuhan 

2.    Menggunakan kata sopan pada saat bertanya 

      2.. Pengetahuan dan   ketrampilan 

a. Dapat  menyebutkan benda – benda langit 

b. Dapat  menyebutkan guna matahari 

c. Dapat  menyanyi lagu matahari terbenam 

d. Dapat  bermain puzzle 

e. Dapat  menghitung hasil pengurangan dengan gambar matahari 

f. Dapat membuat sajak sederhana 

   

                      

                           Mengetahui, 

                         Kepala Sekolah                                               Guru Kelompok B2 

 

 

 

 

Hj. Riniwati, S.Pd AUD   Anisa Fitrie, S.Pd 

NIP. 19720415 199203 2006 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



90 
 

Lanjutan  

 

 

RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

TAMAN KANAK KANAK  NEGERI PEMBINA AMUNTAI SELATAN 

 

  

Semester/Minggu ke/Hari ke :   II / 17 /  

Hari /tgl  :   Rabu, 02 Mei 2018 

Kelompok usia  :   B2 

Tema/sub tema :   Alam semesta  / Benda langit ( bintang ) 

KD :   1.1– 1 .2 – 2 .2 – 2.3 – 2 .5 – 2 .7– 3 .1 – 4.1 – 3 .2 – 4 

.2 – 3 .10 – 4 .10 – 3.13 – 4 .13  

Materi :   -    Alam semesta ciptaan Tuhan 

- Bersyukur 

- Mengembangkan hasil karyanya 

- Menceritakan pengalaman sederhana 

- Mengendalikan emosi 

- Hafalan doa sehari - hari 

- Perbuatan baik terhadap sesama 

- Menceritakan isi buku 

- Beradaptasi dengan lingkungan sekitar 

 

Kegiatan main :      Kelompok dengan kegiatan pengaman  

Alat dan bahan :  -   Plastisin 

                                           -   Kertas 

                                           -   Pensil   

Karakter :   Bersahabat dan kerjasama 

Proses kegiatan  

A. PEMBUKAAN:  

       1.    Penerapan SOP pembukaan 

       2     Berdiskusi tentang bintang 

       3.    Berdiskusi tentang terjadinya malam 

       4.    Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 

       

B. INTI 

1.   Bermain plastisin membuta bintang dan bulan 

2.   Menghitung bentuk bintang 

3.   Meneruskan pola bentuk benda – benda langit ( matahari , bulan , bintang ) 

  

C.RECALLING: 

1.    Merapikan alat-alat yang telah digunakan 

2.    Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 

3.    Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 

  4.   Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 

5.   Penguatan pengetahuan yang didapat anak 
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Lanjutan 

 

D. PENUTUP 

1.    Menanyakan perasaannya selama hari ini 

2.    Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan 

apa yang paling disukai 

3.    Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 

 4.    Menginformasikan kegiatan untuk besuk 

5.    Penerapan SOP penutupan 

E. RENCANA PENILAIAN 

      1.   Sikap 

                  1.   Bersyukur atas nikmat Tuhan 

2.    Menggunakan kata sopan pada saat bertanya 

      2.. Pengetahuan dan   keterampilan 

a. Dapat  menyebutkan konsep waktu bintang bersinar 

b. Dapat  melakukan permainan fisik lintang alihan 

c. Dapat  bermian plastisin 

d. Dapat  menghitung bentuk – bentuk binteng 

e. Dapat  meneruskan pola bentuk benda – benda langit 

 

   

                      

                           Mengetahui, 

                         Kepala Sekolah                                                Guru Kelompok B2 

 

 

 

Hj. Riniwati, S.Pd AUD    Anisa Fitrie, S.Pd 

 NIP. 19720415 199203 2006 
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Lanjutan  

 

RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

TAMAN KANAK KANAK NEGERI PEMBINA AMUNTAI SELATAN 

 

  

Semester/Minggu ke/Hari ke :   II / 17 /4 

Hari /tgl  :   Kamis, 03 mei 2018 

Kelompok usia  :   B2 

Tema/sub tema :   Alam semesta  / Benda langit ( pelangi ) 

KD :   1.1– 1 .2 – 2 .2 – 2 .3 – 2 .5 – 3 .1 – 4 . 1 – 3 .2 – 4 .2 – 

3 .8 – 4 .8 – 3.13 – 4 .13  

Materi :   -      Alam semesta ciptaan Tuhan 

- Bersyukur 

- Mengetahui apa yang terjadi 

- Mengembangkan hasil karyanya 

- Menceritakan pengalaman sederhana 

- Hafalan doa sehari - hari 

- Perbuatan baik terhadap sesama 

- Suasana desa , kota 

- Beradaptasi dengan lingkungan 

 

Kegiatan main :      Kelompok dengan kegiatan pengaman  

Alat dan bahan :  -  Krayon 

                                           -   Gambar pelangi , gunting 

                                           -   Kertas 

                                           -   Pensil   

    -  Plastisin 

Karakter :   Kerjasama 

Proses kegiatan 

A. PEMBUKAAN:  

       1.    Penerapan SOP pembukaan 

       2     Berdiskusi tentang pelangi 

       3.    Berdiskusi tentang terjadinya pelangi 

       4.    Bersenandung sesuai lagu pelangi 

       5.    Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 

B. INTI 

1.   Melengkapi kata di bawah gambar pelangi 

2.   Permainan warna dengan krayon ( gambar pelangi )  

3     Bermain lilin mainan membuat pelangi 

C.RECALLING: 

1.    Merapikan alat-alat yang telah digunakan 

2.    Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 

3.    Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 
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Lanjutan  

 

  4.   Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 

 5.   Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

D. PENUTUP 

1.    Menanyakan perasaannya selama hari ini 

2.    Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan 

apa yang paling disukai 

3.    Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 

 4.    Menginformasikan kegiatan untuk besuk 

5.    Penerapan SOP penutupan 

E. RENCANA PENILAIAN 

      1.   Sikap 

                   1.   Mensyukuri keagungan Tuhan 

2.    Menggunakan kata sopan pada saat bertanya 

      2.. Pengetahuan dan   ketrampilan 

a. Dapat  menceritakan tentang pelangi 

b. Dapat  menyebutkan warna pelangi 

c. Dapat  bermain plastisin membentuk pelangi 

d. Dapat  membuat permainan warna dengan krayon 

e. Dapat  melengkapi kata di bawah gambar pelangi 

 

   

                      

                           Mengetahui, 

                         Kepala Sekolah                                                Guru Kelompok  B2 

 

 

 

Hj. Riniwati, S.Pd AUD   Anisa Fitrie, S.Pd 

  NIP. 19720415 199203 2006 
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Lanjutan  

 

RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

TAMAN KANAK KANAK NEGERI PEMBINA AMUNTAI SELATAN 

 

  

Semester/Minggu ke/Hari ke :   II / 17 / 5 

Hari /tgl  :   Jumat, 04Mei 2018 

Kelompok usia  :   B2 

Tema/sub tema :   Alam semesta  / Benda langit (awan ) 

KD :   1.1– 1 .2 – 2 .2 – 2 .3 – 2 .5 – 3 .1 – 4 . 1 – 3 .2 – 4 .2 – 

3.10 – 4 .10  

Materi :   -      Alam semesta ciptaan Tuhan 

- Bersyukur 

- Mengetahui apa yang terjadi 

- Mengembangkan hasil karyanya 

- Menceritakan pengalaman sederhana 

- Hafalan doa sehari - hari 

- Perbuatan baik terhadap sesama 

- Menceritakan isi buku 

 

Kegiatan main :      Kelompok dengan kegiatan pengaman  

Alat dan bahan :  -   Kapas 

                                           -   Buku cerita 

                                           -   Kertas 

                                           -   Pensil   

Karakter :   Toleransi dan kerjasama 

Proses kegiatan 

A. PEMBUKAAN:  

       1.    Penerapan SOP pembukaan 

       2     Berdiskusi tentang awan 

       3.    Berdiskusi tentang terjadinya awan hitam 

       4.    Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 

        

B. INTI 

1.   Menyebutkan huruf awal sama nama benda – benda langit 

2.   Bermain kolase 

3.   Membaca buku cerita  

   

C.RECALLING: 

1.    Merapikan alat-alat yang telah digunakan 

2.    Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 

3.    Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 

  4.   Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 
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Lanjutan  

 

5.   Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

 

D. PENUTUP 

1.    Menanyakan perasaannya selama hari ini 

2.    Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan 

apa yang paling disukai 

3.    Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 

 4.    Menginformasikan kegiatan untuk besuk 

5.    Penerapan SOP penutupan 

E. RENCANA PENILAIAN 

      1.   Sikap 

                  1.    Mensyukuri ciptaan Tuhan 

2.    Menggunakan kata sopan pada saat bertanya 

      2.. Pengetahuan dan   ketrampilan 

a. Dapat  menceritakan tentang terjadinya awan 

b. Dapat  menyebutkan huruf awal sama nama benda – benda langit 

c. Dapat  bermain kolase 

d. Membaca buku cerita 

 

   

                      

                           Mengetahui, 

                         Kepala Sekolah                                                Guru Kelompok  B2 

 

 

 

Hj. Riniwati, S.Pd AUD   Anisa Fitrie, S.Pd 

  NIP. 19720415 199203 2006  
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Lanjutan  

 

RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

TAMAN KANAK KANAK NEGERI PEMBINA AMUNTAI SELATAN 

 

  

Semester/Minggu ke/Hari ke :   II / 17 / 6 

Hari /tgl  :   Sabtu, 05 Mei 2018 

Kelompok usia  :   B2 

Tema/sub tema :   Alam semesta  / halilintar / petir 

KD :   1.1– 1 .2 – 2 .2 – 2 .3 – 2 .5 – 2 . 9 – 3  .1 – 4 . 1 – 3 .2 

– 4 .2 – 3.10 – 4 .10  

Materi :   -      Alam semesta ciptaan Tuhan 

- Bersyukur 

- Mengetahui apa yang terjadi 

- Mengembangkan hasil karyanya 

- Menceritakan pengalaman sederhana 

- Rasa empati pada orang lain 

- Hafalan doa sehari - hari 

- Perbuatan baik terhadap sesama 

- Menceritakan isi buku 

 

Kegiatan main :      Kelompok dengan kegiatan pengaman  

Alat dan bahan :  -  Gambar benda – bneda langit 

                                           -   Puzzle 

                                           -   Kertas 

                                           -   Pensil   

Karakter :  Peduli sosial 

Proses kegiatan 

A. PEMBUKAAN:  

       1.    Penerapan SOP pembukaan 

       2     Berdiskusi tentang halilintar / petir 

       3.    Berdiskusi tentang kapan adanya petir 

       4.    Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 

 

B. INTI 

1.   Membuat coretan menjadi bentuk halilintar 

2.   Bermain puzzle  

3.   Membaca buku cerita 

  

C.RECALLING: 

1.    Merapikan alat-alat yang telah digunakan 

2.    Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 

3.    Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 

 4.   Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 

5.   Penguatan pengetahuan yang didapat anak 
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Lanjutan 

D. PENUTUP 

1.    Menanyakan perasaannya selama hari ini 

2.    Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan 

apa yang paling disukai 

3.    Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 

 4.    Menginformasikan kegiatan untuk besuk 

5.    Penerapan SOP penutupan 

E. RENCANA PENILAIAN 

      1.   Sikap 

                  1.   Mensyukuri keagungan Tuhan 

2.    Menggunakan kata sopan pada saat bertanya 

      2.. Pengetahuan dan   ketrampilan 

a. Dapat  menceritakan kapan terjadinya petir / halilintar 

b. Dapat  membuat coretan menjadi bentuk kilatan petir 

c. Dapat  membedakan suara – suara  

d. Dapat mengelompokkan benda – benda langit 

e. Dapat  bermain puzzle 

 

   

                      

                           Mengetahui, 

                         Kepala Sekolah                                               Guru Kelompok  B2 

 

 

 

Hj. Riniwati, S.Pd AUD   Anisa Fitrie, S.Pd 

  NIP. 19720415 199203 2006 
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Lampiran 7 : Nilai Perhitungan Pretest Kemampuan Awal Anak Kelompok 

B 

HASIL PERHITUNGAN STATISTIK DESKRIPTIF DAN STATISTIK 

INFERENSAL KEMAMPUAN AWAL ANAK KELOMPOK 

EKSPERIMEN DAN KELOMPOK KONTROL 

1. Statistik Deskriptif 

 

Descriptive Statistics 

 N Minimum Maximum Sum Mean Std. 

Deviation 

Variance 

B1 19 48 73 1165 61,32 7,461 55,673 

B2 18 45 70 1043 57,94 7,083 50,173 

Valid N (listwise) 18       

 

2. Statsitik Inferensial 

 

a. Uji normalitas data 

 

Tests of Normality 

 Kolmogorov-Smirnov
a
 Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

B1 ,107 18 ,200
*
 ,953 18 ,480 

B2 ,108 18 ,200
*
 ,966 18 ,716 

*. This is a lower bound of the true significance. 

a. Lilliefors Significance Correction 

 

Kriteria pengujian 

Jika > 0.05 maka data dianggap berdistribusi normal, 

Jika < 0.05 maka data tidak berdistribusi normal. 
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Lanjutan  

Nilai B1 (kelompok ekperimen) Kolmogrov-Smirnov
a
 dengan sig. 

0,200 dan Shapiro-Wilk dengan sig. 0,480 yang mana kedua nilai ini 

lebih besar dari 0.05 sehingga dapat disimpulkan bahwa data nilai 

pretest B1 (kelompok eksperimen) berdistribusi normal. 

Sedangkan nilai pretest B2 (kelompok kontrol) pada uji 

Kolmogorov-Smirnov
a
 adalah 0.200 dan nilai Shapiro-Wilk adalah 

0,716 yang mana kedua nilai ini lebih besar dari 0.05 adalah sehingga 

dapat disimpulkan bahwa data nilai pretest B2 (kelompok kontrol) 

berdistribusi normal. 

b. Uji homogenitas data 

 

Test of Homogeneity of Variances 

pretest_b1_b2   

Levene 

Statistic 

df1 df2 Sig. 

,045 1 35 ,833 

 

 

Kriteria penguji: 

Jika > 0.05 maka data dianggap berdistribusi homogen, 

Jika < 0.05 maka data tidak berdistribusi homogen. 

Hasil output uji homogenitas nilai signifikansinya adalah 0,833, 

lebih dari 0,05, maka dapat disimpulkan bahwa kelompok kontrol dan 

eksperimen mempunyai varians yang sama atau  homogen 
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Lanjutan  

 

c. Uji T (Test) 

Independent Samples Test 

 Levene's 

Test for 

Equality of 

Variances 

t-test for Equality of Means 

F Sig. T df Sig. 

(2-

tailed) 

Mean 

Difference 

Std. Error 

Differenc

e 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

pretest_eks

perimen_k

ontrol 

Equal 

variances 

assumed 

,045 ,833 1,408 35 ,168 3,371 2,395 -1,490 8,233 

Equal 

variances 

not 

assumed 

  1,410 35,000 ,167 3,371 2,391 -1,483 8,226 

 

Kriteria Pengujian:  

Jika sign. >0,05 maka H0 diterima 

Jika sign. <0,05 maka H0 ditolak 

 Adapun hipotesis yang akan di uji dalam penelitian ini adalah: 

H1 : Ada perbedaan  yang signifikan antara permainan puzzle  yang tidak 

menggunakan permainan puzzle 

Ho : Tidak ada perbedaan yang signifikan antara permainan puzzle  yang 

tidak menggunakan permainan puzzle. 

Dari output SPSS di atas, diperoleh Sig.(2-tailed) adalah 0,168, 

karena 0,168 lebih dari 0,05 maka H0 diterima. Jadi, tidak ada perbedaan 

yang signifikan antara nilai tes awal anak kelompok B1 dan B2. 



101 
 

Lampiran 8 : Nilai Perhitungan Postest Kemampuan Akhir Anak Kelompok 

B 

 

HASIL PERHITUNGAN STATISTIK DESKRIPTIF DAN STATISTIK 

INFERENSAL KEMAMPUAN AKHIR ANAK KELOMPOK  

EKSPERIMEN DAN KELOMPOK KONTROL 

1. Statistik Deskriptif 

 

Descriptive Statistics 

 N Minimum Maximum Sum Mean Std. 

Deviation 

Variance 

postest_eksperimen 19 65 95 1553 81,74 7,460 55,649 

postest_kontrol 18 65 88 1377 76,50 5,480 30,029 

Valid N (listwise) 18       

 

 

2. Statsitik Inferensial 

 

a. Uji normalitas data 

 

Tests of Normality 

 Kolmogorov-Smirnov
a
 Shapiro-Wilk 

Statistic Df Sig. Statistic df Sig. 

postest_eksperimen ,137 18 ,200
*
 ,965 18 ,694 

postest_kontrol ,163 18 ,200
*
 ,965 18 ,706 

*. This is a lower bound of the true significance. 

a. Lilliefors Significance Correction 

Kriteria pengujian 

Jika > 0.05 maka data dianggap berdistribusi normal, 

Jika < 0.05 maka data tidak berdistribusi normal 
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Lanjutan  

Dilihat dari hasil output SPSS di atas dapat dilihat bahwa 

signifikansi nilai postest ekperimen pada uji Kolmogorov-Smornov
a
 

adalah 0,200 dan Shapiro-Wilk adalah 0,694  yang mana kedua nilai ini 

lebih besar dari 0.05 sehingga dapat disimpulkan bahwa data nilai 

postest eksperimen berdistribusi normal. 

Sedangkan nilai postest kontrol pada uji Kolmogorov-Smirnov
a 

adalah 0.200 dan shapiro-wilk adalah 0,706 yang mana  nilai ini lebih 

besar dari 0.05 sehingga dapat disimpulkan bahwa data nilai postest 

kontrol berdistribusi normal. 

b. Uji homogenitas 

 

Test of Homogeneity of Variances 

postest_eksperimen_kontrol   

Levene 

Statistic 

df1 df2 Sig. 

1,119 1 35 ,297 

 

Kriteria penguji: 

Jika > 0.05 maka data dianggap berdistribusi homogen, 

Jika < 0.05 maka data tidak berdistribusi homogen. 

Berdasarkan hasil output uji homogenitas nilai signifikansinya 

adalah 0,297, karena 0,297 lebih dari 0,05, maka dapat disimpulkan 

bahwa kelompok kontrol dan eksperimen mempunyai varian yang  

sama atau  homogen. 
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Lanjutan  

c. Uji T (Test) 

 

 

Independent Samples Test 

 Levene's 

Test for 

Equality of 

Variances 

t-test for Equality of Means 

F Sig. t Df Sig. 

(2-

tailed) 

Mean 

Differe

nce 

Std. Error 

Difference 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

postest_eks

perimen_k

ontrol 

Equal variances 

assumed 

1,119 ,297 2,422 35 ,021 5,237 2,162 ,848 9,626 

Equal variances 

not assumed 

  2,442 33,007 ,020 5,237 2,144 ,875 9,599 

 

Kriteria Pengujian:  

Jika sign. >0,05 maka H0 diterima 

Jika sign. <0,05 maka H0 ditolak 

 Adapun hipotesis yang akan di uji dalam penelitian ini adalah: 

H1 : Ada perbedaan  yang signifikan antara permainan puzzle  yang tidak 

menggunakan permainan puzzle 

Ho : Tidak ada perbedaan yang signifikan antara permainan puzzle  yang 

tidak menggunakan permainan puzzle. 

Dari output SPSS di atas, diperoleh Sig.(2-tailed) adalah 0,021, 

karena 0,021 kurang dari 0,05 maka H0 ditolak. Jadi,  ada perbedaan yang 

signifikan antara nilai tes awal anak kelompok B1 dan B2. 



104 
 

Lampiran 9 : Langkah-langkah Dalam Menggunakan SPSS 

1. Langkah-langkah dalam menghitung rata-rata dengan menggunakan 

SPSS (Statistik Diferensial) 

adapun langkah-langkah sebagai berikut: 

a. Memasukkan data ke editor. 

b. Klik menu Analyze, pilih Decriptive Statistic. Dari berbagai pilihan 

yang ada, pilih descriptive.  

c. Akan muncul kotak dialog Descriptives. Pindahkan variabel Y dan X ke 

kotak Variabel (s). 

d. Klik options sehingga muncul kotak dialog options. 

e. Aktifkan pilihan Mean, Sum, Minimum, Maximum, Standar Deviasi, 

dan Varians. 

2. Langkah-langkah dalam menghitung Uji Normalitas, Uji 

Homogenitas dan Uji T (Statistik Inferensial) 

a. Uji normalitas data  

Adapun langkah-langkahnya sebagai berikut: 

1) Masuk ke program SPSS dan masukkan data.  

2) Setelah itu, klik menu Analyze, pilih descriptive statistic kemudian 

pilih explore. Setelah itu, akan muncul kotak explore kemudian 

pindah ke dependent list 

3) Klik plots akan muncul kotak explore: plots klik normality plots 

with test kemudian klik continue 

4) Selanjutnya, klik OK 
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b. Uji homogenitas data 

Adapun langkah-langkahnya sebagai berikut. 

1) Masukkan data ke editor 

2) Setelah variabel didefinisikan, masukkan data. 

3) Setelah itu klik menu Analyze, pilih Compare Mean. Dari 

berbagai pilihan yang ada, pilih One Way ANOVA. 

4) Setelah itu, akan muncul dialog One Way ANOVA. Masukkan 

variabel ke kotak Dependent List dan variabel ke kotak Factor. 

5) Klik Options sehingga akan muncul kotak dialog Options. Untuk 

menampilkan statistik deskripsi dari data, aktifkan pilihan 

Descriptive.  Untuk menampilkan uji kesamaan varian, aktifkan 

pilihan Homogeneity of  Variance test. Untuk menampilkan plot 

rata-rata, aktifkan means Plot. Gunakan default pada Missing 

Values, yaitu Exclude Cases Analysis by analysis.  

6)  Selanjutnya, klik Continue sehingga akan muncul kembali kotak 

dialog One-Way ANOVA. 

7) Klik Post Hoc yang akan digunakan sebagai analisis lanjut dari 

uji F. 

8) Pilih Tukey untuk keseragaman. Tingkat signifikasi yang 

digunakan sesuai default, yaitu 0.05. Setelah itu, klik Continue. 

Klik OK. 
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c. Uji T 

Adapun langkah-langkah pengujiannya sebagai berikut dengan 

menggunakan SPSS 21. 

1) Buka program SPSS dan masukkan data 

2) Selanjutnya pada menu bar pilih Analyze-Compare Means-

Independent Samples T Tes. 

3) Pindah variabel nilai ke dalam Test Variable (s) dan variabel 

kelompok ke kategori Grouping Variable. 

4) Lalu klik Define Groups pada kotak Group 1 isikan 1 dan pada 

kotak Group 2 isikan 2, lalu klik Continue untuk kembali ke 

independents Sample Test. 

5) Selanjutnya klik Options, kemudian pada kotak Confidence 

Interval Percentage isikan 95, lalu klik Continue-OK. 
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Lampiran 10 : Instrumen Penelitian 

Aspek yang diamati dalam obsevasi : 

a) Dapat berinteraksi dengan orang lain 

b) Mampu untuk memahami perasaan orang lain 

c) Menunjukkan rasa percaya diri 

 

 

NO 

 

INDIKATOR 

 

DESKRIPTOR 

PENILAIAN 

1 2 3 4 

1 Dapat berinteraksi 

dengan orang lain.  

a. Anak mau ikut bermain 

bersama teman 

b. Anak mau mengajak teman 

untuk bermain 

c. Meminta izin bila 

menggunakan benda milik 

orang lain 

d. Anak mau bekerjasama 

dengan teman dalam 

kelompok ketika melakukan 

kegiatan atau permainan 

e. Anak mau mendengar orang 

lain berbicara  

f. Anak mau menyapa/ 

berbicara dengan  teman 

    

2 Mampu untuk 

memahami 

perasaan orang lain 

a. Anak memiliki rasa empati, 

yaitu anak mau membantu 

teman 

 yang kesusahan atau belum 

mengerti dalam kegiatan 

permainan 

b. Anak dapat menunjukkan 
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emosi yang wajar, yaitu 

anak dapat membantu 

memecahkan perselisihan 

atau masalah 

3 Menunjukkan rasa 

percaya diri 

a. Anak merasa bebas  dalam 

melakukan kegiatan untuk 

menentukan pilihannya 

b. Anak berani bertanya jika 

belum mengerti dalam 

kegiatan 

    

Jumlah skor     

Jumlah nilai = Nilai yang diperoleh      x 100 % 

             Total nilai keseluruhan  

    

Keteranagan : 

4 = Sangat baik ( jika anak dapat melakukan permainan puzzle secara mandiri dan 

sudah dapat bersosialisasi dengan temannya atau dapat membantu teman yang 

belum mencapai kemampuan sesuai dengan indikator yang diharapkan) 

3 = Baik ( jika anak sudah dapat melakukan permainan puzzle secara mandiri 

tanpa didampingi atau tanpa dibantu guru) 

2 = Cukup baik (jika anak mulai bisa melakukan perminan puzzle tapi masih 

dibantu guru) 

1 = Kurang ( jika anak melakukan permainan puzzle masih dibimbing atau 

dicontohkan oleh guru) 
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Lampiran 11 : RUBRIK PENILAIAN 

INDIKATOR 
    

Anak mau ikut bermain 

bersama teman 
 

Anak tidak  mau ikut 

bermain bersama teman 
 

Anak  mau ikut bermain bersama 

teman tetapi dengan bantuan 

guru 
 

Anak mau ikut bermain 

bersama teman tanpa 

bantuan guru 

Anak mau ikut bermain 

bersama teman tanpa 

bantuan guru dan bisa 

mengajak teman untuk 

bermain 
 

Anak mau mengajak teman 

untuk bermain 

Anak tidak mau mengajak 

teman untuk bermain 

Anak mau mengajak teman 

untuk bermain dengan bantuan/ 

perintah dari guru 

Anak mau mengajak teman 

untuk bermain tanpa 

disuruh/diingatkan guru 

Anak mau mengajak 

teman untuk bermain 

tanpa memilih teman 

dalam kelompok  
 

Anak mau meminta izin bila 

menggunakan benda milik 

orang lain  

Anak tidak meminta izin 

bila menggunakan benda 

milik orang lain  

Anak mau meminta izin bila 

menggunakan benda milik orang 

lain tetapi harus disuruh guru 

Anak mau meminta izin bila 

menggunakan benda milik 

orang lain tanpa diingatkan 

oleh guru 

Anak mau meminta izin 

bila menggunakan benda 

milik orang lain dan bisa 

menegur temannya jika 

ada yang tidak meminta 

izin menggunakan benda 

orang lain 

Anak mau bekerjasama 

dengan teman dalam 

kelompok ketika melakukan 

kegiatan dalam permainan 

Anak tidak mau 

bekerjasama dengan teman 

dalam kelompok ketika 

melakukan kegiatan dalam 

permainan 

Anak mau bekerjasama dengan 

teman dalam kelompok ketika 

melakukan kegiatan dalam 

permainan tetapi harus 

diingatkan oleh guru 

Anak mau bekerjasama 

dengan teman dalam 

kelompok ketika melakukan 

kegiatan dalam permainan 

tanpa diingatkan oleh guru 

Anak mau bekerjasama 

dengan teman dalam 

kelompok ketika 

melakukan kegiatan dalam 

permainan dan dapat 

membantu teman yang 
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belum mau bekerjasama  

Anak mau mendengar orang 

lain berbicara 

Anak tidak mau mendengar 

orang lain berbicara 

Anak mau mendengar orang lain 

berbicara dengan diingatkan 

guru 

Anak mau mendengar orang 

lain berbicara tanpa 

diingatkan guru 

Anak mau mendengar orang 

lain berbicara dan mau 

membantu teman yang tidak 

mau mendengarkan orang 

lain berbicara 

Anak mau menyapa/ 

berbicara dengan teman 

 

Anak tidak mau menyapa/ 

berbicara dengan teman 

 

Anak mau menyapa/ berbicara 

dengan teman dengan diingatkan 

oleh guru 

 

Anak mau menyapa/ 

berbicara dengan teman 

Tanpa diingatkan guru 

Anak mau menyapa/ 

berbicara dengan teman 

Dan dapat membantu teman 

jika ada yang tidak mau 

berbicara dengan orang lain 

Anak memilki rasa empati, 

yaitu  anak mau membantu 

teman yang kesusahan atau 

belum mengerti dalam 

kegiatan permainan 

 

Anak tidak tmemilki rasa 

empati 

 

Anak memilki rasa empati 

dengan diingatkan oleh guru 

 

Anak memilki rasa empati 

tanpa diingatkan oleh guru 

 

Anak memilki rasa empati 

dan mau mengajak/menegur 

teman yang belum memiliki 

rasa empati 

Anak dapat menunjukkan 

emosi yang wajar, yaitu  

anak dapat membantu 

memecahkan perselisihan 

atau masalah 

 

Anak tidak menunjukkan 

emosi yang wajar, yaitu  

anak tidak dapat membantu 

memecahkan perselisihan 

atau masalah, anak hanya 

diam saja jika ada teman 

yang berkelahi 

 

Anak dapat menunjukkan emosi 

yang wajar, yaitu anak mulai 

mau membantu memecahkan 

perselisihan atau masalah 

dengan diingatkan oleh guru  

 

Anak dapat menunjukkan 

emosi yang wajar, yaitu  

anak sudah dapat membantu 

memecahkan perselisihan 

atau masalah  

Anak dapat menunjukkan 

emosi yang wajar, yaitu  

anak dapat membantu 

memecahkan perselisihan 

atau masalah dan mau 

meminta maaf jika 

bertengkar 

 

Anak merasa bebas dalam 

melakukan kegiatan untuk 

menentukan pilihannya 

Anak merasa tidak bebas 

dalam melakukan kegiatan 

untuk menentukan 

Anak merasa mulai bebas dalam 

melakukan kegiatan untuk 

menentukan pilihannya tetapi 

Anak merasa bebas dalam 

melakukan kegiatan untuk 

menentukan pilihannya 

Anak merasa bebas dalam 

melakukan kegiatan untuk 

menentukan pilihannya dan 
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pilihannya atau anak ragu-

ragu dalam mengambil 

suatu yang diinginkan 

masih dibimbing guru tanpa didampingi guru mau membantu teman yang 

masih ragu dalam 

mengambil sesuatu 

Anak berani bertanya jika 

belum mengerti dalam 

kegiatan 

Anak tidak berani bertanya 

jika belum mengerti dalam 

kegiatan 

Anak berani bertanya jika belum 

mengerti dalam kegiatan tetapi 

masih diingatkan guru 

Anak berani bertanya jika 

belum mengerti dalam 

kegiatan tanpa diingatkan 

guru 

Anak berani bertanya jika 

belum mengerti dalam 

kegiatan dan bertanya 

dengan baik 
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Lampiran 12 : Perhitungan Kemampuan Anak Kelompok B1 (eksperimen) 

1. Andika Permadi 

 

 

NO 

 

INDIKATOR 

 

DESKRIPTOR 

PENILAIAN 

1 2 3 4 

1 Dapat berinteraksi 

dengan orang lain.  

a. Anak mau ikut bermain 

bersama teman 

     

b. Anak mau mengajak teman 

untuk bermain 

     

c. Anak mau meminta izin 

bila menggunakan benda 

milik orang lain 

     

d. Anak mau bekerjasama 

dengan teman dalam 

kelompok ketika melakukan 

kegiatan atau permainan 

     

e. Anak mau mendengar orang 

lain berbicara  

     

f. Anak mau 

menyapa//berbicara dengan  

teman 

     

2 Mampu untuk 

memahami 

perasaan orang lain 

a. Anak memiliki rasa empati, 

yaitu anak mau membantu 

teman yang kesusahan atau 

belum mengerti dalam 

kegiatan permainan 

     

b. Anak dapat menunjukkan 

emosi yang wajar, yaitu 

anak dapat membantu 

memecahkan perselisihan 
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atau masalah 

3 Menunjukkan rasa 

percaya diri 

a. Anak merasa bebas dalam 

melakukan kegiatan untuk 

menentukan pilihannya 

     

  b. Anak berani bertanya jika 

belum mengerti dalam 

kegiatan 

     

Jumlah skor 33 

Jumlah nilai = Nilai yang diperoleh      x 100 % 

             Total nilai keseluruhan  

33 x 100  = 82,5 / 83 

40 
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Lanjutan  

2. Arabella Ozilia 

 

NO 

 

INDIKATOR 

 

DESKRIPTOR 

PENILAIAN 

1 2 3 4 

1 Dapat berinteraksi 

dengan orang lain.  

a. Anak mau ikut bermain 

bersama teman 

     

b. Anak mau mengajak teman 

untuk bermain 

     

c. Anak mau meminta izin 

bila menggunakan benda 

milik orang lain 

     

d. Anak mau bekerjasama 

dengan teman dalam 

kelompok ketika melakukan 

kegiatan atau permainan 

     

e. Anak mau mendengar orang 

lain berbicara 

     

f. Anak mau 

menyapa//berbicara dengan  

teman 

     

2 Mampu untuk 

memahami 

perasaan orang lain 

c. Anak memiliki rasa empati, 

yaitu anak mau membantu 

teman yang kesusahan atau 

belum mengerti dalam 

kegiatan permainan 

     

d. Anak dapat menunjukkan 

emosi yang wajar, yaitu 

anak dapat membantu 

memecahkan perselisihan 
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atau masalah 

3 Menunjukkan rasa 

percaya diri 

c. Anak merasa bebas dalam 

melakukan kegiatan untuk 

menentukan pilihannya 

     

  d. Anak berani bertanya jika 

belum mengerti dalam 

kegiatan 

     

Jumlah skor 38 

Jumlah nilai = Nilai yang diperoleh      x 100 % 

             Total nilai keseluruhan  

38 x 100  = 95 

40 
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Lanjutan  

3. M. Wafie Al-Islami 

 

 

NO 

 

INDIKATOR 

 

DESKRIPTOR 

PENILAIAN 

1 2 3 4 

1 Dapat berinteraksi 

dengan orang lain.  

a. Anak mau ikut bermain 

bersama teman 

     

b. Anak mau mengajak teman 

untuk bermain 

     

c. Anak mau meminta izin 

bila menggunakan benda 

milik orang lain 

     

d. Anak mau bekerjasama 

dengan teman dalam 

kelompok ketika melakukan 

kegiatan atau permainan 

     

e. Anak mau mendengar orang 

lain berbicara 

     

f. Anak mau 

menyapa//berbicara dengan  

teman 

     

2 Mampu untuk 

memahami 

perasaan orang lain 

a. Anak memiliki rasa empati, 

yaitu anak mau membantu 

teman yang kesusahan atau 

belum mengerti dalam 

kegiatan permainan 

     

b. Anak dapat menunjukkan 

emosi yang wajar, yaitu 

anak dapat membantu 

memecahkan perselisihan 

atau masalah 
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3 Menunjukkan rasa 

percaya diri 

a. Anak merasa bebas dalam 

melakukan kegiatan untuk 

menentukan pilihannya 

     

  b. Anak berani bertanya jika 

belum mengerti dalam 

kegiatan 

     

Jumlah skor 26 

Jumlah nilai = Nilai yang diperoleh      x 100 % 

             Total nilai keseluruhan  

26 x 100  = 65 

40 
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Lampiran 13 : Perhitungan Kemampuan Anak Kelompok B2 (kontrol) 

1. Afiqah 

  

 

NO 

 

INDIKATOR 

 

DESKRIPTOR 

PENILAIAN 

1 2 3 4 

1 Dapat berinteraksi 

dengan orang lain.  

a. Anak mau ikut bermain 

bersama teman 

     

b. Anak mau mengajak teman 

untuk bermain 

     

c. Anak mau meminta izin 

bila menggunakan benda 

milik orang lain 

     

d. Anak mau bekerjasama 

dengan teman dalam 

kelompok ketika melakukan 

kegiatan atau permainan 

     

e. Anak mau mendengar orang 

lain berbicara  

     

f. Anak mau 

menyapa/berbicara dengan  

teman 

     

2 Mampu untuk 

memahami 

perasaan orang lain 

a. Anak memiliki rasa empati, 

yaitu anak mau membantu 

teman yang kesusahan atau 

belum mengerti dalam 

kegiatan permainan 

     

b. Anak dapat menunjukkan 

emosi yang wajar, yaitu 

anak dapat membantu 

memecahkan perselisihan 

     



119 
 

atau masalah 

3 Menunjukkan rasa 

percaya diri 

a. Anak merasa bebas dalam 

melakukan kegiatan untuk 

menentukan pilihannya 

     

  b. Anak berani bertanya jika 

belum mengerti dalam 

kegiatan 

     

Jumlah skor 35 

Jumlah nilai = Nilai yang diperoleh      x 100 % 

             Total nilai keseluruhan  

35 x 100  = 87,5 / 88 

40 
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Lanjutan  

2. Berkati  

 

 

NO 

 

INDIKATOR 

 

DESKRIPTOR 

PENILAIAN 

1 2 3 4 

1 Dapat berinteraksi 

dengan orang lain.  

a. Anak mau ikut bermain 

bersama teman 

     

b. Anak mau mengajak teman 

untuk bermain 

     

c. Anak mau meminta izin 

bila menggunakan benda 

milik orang lain 

     

d. Anak mau bekerjasama 

dengan teman dalam 

kelompok ketika melakukan 

kegiatan atau permainan 

     

e. Anak mau mendengar orang 

lain berbicara  

     

f. Anak mau 

menyapa/berbicara dengan  

teman 

     

2 Mampu untuk 

memahami 

perasaan orang lain 

a. Anak memiliki rasa empati, 

yaitu anak mau membantu 

teman yang kesusahan atau 

belum mengerti dalam 

kegiatan permainan 

     

b. Anak dapat menunjukkan 

emosi yang wajar, yaitu 

anak dapat membantu 
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memecahkan perselisihan 

atau masalah 

3 Menunjukkan rasa 

percaya diri 

a. Anak merasa bebas dalam 

melakukan kegiatan untuk 

menentukan pilihannya 

     

  b. Anak berani bertanya jika 

belum mengerti dalam 

kegiatan 

     

Jumlah skor 31 

Jumlah nilai = Nilai yang diperoleh      x 100 % 

             Total nilai keseluruhan  

31 x 100  = 77,5/78 

40 
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Lanjutan  

3. Novi Khairatunnisa 

 

NO 

 

INDIKATOR 

 

DESKRIPTOR 

PENILAIAN 

1 2 3 4 

1 Dapat berinteraksi 

dengan orang lain.  

c. Anak mau ikut bermain 

bersama teman 

     

d. Anak mau mengajak teman 

untuk bermain 

     

e. Anak mau meminta izin 

bila menggunakan benda 

milik orang lain 

     

f. Anak mau bekerjasama 

dengan teman dalam 

kelompok ketika melakukan 

kegiatan atau permainan 

     

g. Anak mau mendengar orang 

lain berbicara  

     

h. Anak mau 

menyapa/berbicara dengan  

teman 

     

2 Mampu untuk 

memahami 

perasaan orang lain 

c. Anak memiliki rasa empati, 

yaitu anak mau membantu 

teman yang kesusahan atau 

belum mengerti dalam 

kegiatan permainan 

     

d. Anak dapat menunjukkan 

emosi yang wajar, yaitu 

anak dapat membantu 

memecahkan perselisihan 
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atau masalah 

3 Menunjukkan rasa 

percaya diri 

c. Anak merasa bebas dalam 

melakukan kegiatan untuk 

menentukan pilihannya 

     

  d. Anak berani bertanya jika 

belum mengerti dalam 

kegiatan 

     

Jumlah skor 26 

Jumlah nilai = Nilai yang diperoleh      x 100 % 

             Total nilai keseluruhan  

26 x 100  = 65 

40 
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Lampiran 14 : Alat dan Cara dalam Membuat Permainan Puzzle 

Alat dan Bahan: 

1. Penggaris dan polpen 

2. Cuter atau silet dan gunting 

3. Kardus bekas 

4. Solasi 

5. Lem kertas atau double tip 

6. Gambar pola puzzle yang sudah di print 

Langkah Membuat Permainan Puzzle 

1. Potonglah gambar pola puzzle, kardus dan gambar yang ingin dijadikan 

puzzle degan ukuran sesuai yang di inginkan. 

2. Setelah selesai dipotong kemudian tempel gambar pola puzzle. Untuk 

penempelan gunakan solasi  

3. Setelah dilakukan penempelan kemudian lakukan penomeran pada gambar 

puzzle dan kardus 

4. Untuk penempelan gunakanlah lem kertas 

5. Setelah ditempel lakukan proses pemotongan dan kardus bekas 

6. Agar kardus tidak mudah rusak gunakan solasi pada puzzle 
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Lampiran 15 : Foto Kegiatan Anak  

Foto Pada Saat Kegiatan pretest di Kelompok Eksperimen dan Kontrol 

   

        

 

 



126 
 

Lanjutan  

Foto Pada Saat Kegiatan Treatment di Kelompok Kontrol dan Eksperimen 
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Lanjutan 
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Lanjutan  

   

Foto Kegiatan Anak Ketika Postest Kelompok Kontrol dan Eksperimen 
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Lanjutan  
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