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ABSTRAK

Siti Mahmudah, 2017. Efektivitas Penggunaan Media Puzzle “The Thing Puzzle” pada
Pembelajaran Membaca Siswa Kelas XI di Madrasah Aliyah Negeri 2 Model
Banjrmasin. Skripsi, Jurusan Pendidikan Bahasa Arab, Fakultas Tarbiyah dan
Keguruan. Pembimbing I: Hamidi Ilhami, M.Ag Pembimbing II: Hasbullah S,Ag
M.H.I

Kata Kunci: Media Puzzle, Pada Pembelajaran Qira’ah

Peneliti meneliti karya ilmiah tentang Efektivitas Penggunaan Media Puzzle
“The Thing Puzzle” pada Pembelajaran Membaca Siswa Kelas XI di Madrasah Aliyah
Negeri 2 Model Banjrmasin. Tujuan penelitian ini untuk mengetahui efektif atau tidak
dengan mengunakan media puzzle pada pembelajaran membaca siswa kelas Xl di
Madrasah Aliyah Negeri 2 Model Banjarmasin.

Dan Rumusan masalah penelitian ini adalah Apakah hasil siswa kelas XI di Madrasah

Aliyah Negeri 2 Model Banjarmasin pada pembelajaran membaca dengan menggunakan
media puzzle (The Thing Puzzle) meningkat dari kelas XI yang tanpa menggunakan media
puzzle?

Adapun tujuan penelitian untuk informasi pengembangan berfikir guru-guru bahasa arab,

pimpinan sekolah, dan kepada kelompok guru atas informasi membandingkan dalam
memilih media pembelajaran yang berhubungan untuk meningkatkan kegiatan dan hasil
belajar siswa siswi dalam pembelajaran Bahasa Arab.

Kesimpulan penelitian ini adalah keefektifitas penggunaan media puzzle (the
Thing Puzzle) pada pembelajaran membaca untuk siswa kelas XI peranan pada
meningkatkan hasil siswa pada kelompok eksperimen dari hasil siswa tanpa menggunakan
medianya. Ini dari hasil Uji U 0,003 dari hasil yang terlihat lebih kecil dari arti tingkatan
0.05 -signifikan hipotesis penelitian ini adalah Ha itu terdapatnya perbedaan terkait
indikasi statistik antara hasil siswa dengan penggunaan media puzzle (the thing puzzle)
pada pembelajaran membaca dan hasil siswa tanpa menggunakan media puzzle untuk siswa
kelas XI dari MAN 2 Model Banjarmasin “diterima” dan HO tidak terdapat perbedaan
terkait indikasi antara hasil siswadengan menggunakan media puzzle (the thing puzzle)
pada pembelajaran membaca dengan hasil siswa tanpa menggunakan media puzzle untuk
siswa kelas XI dari MAN 2 Model Banjarmasin “ditolak”  kesimpulan dengan
menggunakan media Puzzle (The Thing Puzzle) pada pembelajaran membaca untuk siswa
kelas X1 dari MAN 2 Model Banjarmasin “Efektif”.

Penggunaan Media Puzzle (The Thing Puzzle) pada pembelajaran membaca
dengan hasil siswa tanpa menggunakan media puzzle untuk siswa kelas XI dari MAN 2
Model Banjarmasin berkontribusi efesien membaca bagi siswa keberhasilan menggunakan
media. Keadaan ini hasil dari mean (nilai rata-rata) dari kelompok eksperimen adalah 87,83
pada sesudah ujicoba meningkat dari hasil sebelumnya 47,5.Efektivitas Penggunaan Media
Puzzle “The Thing Puzzle” pada Pembelajaran Membaca Siswa Kelas XI di Madrasah
Aliyah Negeri 2 Model Banjarmasinadalah diterima.



