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Lampiran I. Daftar Terjemah

Lembar Terjemah

No

BAB

Hal

Terjemah

Hai orang-orang beriman apabila dikatakan kepadamu:
"Berlapang-lapanglah dalam majlis”, maka lapangkanlah
niscaya Allah akan memberi kelapangan untukmu. Dan
apabila dikatakan: "Berdirilah kamu", maka berdirilah,
niscaya Allah akan meninggikan orang-orang Yyang
beriman di antaramu dan orang-orang yang diberi ilmu
pengetahuan beberapa derajat. Dan Allah Maha
Mengetahui apa yang kamu kerjakan.

14

Media pembelajaran merupakan alat bantu di bidang
pendidikan yang membantu untuk terciptanya kegiatan
pembelajaran

Lampiran I1. Daftar Identitas Sekolah

a. Nama madrasah
b. NPSN

¢. Alamat Madrasah

MIS. Babussalam Pemurus Dalam
60723178
JI. Setia RT.37 RW.04 Pemurus Dalam

Kecamatan Banjarmasin Selatan
Kabupaten/Kota Banjarmasin

Provinsi Kalimantan Selatan

Kode Pos 70248

Telepon dan Faksimil : 081348586270

Email babussalampemda@gmail.com

d. Status Madrasah

e. Nama Yayasan
f. Tahun Berdiri

g. Status Akredetasi

Swasta

Pendidikan Islam Babussalam
2007

B
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Lampiran I1l. Daftar Tenaga Pengajar MIS Babussalam Pemurus Dalam

No | Nama Status Jabatan/mata | Pendidikan
kepegawaian | pelajaran

1 | Dra. Hj. Halimatussadi’ah PNS Kepala S11AIN
sekolah

2 | Dra. Hj. Siti Rukaiyah, PNS Guru kelas S1STAI

S.Pd.1

3 | Siti rahmah, S.Pd.l PNS Al-Qur’an S1 STAI
Hadits

4 | M. amanullah, S.Pd.l PNS SKI S11AIN

5 | Pahrial, S.Pd.l PNS Guru kelas S1 1AIN

6 | Siti aisyah, S.Pd.l PNS Guru kelas S1IAIN

7 | Bastiah, S.Pd.l GTY Guru kelas S1 1AIN

8 | Suriati, S.Pd.l GTY Guru kelas S1 UNISKA

9 | Hendri winata, S.Pd.I GTY Bahasa Arab | S1 IAIN

10 | Atmasari, S.Pd GTY Guru kelas S11AIN

Lampiran 1V. Daftar Jumlah Siswa MIS Babussalam Pemurus Dalam

No Kelas Laki-Laki Perempuan | Jumlah Jumlah kelas
1 I 13 15 28 1
2 1 9 10 19 1
3 i 16 10 26 1
4 v 13 7 20 1
5 V 13 12 25 1
6 VI 22 10 32 1

Lampiran V. Daftar Keadaan Sarana dan Prasarana MIS Babussalam
Pemurus Dalam

No

Sarana Dan Prasarana

Jumlah

Ruang Kelas

6

Ruang Kepala Sekolah

Ruang Guru

Uks

Dapur

Toilet

N[OOI RAIWIN -

Lapangan

RN R PP -
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Lampiran VI. Pedoman Pengumpulan Data
Pedoman Observasi

1. Mengamati keadaan gedung dan lingkungan MIS Babussalam Pemurus
Dalam

2. Mengamati sarana dan prasarana yang mendukung proses belajar mengajar

3. Mengamati keadaan tenaga pengajar, siswa, dan staf tata usaha secara
umum

4. Mengamati pembelajaran menggunakan media Scrapbox

Pedoman Dokumentasi

1. Dokumen tentang sejarah berdirinya MIS Babussalam Pemurus Dalam

2. Dokumen tentang jumlah tenaga pengajar dan staf tata usaha MIS
Babussalam Pemurus Dalam

3. Dokumen tentang jumlah kelas di MIS Babussalam Pemurus Dalam

4. Dokumen tentang jumlah siswa secara keseluruhan dan jumlah siswa
masing-masing kelas di MIS Babussalam Pemurus Dalam

5. Dokumen tentang sarana dan prasarana MIS Babussalam Pemurus Dalam

6. Dokumen tentang jadwal pelajaran MIS Babussalam Pemurus Dalam

7. Dokumen tentang kurikulum yang dipakai di MIS Babussalam Pemurus
Dalam

8. Dokumen tentang bahan ajar yang dipakai di MIS Babussalam Pemurus

Dalam
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Pedoman Wawancara

A. Wawancara dengan Kepala Sekolah

1.

2.

Bagaimana sejarah singkat berdirinya MIS Babussalam Pemurus Dalam?
Sejak kapan bapak/ibu menjabat sebagai kepala sekolah di MIS
Babussalam Pemurus Dalam?

Sudah berapa kali pergantian kepala sekolah semenjak berdirinya sekolah

MIS Babussalam Pemurus Dalam?

B. Wawancara dengan Wali Kelas

1.

2.

3.

Sudah berapa lama lbu mengajar di MIS Babussalam Pemurus Dalam?
Apa latar belakang pendidikan lbu?

Bagaimana pelaksanaan pembelajaran Matematika di MIS Babussalam
Pemurus Dalam?

Selama ibu mengajar di sini, pernahkah menggunakan media pembelajaran
ketika proses pembelajaran?

Bagaimana kondisi siswa atau kelas saat pembelajaran Matematika?
Apakah siswa antusias ketika mengikuti pembelajaran?

Apa kendala dan kesulitan ibu ketika mengajar di MIS Babussalam
Pemurus Dalam khususnya di kelas 1\VV?

Saat pembelajaran di kelas, apakah banyak siswa yang berani bertanya dan

berani mempresentasikan hasil pekerjaannya?
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Lampiran VII. Kisi-Kisi Soal Uji Coba Instrumen Tes

Mata Pelajaran : Matematika
Kelas \Y

Materi : bangun datar
Bentuk Soal : Essay

A. Standar Kompetensi
1. Menyelesaikan masalah berkaitan dengan keliling dan luas daerah
persegi, persegi panjag, dan segitiga
B. Kompetensi dasar
1. Menyelesaikan permasalahan yang melibatkan keliling dan luas daerah
(perseqgi, persegi panjang, segitiga)
2. Menyajikan penyelesaian permasalahan yang melibatkan keliling dan
luas daerah (persegi, persegi panjang, segitiga)
C. Indikator
1. Mengukur keliling persegi dalam soal cerita
2. Mengukur keliling persegi panjang dalam soal cerita
3. Mengukur keliling segitiga dalam soal cerita
4. Menentukan luas persegi dalam soal cerita
5. Menentukan luas persegi panjang dalam soal cerita

6. Menentukan luas segitiga dalam soal cerita
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No Kompetensi dasar Nomor butir soal
1. | Menyelesaikan permasalahan yang melibatkan
keliling dan luas daerah (persegi, persegi
panjang, segitiga) .
2. | Menyajikan penyelesaian permasalahan yang Semua butir soal
melibatkan keliling dan luas daerah (persegi,
persegi panjang, segitiga)
No Indikator Nomor Butir Soal
1 | Mengukur keliling persegi dalam soal cerita 1,2
2 | Mengukur keliling persegi panjang dalam soal | 3, 4
cerita
3 | Mengukur keliling segitiga dalam soal cerita 56
4 | Menentukan luas persegi dalam soal cerita 7,8,9
5 | Menentukan luas persegi panjang dalam soal 10, 11, 12
cerita
6 | Menentukan luas segitiga dalam soal cerita 13, 14,15

Lampiran VI11. Soal dan Kunci Jawaban Uji Coba Intrumen Tes

No Soal Kunci Jawaban Sk
or
1 | Sebuah persegi memiliki panjang | Diketahui : 3
sisi 12 cm, berapa keliling persegi | Panjang persegi = 12 cm
tersebut? Ditanya :
Berapa keliling persegi?
Jawab : 4
Keliling = 4 x sisi
Keliling = 4 x 12 cm
Keliling = 48 cm
Jadi keliling persegi adalah 48 | 3
cm
Skor 10
2 | Diketahui : 3
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A Sisi persegi =17 cm
Ditanya :
Berapa keliling persegi
ABCD?
Jawab : 4
Keliling = 4 x sisi
D Keliling=4x 17 cm
Keliling = 68 cm
Berapa keliling persegi ABCD di | Jadi keliling persegi ABCD | 3
atas? adalah 68 cm
Skor 10
Diketahui : 3
Panjang = 24 cm
Lebar =9 cm
Ditanya :
Berapa keliling persegi
24 cm | panjang?
Jawab : 4
Keliling = 2 x (panjang +
lebar)
9cm Keliling =2 x (24 cm + 9 cm)
Berapa keliling bangunan di atas? | Keliling =2 x 33 cm
Keliling = 66 cm
Jadi keliling persegi panjang | 3
adalah 66 cm
Skor 10
Sebuah kebun mempunyai panjang | Diketahui : 3
75 m dan lebar 54 m, berapa | Panjang kebun =75 m
keliling kebun tersebut? Lebar kebun =54 m
Ditanya :
Berapa keliling kebun?
Jawab : 4
Keliling = 2 x (panjang +
lebar)
Keliling =2 x (75 m + 54 m)
Keliling=2x 129 m
Keliling = 258 m
Jadi keliling kebun adalah 258 | 3
m
Skor 10
Sebuah  segitiga sama  sisi | Diketahui : 3
memiliki panjang sisi 94 cm. | Panjang sisi segitiga = 94 cm
Berapa keliling segitiga tersebut? | Ditanya:
Berapa keliling segitiga?
Jawab : 4
Keliling = sisi x 3




79

Keliling=94 cm x 3
Keliling = 282 cm
Jadi keliling segitiga adalah | 3
282 cm
Skor 10
Permukaan sebuah kue berbentuk | Diketahui : 3
segitiga sama kaki. Panjang sisi | Panjang sisi = 124 mm
yang sama masing-masing adalah | Panjang alas = 108 mm
124 mm dan alas panjang alas 108 | Ditanya :
mm. Berapa Kkeliling segitiga | Berapa keliling segitiga?
tersebut? Keliling = sisi + sisi + sisi 4
Keliling = 124 mm + 124 mm
+ 108 mm
Keliling = 356 mm
Jadi keliling segitiga adalah | 3
356 mm
Skor 10
Duan membeli Kkertas warna | Diketahui : 3
dengan panjang sisi-sisinya 6 dm. | Panjang sisi persegi = 6 dm
Jika  kertas warna tersebut | Ditanya :
berbentuk persegi, berapa luas | Berapa luas kertas persegi?
kertas warna tersebut? Jawab : 4
Luas = sisi X sisi atau (L = s%)
Luas =6 dm x 6 dm
Luas = 36 dm?
Jadi luas kertas persegi adalah | 3
36 dm”
Skor 10
Pak Raihan membeli bingkai foto | Diketahui :
berbentuk persegi dengan sisi- | Sisi persegi =20 cm 3
sisinya adalah 20 cm. la juga | Ditanya:
membeli selembar kain yang | Berapa luas kain?
luasnya sama dengan luas bingkai | Jawab : 4
foto. Berapa luas kain yang dibeli | Luas = sisi x sisi atau (L= s%)
pak Raihan tersebut? Luas =20 cm x 20 cm
Luas = 400 cm?
Jadi luas kain adalah 400 cm® | 3
Skor 10
Sebuah poster memiliki bentuk | Diketahui : 3
persegi serta mempunyai panjang | Panjang sisi = 25 cm
sisi 25 cm, berapakah luas poster | Ditanya :
tersebut? Berapa luas poster?
Jawab : 4
Luas = sisi x sisi atau (L= s°)
Luas =25 cm x 25 cm
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Luas = 625 cm”?

Jadi luas poster adalah 625
cm’

Skor

10

Sebuah persegi panjang
mempunyai ukuran 18 cm x 13
cm. Berapa luas persegi panjang
tersebut?

Diketahui :

Panjang persegi = 18 cm
Lebar persegi =13 cm
Ditanya :

Berapa luas persegi panjang?

Jawab :

Luas = panjang X lebar
Luas =18 cmx 13 cm
Luas = 234 cm?

Jadi luas persegi panjang
adalah 234 cm?

Skor

11

9cm

B 37cm C
Diketahui sebuah persegi panjang
ABCD seperti pada gambar di
atas. Berapa luas persegi panjang
ABCD tersebut?

Diketahui :

Panjang persegi = 37 cm
Lebar =9 cm

Ditanya :

Berapa luas persegi ABCD?

Jawab :

Luas = panjang X lebar
Luas =37cm x 9cm
Luas = 333 cm?

Jadi luas persegi panjang
ABCD adalah 333 cm®

Skor

10

12

Sidik memiliki lahan berbentuk
persegi panjang. Lahan tersebut
memiliki panjang 15 m dan lebar
8 m, berapakah luas lahan

tersebut?

Diketahui :

Panjang lahan =15 m
Lebar =8 m

Ditanya :

Berapa luas lahan?

Jawab :
luas = panjang x lebar
Luas=15mx8m

Luas = 120 m?
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Jadi luas lahan adalah 120 m?

Skor

10

13

Rifky memiliki mainan yang
berbentuk segitiga dengan alas 15
cm dan tinggi 10 cm. Berapa luas
mainan Rifky tersebut?

Diketahui :

Alas persegi =15 cm

Tinggi =10 cm

Ditanya :

Berapa luas mainan tersebut?

Jawab :

Luas =% x alas x tinggi
Luas=%x15cmx 10 cm
Luas = ¥ x 150 cm?

Luas =75 cm 2

Jadi luas mainan rifky tersebut
adalah 75 cm?

Skor

14

32.cm
Berapa luas segitiga di atas?

Diketahui :

Alas segitiga = 32 cm
Tinggi =17 cm
Ditanya :

Berapa luas segitiga?

Jawab :

Luas = % x alas x tinggi
Luas=%x32cmx 17 cm
Luas = % x 544 cm?

Luas = 272 cm?

Jadi luas segitiga adalah 272
cm?

Skor

10

15

Sebuah  segitiga  mempunyai
tinggi 8 cm. Jika panjang alas
segitiga tersebut 5 cm, berapa
luas segitiga tersebut?

Diketahui :

Tinggi segitiga = 8 cm
Panjang alas =5 cm
Ditanya :

Berapa luas segitiga?

Jawab

Luas =% x alas x tinggi
Luas=%x5cmx 8 cm
Luas = ¥ x 40 cm?

Luas = 20 cm?

Jadi luas segitiga adalah 20 cm?

Skor

10

Total skor

150




Lampiran IX. Uji Viliditas Ahli Bidang mata pelajaran matematika
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No. Soal

Skor

Saran

1

NS S E IR S EN SN

15.

Persentase
Total

3
— X 100% = 100%

S RN R RN RN RN RN R RN R R RN R RN RN RN

30

Banjarmasin, 10 Desember 2019

Validator 1

Ardian trio Wicaksono, S.Si., S.Pd., M.Pd

NIDN: 201701029
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No. Soal

Skor

Saran

@ INo|O A WIN =

9

10.

11.

12.

13.

14.

15.

RIANENENANANENENENENANANENENAVANIE

Persentase
Total

3
— X 100% = 100%

30

Banjarmasin, 5 Desember 2019

Validator 2

Trining Puji Astutik, S.Si., S.Pd., M.Pd.

NIDN: 2018058701
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No. Soal

Skor

Saran

@ INo|O A WIN =

9

10.

11.

12.

13.

14.

15.

RIANENENANANENENENENANANENENAVANIE

Persentase
Total

3
— X 100% = 100%

30

Banjarmasin 20 desember 2019

Validator 3

Atmasari S.Pd.




Lampiran X. Hasil Validitas Ahli

Hasil Validitas Ahli

85

Nomor Butir
Soal

Validator |

Validator 11

Kesimpulan

1.

N

OO N oG AW N

-
o

=

o

[
w

-
&

15.

NININININNINIDNDNDNDIDNDNDDNDNDN

NRINININNDNINDNDNDDNDDNDNDNDN

B I N S B N N N R RIS

Jumlah

w
(@)

w
o

(o2}
o

Persentase Total E % 100% = 100% Valid
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Lampiran XI. Data Hasil Uji Coba

File Edit View Data Transfom Analye DirectMarkeing Graphs Utiiies Add-ons  Window Help

Be D -~ BLEAWE A

|Visible: 16 of 16 Variables

\
butir_soalt || butir_soal2 | butir_soal3 | butir_soald | butir_soal5 | butir_soal6 | butir_soalT | butir_soals | butir_scal9 | butir_soal0 | butir_soalt1] butir_soalt2] butir_sealt3 | butir_soalt4 | butir_soalts| ju
3 3 3 3 0 3 3 3 0 0 0 0 0 0 0
10 3 3 0 3 7 7 7 7 7 3 7 3 3 3
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
10 10 7 7 7 7 7 3 3 3 7 7 3 3 7
10 10 7 7 7 7 7 7 4 7 4 3 7 3 7
3 3 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
3 7 7 3 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7
3 0 3 0 3 0 3 0 0 3 0 0 0 0 0
9 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
10 10 4 3 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 3 7
11 3 3 0 0 3 3 3 3 0 3 3 3 3 0 3
12 0 0 0 0 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
13 0 0 0 0 3 0 0 0 0 3 0 0 0 0 3
14 0 0 3 10 7 7 7 7 7 7 3 3 3 0 3
15 10 10 4 7 7 3 7 7 7 7 3 0 0 3 0
16 10 10 3 3 3 7 0 7 0 0 0 0 0 0 0
17 6 0 0 0 0 0 0 0 0 3 0 3 0 0 0
18 10 3 0 3 0 0 3 3 3 3 3 3 3 0 0
19 3 0 0 0 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
21 6 6 3 7 0 3 3 3 3 3 3 7 7 0 3
22 10 10 4 3 3 3 7 7 0 3 0 3 3 0 3
23 =
TH]
[ [1BM SPSS Statistics Processoris ready | | |Unicode:oN | | |

il %I ) ENG

x
File Edit View Data Transform Analyze DirectMarkeling Graphs Utiiies Add-ons Window Help
e 0 LM M BaE 100 %
[1- butir_soal1 [3 |Visible: 16 of 16 Variables
| butir_soal2 | butir_soal3 | butir_soald | butir_soal5 | butir_soal6 | butir_soal? | butir_soal8 | butir_soal9 | butir_soal10 | butir_soal11 | butir_soalt2 | butir_scal13] butir_soalt4 | butir_soalts| jumiah | o

1 3 3 3 0 3 3 3 0 0 0 0 0 0 0 21

2 3 3 0 3 7 7 7 7 7 3 7 3 3 3 7

3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

1 1 7 7 7 7 7 3 3 3 7 7 3 3 7 91

5 i 7 7 7 7 7 7 4 7 4 3 7 3 7 a7

6 3 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 9

7 7 7 3 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 a7

8 0 3 0 3 0 3 0 0 3 0 0 0 0 0 15

9 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3

10 4 3 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 3 7 a7

1 3 0 0 3 3 3 3 0 3 3 3 3 0 3 3

12 0 0 0 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3

13 0 0 0 3 0 0 0 0 3 0 0 0 0 3 9

14 i 3 10 7 7 7 7 7 7 3 3 3 0 3 87

15 1 4 7 7 3 7 7 7 7 3 0 0 3 0 75

16 i 3 3 3 7 0 7 0 0 0 0 0 0 0 43

17 0 0 0 0 0 0 0 0 3 0 3 0 0 0 12

18 3 0 3 0 0 3 3 3 3 3 3 3 0 0 37

19 0 0 0 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 6

20 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

21 5 3 7 0 3 3 3 3 3 3 7 7 0 3 s7

2 0 4 3 3 3 7 7 0 3 0 3 3 0 3 59

2 a

bl I |

[ [IBM SPSS Statistics Processoris ready | | |Unicode:ON | |

all % 5 4 ENG
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Lampiran XlI. Perhitungan Validitas Soal Uji Coba Menggunakan SPSS 22

Perhitungan validitas soal dengan menggunakan SPSS 18. Langkah-
langkahnya sebagai berikut:
1. Pemasukan Data ke SPSS
e Membuka lembar kerja baru
e Memasukan ke Variable View untuk memasukkan nama dan properti

variabel, sehingga akan tampak seperti gambar di bawah ini:

@ Untitled1 sav [DataSet1] - IBM 5PSS Statistics Data Editor - sl
File Edt View Dalta Transtrm Anshze DirectMarkelng Graphs Uliiies Add-ons  Window  Help

SHEM ~ ~ BLFAR A EE BLE 109 %

Hame Type Widh | Decimals Label Values Missing | Columns Measure Role
T bwrsoall  Mmeic B 0 None Nane ] = Right @ Nomnal S Input
2 but_soal2  Numenc (] 0 None Naone (] | Right & Nominal S Input
3 |bwisoald Mumeic 8 0 None Nane ] = Right @ Nomnal N Input
4 butie_soald  Numenc (] 0 None Nane (] 3 Right & Nominal N Input
5 |buisoals Mumeic 8 0 None Nane ] = Right @ Nominal Input
[ butie_scalf  Numenc ] 0 None Nane (] = Right & Nominal N Input
7 |bisca? Mumeic 8 0 hane Nane ] = Right @ Nomnal Input
8 butie_scalf  Numenc ] 0 None Nane (] = Right & Nominal N Input
9 |btisoa  Mum 8 0 hane Nane ] = Right @ Nomnal Input
10 butie_scal10  Nume 8 0 Nane Nane 8 = Right & Nominal N Input
1| butie_soaltt  Mun 0 0 hone Nane 8 = Right @ Nomnal Input
12 |butie_soal2  Numenc ] 0 None Nane 8 = Right & Nomnal  Input
13 |butie_soaitd  Mum 8 0 None None 8 = Right @ Nomnal Input
" butir_soalt4 N 8 0 None None ] W Right & Nominal  Input
16| butn_soalts  Mum 8 0 Nane Nane 8 = Right @ Nommal Input
16 jumiah Numers 8 0 None Nane ] = Right @ Nomnal S Input
19
)
2
2
23
2 L
T m T |

1B SPSS Slaishics Pocess o is ready Unicode ON

2. Mengisi Data
e Mengembalikan tampilan data pada Data Vew. Isilah data tersebut
berdasarkan data jawaban siswa. Sehingga akan tampak seperti gambar

di bawah ini:
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file Edt Mew Dats  Iranstorm  Analze  DwectMarketing  Graphs  mifies  Addgns  Window  Help

‘El%mr*x BT R 5% B 0% )

|1 butir_soall |Visiole: 16 of 16 Variables

| butir mﬂ butir_soal3 | bulir_soald | bulir_soals | butic_soalf | butir_soal7 | butir_svald | butir_soald | buts mm butir md11|msu|u butir mna butir_soal14 | butir_soal15 | mns jumian

1 3 3 3| o 3| 3 3 0 o
3 3 L 3 T T 7 7 T 3 T 3 3 3 I
0 0 [} o [ 0 0 0 0 o 0 o o 0 0
10 7 7 7 7 7 3 3 3 7 7 3 3 7 9
10 7 T T T T 7 4 T 4 3 T 3 7 a7
6 3 3 0 o 0 o o 0 0 o 0 o o 0 9|
T 7 7 3 T T T 7 7 T T T T 7 7 a7
8 o 3 0 3 0 3 o 0 3 o 0 o a 0 15
] 0 0 [} o [ o 0 0 0 o 0 o [ ] 3
0 4 3 T T T T 7 7 7 T 7 7 3 7 a7
] 3 0 [ 3 3 3 3 0 3 3 3 3 ] 3 £
12 L 0 0 3 0 o o 0 0 o 0 o a 0 3
1 L L] L 3 L o L L] 3 0 0 0 o 3 9
" 10 3 10 T 7| T 7 7 7| 3 3 3 a 3 87|
10 4 T T 3 T 7 7 T 3 0 ] 3 [] 75
0 3 El 3 7 o 7 0 0 o 0 0 [ 0 43
0 0 0 o 0 o 0 0 3 o 3 0 0 0 2
3 0 3 o L 3 3 3 3 3 3 3 o o n
0 0 3 0 o o 0 0 0 0 o a 0 6
L] L 1] L ] L L] 0 ] L 0 o L] L
3 7| o 3| 3 3 3 3 3 7| 7 a 3 57
4 3 3 3 7 7 ] 3 o 3 3 [ 3 5

[1BM 5P5S Statslics Processor is-ready | | [Unicode 0N |

3. Mengolah Data
e Memilih tombol Analyze — Correlate — Bivariate Correlations.
e Memasukkan semua variabel ke kotak Variables, centang bagian
Pearson, Two-tailed, dan Flag significant correlations sehingga akan

tampak seperti gambar di bawabh ini:

L] Untitied1.sav [DataSet1] - IBM SPSS Statistics Data Editor - o EN
file Edt Vew Data Transtom Anahze ng  Grahs  Uliiies  Addons  Window  Helo
HE @ « ~ E&ﬁl HEEBRLE 1209 "
| Name Typs. Width | Decimals | Label | Values | Missing | Columns | Abgn | Measws | Rale
1 butir_soall  Numeric 8 0 Mone MNone B ;| Right & Nominal N Input
2 |butisoslz Mumeric 8 o Hane Hone 8 = Right o Nominal e Input
3 butir_soald  Numeric 8 0 N Input
4 b sosd Numeic 8 o N Input
5 butir_soals  Humeric ) [ riabies: N Input
butir_soals  Mumeric 8 [ & butr_soalt E  Input
buti_soal?  Mumeic 8 0 o butr_soat? N Input
- S e
butir_soalf  Numeric ] (] & bubir_soald N Input
bute_soald  Numeric 8 0 i & butr_scals. N Input
0 butit_soal0  Numeric 8 [ b bulic_scals N Input
1 |butisoall Numeric 8 0 : mﬂ  Input
12 bt soall2 Mumeric 8 o bulle scate N Input
13 butir_seal13  Humeric 8 0 N Input
bt soslts Mumeric 8 o (B Peseson [ Kendairs s b ] #peanmen N Input
15 butir_soal15  Numeric 8 0 N Input
6 | jumian Humedic 8 o rTest N Input
17 ® Two-ailed ©) One-ailed
:: ¥ Elag sipnifcant comelaions
E -_-_— ————YT..
2
23
2 L]
T om T7]

[ M SPSS Sialishcs Processar s 19ady | [unicoseon ||

e Memilih tombol OK
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4. Output SPSS dan Analisis

Correlations

butir_soall [ butir_soal2 butir_soald | butir_soal5 | butir_soalé | butir_soal? | butir_soal8 | butir_soal3 | butir_scalt0 | butir_soal11 | butir_soalt2 | butir_soal13 | butir_soalt4 | butir_soal15 jumlah
butir_soall  Pearson Gorelation 1 761 B 493 BT 704" 782" 597 604" 501 507 453 304 383 763
Sig. (2-tailed) 000 000 020 001 000 000 003 003 018 016 034 70 070 000
N 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
butir_soal2 Pearson Carrelation 761 1 798" 645 764 716 825 522" 5207 512 387 482" 422 512 808"~
Sig. (2-tailed) 000 000 001 000 000 000 013 013 015 075 023 081 015 000
N 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
butir_scal3  Pearson Comelation 530 779 1 625 674" 753 762 662 548" 563 644" 518" 582" 722" 698 809
Sig. (2-tailed) o011 000 002 001 000 000 001 008 006 001 013 004 000 000 000
N 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
bui_soal4  Pearson Coelation 604 798" 625 1 641" 676 707" 675" 673 505 638 469" 508 352 5507 806
Sig. (2-tailed) 000 000 002 001 001 000 001 001 003 001 027 003 108 008 000
N 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
buir_soals  Pearson Correlation 493 645 674 541" 1 728" 755 669" 685 744" 708 407 485" 661 BE 807
Sig. (2-tailed) 020 001 001 001 000 000 001 000 000 000 060 022 000 000 000
N 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
butir_soald  Pearson Corelation 677 764" 753 676 728" 1 764" 866" 7047 663" 726 661" 6547 647 745" 857
Sig. (2-tailed) 001 000 000 001 000 000 000 000 001 000 001 001 001 000 000
N 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
butir_soal7  Pearson Corrslation 704" 716 762" 07" 755" 764" 1 822" 805 51" 7507 673 6807 678" e 523"
Sig. (2-tailsd) 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 001 001 001 000 000
N 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
butir_soals  Pearson Corslation 782" 225" 662" 675" 668 866 a22” 1 743" 738" 5617 524 613 5807 562 879"
Sig. (2-tailsd) 000 000 001 001 001 000 000 000 000 004 012 002 005 006 000
N 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
butir_soald  Pearson Corslation 597 522 548" 873" B85 704" 205 7437 1 889" 783" 651 635 7407 582 gag”
Sig. (2-tailed) 003 013 008 001 000 000 000 000 000 000 001 001 000 005 000
N 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
butir_soall0  Pearson Gorelation 04 5200 563 505 744" 663 851" 738" 889 1 723 637 672 691 672 a8
Sig. (2-tailed) 003 013 008 003 000 001 000 000 000 000 001 001 000 001 000
N 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
butir_soall1  Pearson Carrelation 5017 512 644" 638" 709 726 759" 5917 783" 723" 1 824" 798" 797" 847" 858
Sig. (2-tailed) 018 015 001 001 000 000 000 004 000 000 000 000 000 000 000
N 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
butir_scal12  Pearson Corelation 507 387 518" 489" 107 661" 673" 5247 651 637 824" 1 833" 6127 7T 751
Sig. (2-tailed) 016 075 013 027 060 001 001 012 001 001 000 000 002 000 000
N 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
bui_soalt3  Pearson Corelation 453 487 580" 508" 485" 6547 680" 613" E 572 798" 833" 1 509 837 788"
Sig. (2-tailed) 034 023 004 003 022 001 001 002 001 001 000 000 003 000 000
N 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
butir_soall4  Pearson Coelation 304 422 7277 352 661" 647" 678" 580" 7407 661 787 6127 589 1 BZES 739
Sig. (2-tailed) 170 051 000 108 000 001 001 005 000 000 000 002 003 000 000
N 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
butir_soalls  Pearson Comelation 393 512 693 550" 715" 745" HES 562" 582" 572" 847" [ 837" ZES 1 813"
Sig. (2-tailed) 070 015 000 008 000 000 000 006 005 001 000 000 000 000 000
N 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
jumlah Pearson Corrslation 763" 208" 3007 806 807" S 923" 879" g4s” g4s” 58 7517 788 730 813" 1

Sig. (2-tailsd) 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000
N 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22

** Correlation is significant atthe 0.01 level (2-tailed).
* Correlation is significant atthe 0.05 level (2-tailed).
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Lampiran XII1I. Perhitungan Reliabilitas Soal Uji Coba Menggunakan SPSS
22°
Perhitungan reliabilitas soal juga dengan menggunakan SPSS 18. Adapun

langkah-langkahnya sama seperti perhitungan validitas, kecuali langkah yang
ketiga. Untuk mengolah data perhitungan reliabilitas, langkah-langkahnya akan
dijelaskan di bawah ini.

e Memilih tombol Analyze — Scale —Reliability Analysis.

e Memasukkan semua variabel kecuali “Jumlah” ke dalam kolom Items.

Pada Model, klik Alpha sehingga akan tampak seperti gambar di bawah

ini.

&5 Jumiah &5 Soal_1

Model: Alpha h

Scale label: | |

e Memilih Statistics, centang bagian Item, kemudian memilih tombol

Continue.



—Descriptives Tor

] Scale if iterm deleted

—inter-ltem
] correlations
[ Cowvariances

rSummaries
[ Means
] wariances
[ Covariances
| Correlations

rAMNOWA Table
@ Mone
) F test
2 Friedman chi-sguare

&2 Cochran chi-sguare

[ Hotelling's T-square
[ Intraclass correlation coefficient

rModel: Two-WWay Mixe d —~

Confidence interval: (95

] Tukey's test of additivity

Type: Consistency

Testwvalue: |0

[continue ][ cancel |[ Hee |

e Memilih tombol Ok

Output SPSS Uji Reliabilitas Soal

Reliability Statistics
Cronkbach's
Alpha M of tems

A73 16

Kriteria Reliabilitas Cronbach’s Alpha:

1) 0,800 —1,000 Sangat Tinggi
2) 0,600 -0,799 Tinggi
3) 0,400-0,599 Cukup
4) 0,200 - 0,399 Rendah
5) <0,200 Sangat Rendah

Kesimpulan

91

Berdasarkan nilai Cronbach’s Alpha pada tabel Reliability Statistics

didapat nilai 0,733 maka soal dinyatakan reliabel dengan Kkriteria tinggi.



Lampiran XIV. Soal Pretest dan Posttest
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Soal Kunci Jawaban Skor
Sebuah persegi memiliki panjang sisi | Diketahui : 3
12 cm, berapa Kkeliling persegi | Panjang persegi = 12 cm
tersebut? Ditanya :
Berapa keliling persegi?
Jawab : 4
Keliling = 4 x sisi
Keliling= 4 x 12 cm
Keliling = 48 cm
Jadi keliling persegi adalah 48 | 3
cm
Skor 10
Diketahui : 3
Panjang = 24 cm
Lebar =9 cm
Ditanya :
Berapa keliling persegi
24 cm panjang?
Jawab : 4
Keliling = 2 x (panjang +
lebar)
9cm Keliling =2 x (24 cm + 9 cm)
Berapa keliling bangunan di atas? Keliling=2x 33 cm
Keliling = 66 cm
Jadi keliling persegi panjang | 3
adalah 66 cm
Skor 10
Sebuah segitiga sama sisi memiliki | Diketahui : 3
panjang sisi 94 cm. Berapa keliling | Panjang sisi segitiga = 94 cm
segitiga tersebut? Ditanya :
Berapa keliling segitiga?
Jawab : 4
Keliling = sisi x 3
Keliling=94 cm x 3
Keliling = 282 cm
Jadi keliling segitiga adalah | 3
282 cm
Skor 10
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Permukaan sebuah kue berbentuk | Diketahui : 3
segitiga sama kaki. Panjang sisi yang | Panjang sisi = 124 mm
sama masing-masing adalah 124 | Panjang alas = 108 mm
mm dan alas panjang alas 108 mm. | Ditanya :
Berapa keliling segitiga tersebut? Berapa keliling segitiga?
Keliling = sisi + sisi + sisi 4
Keliling = 124 mm + 124 mm
+ 108 mm
Keliling = 356 mm
Jadi keliling segitiga adalah | 3
356 mm
Skor 10
Duan membeli kertas warna dengan | Diketahui : 3
panjang sisi-sisinya 6 dm. Jika kertas | Panjang sisi persegi = 6 dm
warna tersebut berbentuk persegi, | Ditanya:
berapa luas kertas warna tersebut? Berapa luas kertas persegi?
Jawab : 4
Luas = sisi x sisi atau (L = s%)
Luas =6 dm x 6 dm
Luas = 36 dm?
Jadi luas kertas persegi adalah | 3
36 dm®
Skor 10
Pak Raihan membeli bingkai foto | Diketahui :
berbentuk persegi dengan sisi-sisinya | Sisi persegi = 20 cm 3
adalah 20 cm. la juga membeli | Ditanya :
selembar kain yang luasnya sama | Berapa luas kain?
dengan luas bingkai foto. Berapa | Jawab : 4
luas kain yang dibeli pak Raihan | Luas = sisi x sisi atau (L= s%)
tersebut? Luas =20 cm x 20 cm
Luas = 400 cm?
Jadi luas kain adalah 400 cm* 3
Skor 10
A Diketahui : 3
Panjang persegi = 37 cm
Lebar =9 cm
9cm Ditanya :
Berapa luas persegi ABCD?
Jawab : 4

B 37cm C
Diketahui sebuah persegi panjang
ABCD seperti pada gambar di atas.

Luas = panjang x lebar
Luas =37cmx9cm
Luas = 333 cm?
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Berapa luas persegi panjang ABCD
tersebut?

Jadi luas persegi
ABCD adalah 333 cm?

panjang

Skor

10

Sidik memiliki lahan berbentuk
persegi panjang. Lahan tersebut
memiliki panjang 15 m dan lebar 8
m, berapakah luas lahan tersebut?

Diketahui :

Panjang lahan =15 m
Lebar=8m

Ditanya :

Berapa luas lahan?

Jawab :

luas = panjang x lebar
Luas=15mx8m
Luas = 120 m?

Jadi luas lahan adalah 120 m?

Skor

Rifky memiliki mainan  yang
berbentuk segitiga dengan alas 15 cm
dan tinggi 10 cm. Berapa luas
mainan Rifky tersebut?

Diketahui :

Alas persegi =15 cm

Tinggi = 10 cm

Ditanya :

Berapa luas mainan tersebut?

Jawab :

Luas = % x alas x tinggi
Luas =% x15cm x 10 cm
Luas = % x 150 cm?

Luas = 75 cm 2

Jadi luas mainan rifky tersebut
adalah 75 cm?

Skor

10

Sebuah segitiga mempunyai tinggi 8
cm. Jika panjang alas segitiga
tersebut 5 cm, berapa luas segitiga
tersebut?

Diketahui :

Tinggi segitiga = 8 cm
Panjang alas =5 cm
Ditanya :

Berapa luas segitiga?

Jawab

Luas =% x alas x tinggi
Luas=%x5cmx8cm
Luas = ¥ x 40 cm?

Luas = 20 cm?

Jadi luas segitiga adalah 20
cm?

Skor

10

Total skor

100




Lampiran XV. Daftar Nama Siswa
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Kelas IV MIS Babussalam

No Nama Kemampuan Awal | Kemampuan Akhir
1| A. Dani 30 79
2 | A. Maulana 34 85
3 | A. Riza 32 82
4 | A. Muzakir 33 78
5 | Basuki Rahman 31 82
6 | Diva Dinul Aulia 31 81
7 | Goniyah Hani 33 73
8 | Hairul 31 76
9 | M.Hanif 31 75

10 | M. Rafi'i 30 72

11 | M. Mirwansyah 33 73

12 | M. Arya 33 72

13 | M. Hilal 30 76

14 | Norlaila 31 79

15 | Nur Hani Balgas 32 82

16 | Sandi 30 82

17 | Salimah 33 76

18 | Selvi Indah Ramadhani 32 76

19 | Salma Nur Fadhilah 31 82

20 | Safwan Maulana 30 67

Jumlah 631 1548
Rata-rata 31,55 77.40




Lampiran XVI. Perhitungan Rata-Rata, Standar Deviasi dan Varians Hasil
Kemampuan Awal dan Akhir Siswa Kelas IV MIS Babussalam

Langkah 1:

File

Edit  View Data

Transform  Analyze.

Direct arketing

Graphs  Utiiies  Adc-ons  Window  Help

SHE @« A
=

[ ot | posest |
1 30 79
2 34 85
3 32 82
1 33 78
5 31 82
6 31 81
7 33 73
8 31 76
9 31 75
10 30 72
1" 33 73
12 33 72
13 30 76
14 31 79
15 32 82
16 30 82
17 33 76
18 32 76
19 31 82
20 30 67
21

22

23

Reports

Descriptive Statistics

Taples
Gompare Means

General Linear Nodel
Generalized Linear Models

Mixed Models
Gorrelate
Regression
Loglinear
Neural Networks
Classity

Dimension Reduction

Scale

Nonparametric Tests

Forecasting
sunival

Multiple Response

Missing Value Analysis.

Multiple Imputation
Complex Samples

3 simulation.

Quality Gontrol

BN ) 5“

[&] Frequencies.
Descriptives.

[visitte: 2 or 2 variables

var ||

A, Explore.

»
»

»

»

»

»

N TURF Analysis
N atio

» | [ P-PPlots.

» | B o-Piots.
»

»

»

»

»

»

»

»

[T

(ot ottt

[Descrpives

(16W 5PSS Statistcs Processorisready | | [UnicoderoN |

Langkah 2:

<]

le

Edt View Data

Transform  Analyze  DirectMarketing

*Untitled1 [DataSet0] - IBM SPSS

Graphs  Utiities  Add-ons  Window  Help

Statistics Data Editor -a

HE W e~ B0 i L )

[ [Visible: 2 of 2 Variables
pretest | posttest | var | var | var || var || var | ver | var | war | var | var | var | var | vwvar | var | var

0 79
N 85
2 82
3 78
I
3t 81 Variale(s).
£ i & pretest
31 76 [ posttest |

9 El 75

10 30 7 E

1 ES] 7

12 ES) 72

13 0 76

14 El 79

15 32 82 ‘Save standardized values as variables

16 0 82

17 ES] 76

18 2 76

19 3t 82

20 30 67

21

96



Langkah 3:

@

*Untitled1 [DataSet0] - IBM SPSS Statistics Data Editor

97

Flle Edt View Dala Transfom Analze  DirectMarkeling Graphs Utliies Add-ons  Window Help

Sd

f%r« B2 o

[Visible: 2 or2 variabies

Kl

[21
petest | posttest | var [ v [ var [ var [ v [ e [ v [ v [ v [ v va | v [ v | var | var
1 30 79
2 N 85
3 2 82
4 k&) 78
5 31 82 Descriptives
B L & Variable(s)
7 3 3 & pretest
8 31 76 |, posttest |
E] Ell 75
10 30 7 E
1 ES] 7 (]
12 k2] 7
13 30 76
1" 3 79
15 32 82 [T save standardized values as variables
17 ES] 76
18 2 76
19 Ell 82
2 El 67
21
2
2
] D

[IBM SPSS Statistics Processoris ready | |

[Unicode:ON |

L A % i ) ENG

1225 AM

Langkah 4:

Kemudian akan terlihat hasil seperti di bawah ini:

Descriptive Statistics

3/21/2020

Minimum

Maximum

Mean

Std. Deviation

Yariance

pretest
posttest

Valid M {listwise)

20
20
20

a0
67

34
85

31.55
T7.40

1.276
4593

1.629
21.085
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Lampiran. XVII. Perhitungan Hasil Uji Normalits Hasil Belajar Awal dan Hasil
Belajar Akhir siswa

Langkah 1:

3 x

File Edit View Data Transform Anabze DirectMarketing Graphs Utliies Addons Window  Help

H A, - Reports 3
(= Descriplive Statistics »
[ Tables » |Visible: 2 of 2 Variables
| pretest | posttest ||  CompareMeans v lvar | var | v | v | ver | var | var | var | var || var | var | war
30 £ General Linear Model >
34 8 Generaliged Linear Models ~ +
32 62 Mixed Models 3
3 8 Conelate 3
El 82 | Regression 3
3 o1 Logiinear 3
3 " Neural Networks »
3 76
Classify »
9 3 75
Dimension Reduction »
10 30 2 .
Scal
1 E] 73 =F
= 5 B Nonparametric Tests | A one sampie.
13 30 76 FEEEELL) " | M Independent Samples,
14 3 79 Em " | & Retatea samples
Multiple R »
5 2 82 e Respens Legacy Dialogs ' | chisquare.
16 30 82 Missing Value Analysis. =
[ Binomial
7 3 76 Multiple Imputation 3 8
18 2 76 |  ComplexSamples 3 I Runs...
19 31 82 | B2 simulation ] 1-s3mple ks,
20 30 67 GQuality Control » [ 2 Independent Samples.
21 ROC Curve... [l K Independent Samples
22 2 Relaled Samples
23 [ K Related Samples. =]

|IBM SPSS Statistics Processor is ready |

Langkah 2:

*Untitled1 [DataSet0] - IBM SPSS Statistics Data Editor - a

Edit View Data Transform Analze DirectMarketing Graphs Utiites Add-ons Window Help
i 9%
[ %

SHE M e~ BLAE A
[

[Visible: 2 of 2 Variables

pretest || posttest | var | var || var | var | var || var | var | var || var || va | var | var | va_ | var | war

30 79
34 85
3 78
31 82 Test Variable List
3 81 &, pretest [ =)
33 73 &) postiest @
3 76

9 3 75 W

10 30 72

11 3 7

12 3 72

13 30 76

14 B 7 [rest?

15 12 82 [# Normal [ Uniform

16 30 52 Poisson Exponential

7 3 76

18 32 76

19 31 82

20 30 67

21

181 SPSS Statistics Processor s ready | |Unicode:on
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Langkah 3:

@ #Untitled1 [DataSet0] - 1BM SPSS Statistics Data Editor - el
File Edit Wiew Data Transform Anabze DirectMarketng Graphs Utilies Add-ons Window Help

HE @~ Bl 0 =
[ [Visible: 2 of 2 Variables
| _pretest || posttest | var | var | var | var | wvar | var | var | v || var | var | var || wvar | var | var | v
30 79
34 85
32 82 =
31 82 Test Variable List
31 81 &5 pretest @
EE 7 fopone)
3 76
3 75 i
30 72
11 k&) 7
12 3 72
13 30 76
14 31 79 [Test?
15 12 52 [¥ Normal
= 3 @ [ Poisson
7 3 76
- 2 = (Lo J(paste ] meset | [ cancet_retp |
19 31 82
20 30 67
21
2
2 5
[
[
[ |IBM SPSS Statistics Processoris ready | | |UnicodeON | | |

Langkah 4:

@ #Untitled1 [DataSet0] - IBM SPSS Statistics Data Editor - s
File Edit View Data Transform Anabze DireciMarkeng Graphs Uiities Add-ons Window Help

i0%

[ %

H%ﬂbd LEE A B %

[Visible: 2 of 2 Variables

el o o e = e ll=e el =elsellecllelol=c
30 79
34 86
32 82 _
3 78 @ One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test
31 82 Test Variable List
kil 81
33 73
31 76 Statistics:
H s [ Descriptive [ Quartiles

30 72

1 3 7 Missing Values
2 3 72 © Exclude cases fest-by-test
13 30 76 © Exclude cases listwise

[ Test Distributiq

- : - @ normar | (Contnu) (enee ] (ep ]

15 32 82
16 30 82 e L o

7 S 76

19 Bl 8

20 30 o7

[ 181 SPSS Statistics Processoris ready | | |UnicodeoN | | |




Kemudian akan didapatkan hasil seperti berikut:

Descriptive Statistics
I Mean Std. Deviation | Minimum | Maximum
pretest 20 31.55 1.276 3o 34
posttest 20 77.40 45493 67 a5
One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test
pretest posttest
Y 20 20
Normal Parameters®® Mean a1.65 7740
Stal. Deviation 1.276 4,593
Most Extreme Differences  Absolute 217 142
Positive 217 A20
Megative -172 =142
Test Statistic 217 142
Asymp. Sig. (2-tailed) 015° 200°4

a. Test distribution is Mormal.

h. Calculated from data.

c. Lilliefors Significance Correction.

d. This is a lower bound of the true significance.

Data dikatakan normal jika signifikansinya >0,05

100
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Lampiran XVI1I. Perhitungan Uji Wilcoxon Hasil Belajar Awal dan Akhir

Mata Pelajaran Matematika Kelas 1V

Langkah 1:

x

Edit View Daia Transform Anabze DirectMarkeing Graphs Utiiies Add-gns Window Help
I I A, - Reports 3 = %
(= Descriptive Staistics » =
[ Tables » [Visible: 2 of 2 Variables
| prstest | posttest ||  compare Means v lar [ v [ var [ v [ var [ v [ var | var | var | var | v | war
30 79 General Linear Model 3
34 8 Generaliged Linear Models ~ +
32 62 Mixed Models 3
3 8 Conelate »
El 82 Regression 3
3 o1 Loglinear >
3 " Neural Networks »
31 76
Classify »
3 75
Dimension Reduction »
10 30 72 N N
Scale
11 33 73 &
= B 72 Nonparametric Tests P | A one sampe.
13 30 76 RCE=cas ki " | A independent Samples
14 3 79 Em " | & Retatea samples
Muttiple R »
15 32 82 e Espon=e Legacy Dialogs ' | @ ehisquare.
16 30 82 Missing Value Analysis =
Binomial
7 33 76 Multiple Imputation 3 £
18 2 76 Complex Samples » I Runs...
19 # 82 | B2 simulation [ 1-sample k5.
20 20 67 Qualty Control N [ 2 Independent Samples
21 ROC Curve.. [ K Independent Samples
22 2 Related Samples
23 [ K Related Samples. =]

[Unicode:ON

[IBM SPSS Statistics Processor is ready |

Langkah 2:

itaSet0] - IBM SPSS Statistics Data Editor
Window  Help

- oW

B

W 535‘

[Visible: 2 of 2 Variables

TestPairs:
& pretest Pair  |variable1  |variable2 | H
& posttest 1 ﬁ
[ TestType
¥ Wilcoxon
MeNemar
Marginal Homogeneity
—
il 33 73
12 k5] 72
13 30 76
14 3 79
18 32 82
16 30 82
7 33 76
18 32 76/
19 kil 82
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Langkah 3:

Two-Related-Samples Tests taSet0] - IBM SPSS Statistics Data Editor - a
Window  Help
TestPairs: ( = e
& pretest Pair__|Variablel | variapie2 | IS‘] E ‘\@ ‘ A
& posttest T prewst b postest| |+ [optons.) | B ) a1 = )
=l 2 N [Visible: 2 of 2 Variables
E [ var | v [ v [ var [ v | var [ v [ var [ var |
rTestType
¥ Wilcoxon
[ sign
[£] McNemar
[T Marginal Homogeneity

(Lo J(lesste ] gesat ] [ cancet] e |

11 33 73

12 33 72

13 30 76

14 31 79

15 32 82

16 30 82

7 33 76

18 2 76

19 31 82

20 30 67

21

22

23 S

Z] IF]

[ |IBM SPSS Statistics Processoris ready | | |UnicodeON | | |

12:47 AM
3/21/2020

i 5 X% § 4 ENG

Kemudian akan didapatkan hasil sebagai berikut:

Ranks
sum of
M Mean Rank Ranks
posttest- pretest  Megative Ranks o® .00 .00
Positive Ranks 20" 10.50 210.00
Ties 0®
Total 20
a. posttest = pretest
. posttest = pretest
¢. posttest= pretest
Test Statistics™
posttest -
pretest
z -3.924"
Asymp. Sig. (2-tailed) .0oo

a. Wilcoxon Signed Ranks Test

h. Based on negative ranks.
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Pengambilan keputusan
Jika sig > 0,05 maka Hy diterima
Jika sig <0,05 maka Hy ditolak

Penelitian diatas bahwa sig (.000) <0,05 maka Hy di tolak
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Lampiran XIX. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) Pertemuan 2-6

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) Kelas Eksperimen

Nama Sekolah : MIS Babusslam Pemurus Dalam
Mata Pelajaran : Matematika

Kelas A\

Semester - Genap

Alokasi Waktu : 2 X 35 Menit

A. Standar Kompetensi
1. Menyelesaikan masalah berkaitan dengan keliling dan luas daerah persegi,
persegi panjag, dan segitiga
B. Kompetensi dasar
1. Menyelesaikan permasalahan yang melibatkan keliling dan luas daerah
(persegi, persegi panjang dan segitiga)
2. Menyajikan penyelesaian permasalahan yang melibatkan keliling dan luas
daerah (persegi, persegi panjang dan segitiga)
C. Standar Kompetensi
1. Menyelesaikan masalah berkaitan dengan keliling dan luas daerah persegi,
persegi panjag, dan segitiga

D. Kompetensi dasar
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1. Menyelesaikan permasalahan yang melibatkan keliling dan luas daerah
(perseqi, persegi panjang, segitiga)
2. Menyajikan penyelesaian permasalahan yang melibatkan keliling dan luas
daerah (persegi, persegi panjang, segitiga)
E. Indikator
1. Mengukur keliling persegi dalam soal cerita
2. Menentukan luas segitiga dalam soal cerita
F. Materi pembelajaran
Materu yang digunakan dalam penelitian ini adalah pelajaran matematika Ml
Kelas IV luas dan keliling bangun datar
1. Rumus persegi bangun datar
Persegi bangun datar adalah persegi yang semua sisinya mempunyai panjang
yang sama dan untuk itu rumus luas dan keliling persegi adalah:
Rumus luas persegi = s x s (%)
Rumus keliling persegi = 4 x s (4 x sisi)
2. Rumus persegi panjang bangun datar
Persegi panjang bangun datar adalah salah satu bangunan datar yang memiliki
sisi berhadapan yang sama panjangnya dan mempunya 4 buah titik sudut siku-siku.
untuk rumus luas dan keliling persegi panjang adalah:
Rumus luas persegi panjang = p x | (panjang x lebar)
Rumus keliling persegi panjang =2 x (p + 1)

3. Rumus segitiga bangun datar
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Segitiga bangun datar adalah bangun yang dibentuk oleh 3 buah titk yang

tidak segaris. Untuk rumus luas dan keliling segitiga segitiga adalah:

Rumus luas segitiga =%z x a X t ( %2 x alas x tinggi)

Rumus keliling segitiga = ab + bc + ac (sisi + sisi + sisi)

G. Metode dan Strategi Pembelajaran

1.

2.

3.

4.

Ceramah
Tanya Jawab
Penugasan

Permainan berhitung vs TAK TIK BOMB

H. Media, Alat dan Sumber Belajar

1.

2.

3.

4.

5.

Media scrapbox
Papan tulis
Spidol

Buku Iks

Gambar persegi, persegi panjang dan segitiga

I. Langkah-Langkah Pembelajaran

: .. . Alokasi
Kegiatan Deskripsi Kegiatan Waktu
Pendahuluan | - Guru  mengawali  pembelajaran  dengan
mengucapkan salam dan berdoa bersama.
- Guru menyapa, dan mengecek kehadiran siswa
- Guru memeriksa kesiapan siswa, ketersediaan 5 Menit
alat tulis, dan kebersihan kelas.
- Guru memberi motivasi dengan menyampaikan
tujuan yang akan dicapai kepada siswa.
- Sebagai pembuka pelajaran guru dapat
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: . . Alokasi
Kegiatan Deskripsi Kegiatan Waktu
melakukan “ice breaking” untuk menghidupkan
suasana kelas agar semangat (misalnya dengan
meneriakkan yel-yel penyemangat)
Inti a. Mengamati
- siswa mengamati media scrapbox yang akan di
demontrasikan
b. Menanya
- Siswa mengajukan pertanyaan terkait materi
c. Mengeksperimen
- Guru menjelaskan materi yang akan di ajarkan
kepada siswa yaitu bagun datar
- Siswa terlibat dalam proses pembelajaran secara
efektif
- Guru mendemontrasikan media scrapbox
- siswa diminta untuk memperhatikan cara langkah
kerja media scrapbox
- guru meminta siswa mengamati media scrapbox 50 Menit
dan merespon guru
- guru mengajak siswa bermain gamr “Berhitung vs
TAK TIK BOMB” siswa diminta berhitung 1-10,
untuk angka 3,6 dan 9 jangan disebutkan namun
diganti menjadi TAK untuk 3, TIK untuk 6,
BOMB untuk 9. Untuk siswa yang salah akan
disuruh maju kedepan
d. Mengasosias
- Siswa yang maju kedepan akan diberi gambar
bangun datar dan meyebutkan kan benda yang
mirip dengan bagun datar tersebut. (meja =
persegi)
e. Menkomonikasi
Guru memberi tanggapan atas jawaban siswa
Penutup - Guru menanyakan apa yang sudah di mengerti dan
apa yang belum.
- Bersama-sama siswa membuat kesimpulan atau
rangkuman hasil belajar selama sehari .
. . . 5 Menit
- Guru menyampaikan pembelajaran selanjutnya
- Guru memberikan tindak lanjut.
- Guru menutup kegiatan pembelajaran dengan
berdo’a bersama-sama dan mengucapkan salam.
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J. Penilaian
1. Penilaian individual

Instrumen Penilaian : Tes Tertulis

Soal
Skor Maksimal : 100
Penilaian . ekor yang diperoleh « 100

skor maksimal

2. Pengayaan

Bagi siswa yang sudah menguasai materi pembelajaran diminta untk
mengerjakan meteri pengeayaan yang sudah di siapkan oleh pendidik.
3. Remedial

Bagi siswa yang belum mencapain ketuntasan belajar, pendidik sebaiknya
mengidentifikasi tujuan pembelajaran belum dikuasai oleh siswa. Berdasarkan
identifiksi itu pendidik menyampaikan pembelajaran ulang yang sudah fokus
pada materi yang dianggap sulit oleh siswa.

Pelaksanaan remedial dilakukan pada hari dan waktu tertentu yang

sesuai dengan keadaan.
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Banjarmasin, 03 maret 2020

Mengatahui,
kepala sekolah Wali kelas
Dra. Hj. Halimatussa’diah Pahrial, S.Pd.I
NIP: 196605042000032002 NIP: 198302202005012006
Peneniliti

Norman saidillah
NIM: 1501290873
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Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) Kelas Eksperimen

Nama Sekolah : MIS Babusslam Pemurus Dalam
Mata Pelajaran : Matematika

Kelas A\

Semester : Genap

Alokasi Waktu : 2 X 35 Menit

A. Standar Kompetensi
1. Menyelesaikan masalah berkaitan dengan keliling dan luas daerah persegi,
persegi panjag, dan segitiga
B. Kompetensi dasar
1. Menyelesaikan permasalahan yang melibatkan keliling dan luas daerah
(persegi, persegi panjang dan segitiga)
2. Menyajikan penyelesaian permasalahan yang melibatkan keliling dan luas
daerah (persegi, persegi panjang dan segitiga)
C. Standar Kompetensi
1. Menyelesaikan masalah berkaitan dengan keliling dan luas daerah persegi,
persegi panjag, dan segitiga
D. Kompetensi dasar
1. Menyelesaikan permasalahan yang melibatkan keliling dan luas daerah

(persegi, persegi panjang, segitiga)
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2. Menyajikan penyelesaian permasalahan yang melibatkan keliling dan luas
daerah (persegi, persegi panjang, segitiga)
E. Indikator
1. Mengukur keliling persegi panjang dalam soal cerita
F. Materi pembelajaran
Materu yang digunakan dalam penelitian ini adalah pelajaran matematika Ml
Kelas IV luas dan keliling bangun datar
1. Rumus persegi bangun datar
Persegi bangun datar adalah persegi yang semua sisinya mempunyai panjang
yang sama dan untuk itu rumus luas dan keliling persegi adalah:
Rumus luas persegi = s x s (%)
Rumus keliling persegi = 4 x s (4 x sisi)
2. Rumus persegi panjang bangun datar
Persegi panjang bangun datar adalah salah satu bangunan datar yang memiliki
sisi berhadapan yang sama panjangnya dan mempunya 4 buah titik sudut siku-siku.
untuk rumus luas dan keliling persegi panjang adalah:
Rumus luas persegi panjang = p x | (panjang x lebar)
Rumus keliling persegi panjang =2 x (p + 1)
3. Rumus segitiga bangun datar
Segitiga bangun datar adalah bangun yang dibentuk oleh 3 buah titk yang
tidak segaris. Untuk rumus luas dan keliling segitiga segitiga adalah:

Rumus luas segitiga =% x ax t (%2 x alas x tinggi)



Rumus keliling segitiga = ab + bc + ac (sisi + sisi + sisi)

G. Metode dan Strategi Pembelajaran

1. Ceramah

2. Tanya Jawab

3. Penugasan

4. Permainan tepuk sapu
H. Media, Alat dan Sumber Belajar

1. Media scrapbox

2. Papan tulis

3. Spidol

4. Buku Iks

5. Gambar persegi, persegi panjang dan segitiga

I. Langkah-Langkah Pembelajaran
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan

Alokasi
Waktu

Pendahuluan | - Guru  mengawali  pembelajaran  dengan
mengucapkan salam dan berdoa bersama.

- Guru menyapa, dan mengecek kehadiran siswa
Guru memeriksa kesiapan siswa, ketersediaan
alat tulis, dan kebersihan kelas.

- Guru memberi motivasi dengan menyampaikan
tujuan yang akan dicapai kepada siswa.

- Sebagai pembuka pelajaran guru dapat
melakukan “ice breaking” untuk menghidupkan
suasana kelas agar semangat (misalnya dengan
meneriakkan yel-yel penyemangat)

5 Menit

Inti a. Mengamati
- siswa mengamati media scrapbox yang akan di
demontrasikan

50 Menit
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Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Alokasi
Waktu

b.
c

e.

Menanya
Siswa mengajukan pertanyaan terkait materi

. Mengeksperimen

Guru menjelaskan materi yang akan di ajarkan
kepada siswa yaitu bagun datar

Siswa terlibat dalam proses pembelajaran secara
efektif

Guru mendemontrasikan media scrapbox

siswa diminta untuk memperhatikan cara langkah
kerja media scrapbox

guru meminta siswa mengamati media scrapbox
dan merespon guru

guru mengajak siswa bermain game tepuk sapu
jika siswa salah akan diminta maju kedepan
Mengasosias

Siswa yang maju kedepan akan diberi gambar
bangun datar dan meyebutkan kan benda yang
mirip dengan bagun datar tersebut. (buku tulis =
persegi panjang)

Menkomonikasi

Guru memberi tanggapan atas jawaban siswa

Penutup

- Guru menanyakan apa yang sudah di mengerti dan

apa yang belum.

- Bersama-sama siswa membuat kesimpulan atau

rangkuman hasil belajar selama sehari

- Guru menyampaikan pembelajaran selanjutnya
- Guru memberikan tindak lanjut.
- Guru menutup kegiatan pembelajaran dengan

berdo’a bersama-sama dan mengucapkan salam.

5 Menit

J. Penilaian

1. Penilaian individual

Instrumen Penilaian : Tes Tertulis

Soal

Skor Maksimal 1100
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. ekor yang diperoleh

x 100

Penilaian

skor maksimal
2. Pengayaan
Bagi siswa yang sudah menguasai materi pembelajaran diminta untk
mengerjakan meteri pengeayaan yang sudah di siapkan oleh pendidik.
3. Remedial
Bagi siswa yang belum mencapain ketuntasan belajar, pendidik sebaiknya
mengidentifikasi tujuan pembelajaran belum dikuasai oleh siswa. Berdasarkan
identifiksi itu pendidik menyampaikan pembelajaran ulang yang sudah fokus
pada materi yang dianggap sulit oleh siswa.
Pelaksanaan remedial dilakukan pada hari dan waktu tertentu yang
sesuai dengan keadaan.

Banjarmasin, 03 maret 2020

Mengatahui,
kepala sekolah Wali kelas
Dra. Hj. Halimatussa’diah Pahrial, S.Pd.I
NIP: 196605042000032002 NIP: 198302202005012006
Peneniliti

Norman saidillah
NIM: 1501290873
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Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

Nama Sekolah : MIS Babusslam Pemurus Dalam
Mata Pelajaran : Matematika

Kelas A\

Semester : Genap

Alokasi Waktu : 2 X 35 Menit

A. Standar Kompetensi
1. Menyelesaikan masalah berkaitan dengan keliling dan luas daerah persegi,
persegi panjag, dan segitiga
B. Kompetensi dasar
1. Menyelesaikan permasalahan yang melibatkan keliling dan luas daerah
(persegi, persegi panjang dan segitiga)
2. Menyajikan penyelesaian permasalahan yang melibatkan keliling dan luas
daerah (persegi, persegi panjang dan segitiga)
C. Standar Kompetensi
1. Menyelesaikan masalah berkaitan dengan keliling dan luas daerah persegi,
persegi panjag, dan segitiga
D. Kompetensi dasar
1. Menyelesaikan permasalahan yang melibatkan keliling dan luas daerah

(persegi, persegi panjang, segitiga)
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2. Menyajikan penyelesaian permasalahan yang melibatkan keliling dan luas
daerah (persegi, persegi panjang, segitiga)
E. Indikator
1. Menentukan luas persegi panjang dalam soal cerita
F. Materi pembelajaran
Materu yang digunakan dalam penelitian ini adalah pelajaran matematika Ml
Kelas IV luas dan keliling bangun datar
1. Rumus persegi bangun datar
Persegi bangun datar adalah persegi yang semua sisinya mempunyai panjang
yang sama dan untuk itu rumus luas dan keliling persegi adalah:
Rumus luas persegi = s x s (%)
Rumus keliling persegi = 4 x s (4 x sisi)
2. Rumus persegi panjang bangun datar
Persegi panjang bangun datar adalah salah satu bangunan datar yang memiliki
sisi berhadapan yang sama panjangnya dan mempunya 4 buah titik sudut siku-siku.
untuk rumus luas dan keliling persegi panjang adalah:
Rumus luas persegi panjang = p x | (panjang x lebar)
Rumus keliling persegi panjang =2 x (p + 1)
3. Rumus segitiga bangun datar
Segitiga bangun datar adalah bangun yang dibentuk oleh 3 buah titk yang
tidak segaris. Untuk rumus luas dan keliling segitiga segitiga adalah:

Rumus luas segitiga =% x ax t (%2 x alas x tinggi)



Rumus keliling segitiga = ab + bc + ac (sisi + sisi + sisi)

G. Metode dan Strategi Pembelajaran

1. Ceramah

2. Tanya Jawab

3. Penugasan

4. Permainan talking stick
H. Media, Alat dan Sumber Belajar

1. Media scrapbox

2. Papan tulis

3. Spidol

4. Buku Iks

5. Gambar persegi, persegi panjang dan segitiga

I. Langkah-Langkah Pembelajaran
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. . . Alokasi
Kegiatan Deskripsi Kegiatan Waktu
Pendahuluan | - Guru  mengawali  pembelajaran  dengan
mengucapkan salam dan berdoa bersama.
- Guru menyapa, dan mengecek siswa Guru
memeriksa kesiapan siswa, ketersediaan alat
tulis, dan kebersihan kelas.
- Guru memberi motivasi dengan menyampaikan | 5 Menit
tujuan yang akan dicapai kepada siswa.
- Sebagai pembuka pelajaran guru dapat
melakukan “ice breaking” untuk menghidupkan
suasana kelas agar semangat (misalnya dengan
meneriakkan yel-yel penyemangat)
Inti a. Mengamati
- siswa mengamati media scrapbox yang akan di | 50 Menit
demontrasikan
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. . . Alokasi
Kegiatan Deskripsi Kegiatan Waktu
b. Menanya
- Siswa mengajukan pertanyaan terkait materi
c. Mengeksperimen
- Guru menjelaskan materi yang akan di ajarkan
kepada siswa yaitu bagun datar
- Siswa terlibat dalam proses pembelajaran secara
efektif
- Guru mendemontrasikan media scrapbox
- siswa diminta untuk memperhatikan cara langkah
kerja media scrapbox
- guru meminta siswa mengamati media scrapbox
dan merespon guru
- guru mengajak siswa bermain game talking stick
sambil bernyanyidan saat lagu selesai siswa yang
terakhir memegang stik akan maju kedepan
d. Mengasosias
- Siswa yang maju kedepan akan diberi gambar
bangun datar dan meyebutkan benda yang mirip
dengan bagun datar tersebut. (buku tulis = persegi
panjang)
e. Menkomonikasi
Guru memberi tanggapan atas jawaban siswa
Penutup - Guru menanyakan apa yang sudah di mengerti dan
apa yang belum.
- Bersama-sama siswa membuat kesimpulan atau
rangkuman hasil belajar selama sehari .
. . . 5 Menit
- Guru menyampaikan pembelajaran selanjutnya
- Guru memberikan tindak lanjut.
- Guru menutup kegiatan pembelajaran dengan
berdo’a bersama-sama dan mengucapkan salam.
J. Penilaian

1. Penilaian individual

Instrumen Penilaian : Tes Tertulis

Soal



119

Skor Maksimal : 100

. ekor yang diperoleh

x 100

Penilaian

skor maksimal
2. Pengayaan
Bagi siswa yang sudah menguasai materi pembelajaran diminta untk
mengerjakan meteri pengeayaan yang sudah di siapkan oleh pendidik.
3. Remedial
Bagi siswa yang belum mencapain ketuntasan belajar, pendidik sebaiknya
mengidentifikasi tujuan pembelajaran belum dikuasai oleh siswa. Berdasarkan
identifiksi itu pendidik menyampaikan pembelajaran ulang yang sudah fokus
pada materi yang dianggap sulit oleh siswa.
Pelaksanaan remedial dilakukan pada hari dan waktu tertentu yang
sesuai dengan keadaan.

Banjarmasin, 03 maret 2020

Mengatahui,
kepala sekolah Wali kelas
Dra. Hj. Halimatussa’diah Pahrial, S.Pd.I
NIP: 196605042000032002 NIP: 198302202005012006
Penenilit

Norman saidillah
NIM: 1501290873
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Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

Nama Sekolah : MIS Babusslam Pemurus Dalam
Mata Pelajaran : Matematika

Kelas A\

Semester : Genap

Alokasi Waktu : 2 X 35 Menit

A. Standar Kompetensi
1. Menyelesaikan masalah berkaitan dengan keliling dan luas daerah persegi,
persegi panjag, dan segitiga
B. Kompetensi dasar
1. Menyelesaikan permasalahan yang melibatkan keliling dan luas daerah
(persegi, persegi panjang dan segitiga)
2. Menyajikan penyelesaian permasalahan yang melibatkan keliling dan luas
daerah (persegi, persegi panjang dan segitiga)
C. Standar Kompetensi
1. Menyelesaikan masalah berkaitan dengan keliling dan luas daerah persegi,
persegi panjag, dan segitiga
D. Kompetensi dasar
1. Menyelesaikan permasalahan yang melibatkan keliling dan luas daerah

(persegi, persegi panjang, segitiga)
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2. Menyajikan penyelesaian permasalahan yang melibatkan keliling dan luas
daerah (persegi, persegi panjang, segitiga)
E. Indikator
1. Mengukur keliling segitiga dalam soal cerita
F. Materi pembelajaran
Materu yang digunakan dalam penelitian ini adalah pelajaran matematika Ml
Kelas IV luas dan keliling bangun datar
1. Rumus persegi bangun datar
Persegi bangun datar adalah persegi yang semua sisinya mempunyai panjang
yang sama dan untuk itu rumus luas dan keliling persegi adalah:
Rumus luas persegi = s x s (%)
Rumus keliling persegi = 4 x s (4 x sisi)
2. Rumus persegi panjang bangun datar
Persegi panjang bangun datar adalah salah satu bangunan datar yang memiliki
sisi berhadapan yang sama panjangnya dan mempunya 4 buah titik sudut siku-siku.
untuk rumus luas dan keliling persegi panjang adalah:
Rumus luas persegi panjang = p x | (panjang x lebar)
Rumus keliling persegi panjang =2 x (p + 1)
3. Rumus segitiga bangun datar
Segitiga bangun datar adalah bangun yang dibentuk oleh 3 buah titk yang
tidak segaris. Untuk rumus luas dan keliling segitiga segitiga adalah:

Rumus luas segitiga =% x ax t (%2 x alas x tinggi)



Rumus keliling segitiga = ab + bc + ac (sisi + sisi + sisi)

G. Metode dan Strategi Pembelajaran

1. Ceramah

2. Tanya Jawab

3. Penugasan

4. Permainan hot potato
H. Media, Alat dan Sumber Belajar

1. Media scrapbox

2. Papan tulis

3. Spidol

4. Buku Iks

5. Gambar persegi, persegi panjang dan segitiga

I. Langkah-Langkah Pembelajaran
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan

Alokasi
Waktu

Pendahuluan | - Guru  mengawali  pembelajaran  dengan
mengucapkan salam dan berdoa bersama.

- Guru menyapa, dan mengecek kehadiran siswa

- Guru memeriksa kesiapan siswa, ketersediaan
alat tulis, dan kebersihan kelas.

- Guru memberi motivasi dengan menyampaikan
tujuan yang akan dicapai kepada siswa.

- Sebagai pembuka pelajaran guru dapat
melakukan “ice breaking” untuk menghidupkan
suasana kelas agar semangat (misalnya dengan
meneriakkan yel-yel penyemangat)

5 Menit

Inti a. Mengamati
- siswa mengamati media scrapbox yang akan di
demontrasikan

50 Menit
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: . . Alokasi
Kegiatan Deskripsi Kegiatan Waktu
b. Menanya
- Siswa mengajukan pertanyaan terkait materi
c. Mengeksperimen
- Guru menjelaskan materi yang akan di ajarkan
kepada siswa yaitu bagun datar
- Siswa terlibat dalam proses pembelajaran secara
efektif
- Guru mendemontrasikan media scrapbox
- siswa diminta untuk memperhatikan cara langkah
kerja media scrapbox
- guru meminta siswa mengamati media scrapbox
dan merespon guru
- guru mengajak siswa bermain gamr hot potato
sambil bernyanyi siswa melemparkan kertas yang
di gumpal secara acak, siswa yang terakhir
memegang akan maju kedepan
d. Mengasosias
- Siswa yang maju kedepan akan diberi gambar
bangun datar dan meyebutkan kan benda yang
mirip dengan bagun datar tersebut. (atap rumah =
segi tiga)
e. Menkomonikasi
Guru memberi tanggapan atas jawaban siswa
Penutup - Guru menanyakan apa yang sudah di mengerti dan
apa yang belum.
- Bersama-sama siswa membuat kesimpulan atau
rangkuman hasil belajar selama sehari i
. - . 5 Menit
- Guru menyampaikan pembelajaran selanjutnya
- Guru memberikan tindak lanjut.
- Guru menutup kegiatan pembelajaran dengan
berdo’a bersama-sama dan mengucapkan salam.
J. Penilaian

1. Penilaian individual

Instrumen Penilaian : Tes Tertulis

Soal
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Skor Maksimal : 100

. ekor yang diperoleh

x 100

Penilaian

skor maksimal
2. Pengayaan
Bagi siswa yang sudah menguasai materi pembelajaran diminta untk
mengerjakan meteri pengeayaan yang sudah di siapkan oleh pendidik.
3. Remedial
Bagi siswa yang belum mencapain ketuntasan belajar, pendidik sebaiknya
mengidentifikasi tujuan pembelajaran belum dikuasai oleh siswa. Berdasarkan
identifiksi itu pendidik menyampaikan pembelajaran ulang yang sudah fokus
pada materi yang dianggap sulit oleh siswa.
Pelaksanaan remedial dilakukan pada hari dan waktu tertentu yang
sesuai dengan keadaan.

Banjarmasin, 03 maret 2020

Mengatahui,
kepala sekolah Wali kelas
Dra. Hj. Halimatussa’diah Pahrial, S.Pd.I
NIP: 196605042000032002 NIP: 198302202005012006
Peneniliti

Norman saidillah
NIM: 1501290873




125

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

Nama Sekolah : MIS Babusslam Pemurus Dalam
Mata Pelajaran : Matematika

Kelas A\

Semester : Genap

Alokasi Waktu : 2 X 35 Menit

A. Standar Kompetensi
1. Menyelesaikan masalah berkaitan dengan keliling dan luas daerah persegi,
persegi panjag, dan segitiga
B. Kompetensi dasar
1. Menyelesaikan permasalahan yang melibatkan keliling dan luas daerah
(persegi, persegi panjang dan segitiga)
2. Menyajikan penyelesaian permasalahan yang melibatkan keliling dan luas
daerah (persegi, persegi panjang dan segitiga)
C. Standar Kompetensi
1. Menyelesaikan masalah berkaitan dengan keliling dan luas daerah persegi,
persegi panjag, dan segitiga
D. Kompetensi dasar
1. Menyelesaikan permasalahan yang melibatkan keliling dan luas daerah

(persegi, persegi panjang, segitiga)
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2. Menyajikan penyelesaian permasalahan yang melibatkan keliling dan luas
daerah (persegi, persegi panjang, segitiga)
E. Indikator
1. Menentukan luas segitiga dalam soal cerita
F. Materi pembelajaran
Materu yang digunakan dalam penelitian ini adalah pelajaran matematika Ml
Kelas IV luas dan keliling bangun datar
1. Rumus persegi bangun datar
Persegi bangun datar adalah persegi yang semua sisinya mempunyai panjang
yang sama dan untuk itu rumus luas dan keliling persegi adalah:
Rumus luas persegi = s x s (%)
Rumus keliling persegi = 4 x s (4 x sisi)
2. Rumus persegi panjang bangun datar
Persegi panjang bangun datar adalah salah satu bangunan datar yang memiliki
sisi berhadapan yang sama panjangnya dan mempunya 4 buah titik sudut siku-siku.
untuk rumus luas dan keliling persegi panjang adalah:
Rumus luas persegi panjang = p x | (panjang x lebar)
Rumus keliling persegi panjang =2 x (p + 1)
3. Rumus segitiga bangun datar
Segitiga bangun datar adalah bangun yang dibentuk oleh 3 buah titk yang
tidak segaris. Untuk rumus luas dan keliling segitiga segitiga adalah:

Rumus luas segitiga =% x ax t (%2 x alas x tinggi)



Rumus keliling segitiga = ab + bc + ac (sisi + sisi + sisi)

G. Metode dan Strategi Pembelajaran

1. Ceramah

2. Tanya Jawab

3. Penugasan

4. Permainan saya bilang pegang...
H. Media, Alat dan Sumber Belajar

1. Media scrapbox

2. Papan tulis

3. Spidol

4. Buku Iks

5. Gambar persegi, persegi panjang dan segitiga

I. Langkah-Langkah Pembelajaran
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan

Alokasi
Waktu

Pendahuluan | - Guru  mengawali  pembelajaran  dengan
mengucapkan salam dan berdoa bersama.

- Guru menyapa, dan mengecek kehadiran siswa
Guru memeriksa kesiapan siswa, ketersediaan
alat tulis, dan kebersihan kelas.

- Guru memberi motivasi dengan menyampaikan
tujuan yang akan dicapai kepada siswa.

- Sebagai pembuka pelajaran guru dapat
melakukan “ice breaking” untuk menghidupkan
suasana kelas agar semangat (misalnya dengan
meneriakkan yel-yel penyemangat)

5 Menit

Inti a. Mengamati
- siswa mengamati media scrapbox yang akan di
demontrasikan

50 Menit
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Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Alokasi
Waktu

. Menanya
Siswa mengajukan pertanyaan terkait materi

. Mengeksperimen
Guru menjelaskan materi yang akan di ajarkan
kepada siswa yaitu bagun datar

- Siswa terlibat dalam proses pembelajaran secara
efektif

- Guru mendemontrasikan media scrapbox

- siswa diminta untuk memperhatikan cara langkah
kerja media scrapbox

- guru meminta siswa mengamati media scrapbox
dan merespon guru

- guru mengajak siswa bermain game saya bilang
pegang, guru mengucapkan saya bilang sambil
menggerakkan tangan memegang bagian tubuh
dengan menyebutkan kata yang salah. Siswa yang
memegang bagian salah akan maju.

. Mengasosias
Siswa yang maju kedepan akan diberi gambar
bangun datar dan meyebutkan kan benda yang
mirip dengan bagun datar tersebut. (atap rumah =
segi tiga)

e. Menkomonikasi

Guru memberi tanggapan atas jawaban siswa

1 O T

o

Penutup

- Guru menanyakan apa yang sudah di mengerti dan
apa yang belum.

- Bersama-sama siswa membuat kesimpulan atau
rangkuman hasil belajar selama sehari

- Guru menyampaikan pembelajaran selanjutnya

- Guru memberikan tindak lanjut.

- Guru menutup kegiatan pembelajaran dengan
berdo’a bersama-sama dan mengucapkan salam.

5 Menit

J. Penilaian

1. Penilaian individual

Instrumen Penilaian : Tes Tertulis
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Soal
Skor Maksimal : 100
Penilaian . ekor yang diperoleh « 100

skor maksimal
2. Pengayaan
Bagi siswa yang sudah menguasai materi pembelajaran diminta untk
mengerjakan meteri pengeayaan yang sudah di siapkan oleh pendidik.
3. Remedial
Bagi siswa yang belum mencapain ketuntasan belajar, pendidik sebaiknya
mengidentifikasi tujuan pembelajaran belum dikuasai oleh siswa. Berdasarkan
identifiksi itu pendidik menyampaikan pembelajaran ulang yang sudah fokus
pada materi yang dianggap sulit oleh siswa.
Pelaksanaan remedial dilakukan pada hari dan waktu tertentu yang
sesuai dengan keadaan.

Banjarmasin, 03 maret 2020

Mengatahui,
kepala sekolah Wali kelas
Dra. Hj. Halimatussa’diah Pahrial, S.Pd.I
NIP: 196605042000032002 NIP: 198302202005012006
Peneniliti

Norman saidillah
NIM: 1501290873
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Lampiran XX. Dokomentasi Foto Kegiatan Penelitian
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LAMPIRAN XXI, Berkas dan Surat-Surat Selama Proses Penelitian

SK Dosen Pembimbing
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Surat Selesai Seminar
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Surat Ujian Komprehensif
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Surat Validator Dosen 1
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Surat Validator Dosen 2
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Surat Validator Guru Kelas
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Surat Validator Sekolah
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Surat Riset
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Surat Pengantar Riset Sekolah
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Surat Pengantar Riset Kemenag
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Surat Izin Kemenag

AGAMA
m\mmmmmmumm
Jalan Pulau Laut Nomor 24Kota Banjarmasin - 70114
Telepon (0511) 3353586; Faksimill (0511) 3353586; 9'_
M:M a

27!-'&1'0'12029
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Surat Selesai Riset




143

Catatan Kunsoltasi Skripsi

CATATAN UNTUK SKRIPSI NORMAN SAIDILLAH

1. Dalam BAB IV ada dijelaskan jadwal belajar mengajar
di sekolah dari pukul 07.45- 13.10 WITA, apakah hari
Jum’at juga sama jadwal pulangnya jam 13.10 WITA ?

2. Lengkapi berapa nilai KKM pelajaran Matematika di
sekolah tersebut, masukkan di BAB I atau III, ini bisa
menjadi bahan untuk analisis data di BAB I'V.

3. Perbaiki dalam BAB IV. B.Penyajian Data ; C. Analisis
Data (bukan Pembahasan Hasil Penelitian)

4. Dalam simpulan kata ““ di kelas eksperimen’ dihilangkan
karena seakan-akan ada kelas kontrolnya, sedangkan
kamu hanya satu kelas saja.

5. Lengkapi bagian awal dan bagian akhir skripsi .

Banjarmasin, 09 Mei 2020
Dosen Pembimbing
Konten dan Metodologi,

Siti Shalihah,S.Pd.MS.
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CATATAN UNTUK SKRIPSI NORMAN SAIDILLAH
Konsultasi ke-2

1. Terjemah ayat Al-Qur’an tidak ditulis setelah ayat al-
Qur’an, tapi masukkan dalam daftar terjemah.

2. Lengkapi berapa nilai KKM pelajaran Matematika di
sekolah tersebut, masukkan di BAB I atau III, ini bisa
menjadi bahan untuk analisis data di BAB I'V.

3. Dalam tujuan penelitian jangan ada lagi menggunakan
kata tanya.

4. Dalam abstrak di alinea pertama tentang latar belakang
masalah/alasan kamu mengadakan penelitian tersebut,
alinea kedua tentang tujuan penelitian, alinea ketiga
tentang metodologi penelitian, dan alinea keempat
tentang hasil penelitian(jangan pakai poit).

5. Simpulan no.2 perbaiki sesuai dengan rumusan masalah
no.2 (bukan terdapat perbedaan yang signifikan, tetapi
terdapat pengaruh penggunaan media....dst), sehingga
abstrak pada alinea terakhir juga disesuaikan.

Banjarmasin, 29 Mei 2020
Dosen Pembimbing
Konten dan Metodologi,

Siti Shalihah,S.Pd.MS.



10. Saudara(Jumlah Saudara)
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RIWAYAT HIDUP PENULIS

Nama Lengkap

Tempat dan Tanggal Lahir

Agama

Kebangsaan

Status Perkawinan
Alamat

Pendidikan

a. SD/MI

b. SMP/MTs

c. SMA/MA
Pengalaman Organisasi

Orang Tua
Ayah
Nama
Pekerjaan
Alamat
Ibu

Nama
Pekerjaan
Alamat

: Norman Saidillah
: Tapin, 05 Mei 1996

: Islam
: Indonesia

: Belum Menikah
: Harapan Masa Kec. Tapin Selatan Kab. Tapin

: MIN Purut

: MTsN 2 Rantau
: MAN 1 Rantau
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‘Teater Awan
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: Nordin
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. Ibu Rumah Tangga
: Desa Harapan Masa

: 3 (Tiga)

Banjarmasin, 02 Juni 2020

Penulis

Norman Saidillah
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