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Lampiran I. Daftar Terjemah 

Lembar Terjemah 

No BAB Hal Terjemah 

1 I 1 

Hai orang-orang beriman apabila dikatakan kepadamu: 

"Berlapang-lapanglah dalam majlis", maka lapangkanlah 

niscaya Allah akan memberi kelapangan untukmu. Dan 

apabila dikatakan: "Berdirilah kamu", maka berdirilah, 

niscaya Allah akan meninggikan orang-orang yang 

beriman di antaramu dan orang-orang yang diberi ilmu 

pengetahuan beberapa derajat. Dan Allah Maha 

Mengetahui apa yang kamu kerjakan. 

2 II 14 

Media pembelajaran merupakan alat bantu di bidang 

pendidikan yang membantu untuk terciptanya kegiatan 

pembelajaran 

 

Lampiran II. Daftar Identitas Sekolah  

a. Nama madrasah 

b. NPSN 

c. Alamat Madrasah 

Kecamatan 

Kabupaten/Kota 

Provinsi 

Kode Pos 

Telepon dan Faksimil 

Email 

d. Status Madrasah 

e. Nama Yayasan 

f. Tahun Berdiri 

g. Status Akredetasi 

: 

: 

: 

: 

: 

: 

: 

: 

: 

: 

: 

: 

: 

MIS. Babussalam Pemurus Dalam 

60723178 

Jl. Setia RT.37 RW.04 Pemurus Dalam 

Banjarmasin Selatan 

Banjarmasin  

Kalimantan Selatan 

70248 

081348586270 

babussalampemda@gmail.com 

Swasta 

Pendidikan Islam Babussalam 

2007 

B 
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Lampiran III. Daftar Tenaga Pengajar MIS Babussalam Pemurus Dalam 

No Nama Status 

kepegawaian 

Jabatan/mata 

pelajaran 

Pendidikan 

1 Dra. Hj. Halimatussadi’ah PNS Kepala 

sekolah 

S1 IAIN 

2 Dra. Hj. Siti Rukaiyah, 

S.Pd.I 

PNS Guru kelas S1 STAI 

3 Siti rahmah, S.Pd.I PNS Al-Qur’an 

Hadits 

S1 STAI 

4 M. amanullah, S.Pd.I PNS SKI S1 IAIN 

5 Pahrial, S.Pd.I PNS Guru kelas S1 IAIN 

6 Siti aisyah, S.Pd.I PNS Guru kelas S1 IAIN 

7 Bastiah, S.Pd.I GTY Guru kelas S1 IAIN 

8 Suriati, S.Pd.I GTY Guru kelas S1 UNISKA 

9 Hendri winata, S.Pd.I GTY Bahasa Arab S1 IAIN 

10 Atmasari, S.Pd GTY Guru kelas S1 IAIN 

 

Lampiran IV. Daftar Jumlah Siswa MIS Babussalam Pemurus Dalam 

No Kelas Laki-Laki Perempuan Jumlah Jumlah kelas 

1 I 13 15 28 1 

2 II 9 10 19 1 

3 III 16 10 26 1 

4 IV 13 7 20 1 

5 V 13 12 25 1 

6 VI 22 10 32 1 

 

Lampiran V. Daftar Keadaan Sarana dan Prasarana MIS Babussalam 

Pemurus Dalam 

No Sarana Dan Prasarana Jumlah 

1 Ruang Kelas 6 

2 Ruang Kepala Sekolah 1 

3 Ruang Guru 1 

4 Uks 1 

5 Dapur 1 

6 Toilet 2 

7 Lapangan 1 
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Lampiran VI. Pedoman Pengumpulan Data 

Pedoman Observasi 

1. Mengamati keadaan gedung dan lingkungan MIS Babussalam Pemurus 

Dalam 

2. Mengamati sarana dan prasarana yang mendukung proses belajar mengajar 

3. Mengamati keadaan tenaga pengajar, siswa, dan staf tata usaha secara 

umum 

4. Mengamati pembelajaran menggunakan media Scrapbox  

Pedoman Dokumentasi 

1. Dokumen tentang sejarah berdirinya MIS Babussalam Pemurus Dalam 

2. Dokumen tentang  jumlah tenaga pengajar dan staf tata usaha MIS 

Babussalam Pemurus Dalam 

3. Dokumen tentang jumlah kelas di MIS Babussalam Pemurus Dalam 

4. Dokumen tentang jumlah siswa secara keseluruhan dan jumlah siswa 

masing-masing kelas di MIS Babussalam Pemurus Dalam 

5. Dokumen tentang sarana dan prasarana MIS Babussalam Pemurus Dalam 

6. Dokumen tentang jadwal pelajaran MIS Babussalam Pemurus Dalam 

7. Dokumen tentang kurikulum yang dipakai di MIS Babussalam Pemurus 

Dalam 

8. Dokumen tentang bahan ajar yang dipakai di MIS Babussalam Pemurus 

Dalam 
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Pedoman Wawancara 

A. Wawancara dengan Kepala Sekolah 

1. Bagaimana sejarah singkat berdirinya MIS Babussalam Pemurus Dalam? 

2. Sejak kapan bapak/ibu menjabat sebagai kepala sekolah di MIS 

Babussalam Pemurus Dalam? 

3. Sudah berapa kali pergantian kepala sekolah semenjak berdirinya sekolah 

MIS Babussalam Pemurus Dalam? 

 

B. Wawancara dengan Wali Kelas  

1. Sudah berapa lama Ibu mengajar di MIS Babussalam Pemurus Dalam? 

2. Apa latar belakang pendidikan Ibu? 

3. Bagaimana pelaksanaan pembelajaran Matematika di MIS Babussalam 

Pemurus Dalam? 

4. Selama ibu mengajar di sini, pernahkah menggunakan media pembelajaran 

ketika proses pembelajaran? 

5. Bagaimana kondisi siswa atau kelas saat pembelajaran Matematika? 

6. Apakah siswa antusias ketika mengikuti pembelajaran? 

7. Apa kendala dan kesulitan ibu ketika mengajar di MIS Babussalam 

Pemurus Dalam khususnya di kelas IV? 

8. Saat pembelajaran di kelas, apakah banyak siswa yang berani bertanya dan 

berani mempresentasikan hasil pekerjaannya? 
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Lampiran VII. Kisi-Kisi Soal Uji Coba Instrumen Tes  

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas : IV 

Materi : bangun datar 

Bentuk Soal  : Essay 

A. Standar Kompetensi 

1. Menyelesaikan masalah berkaitan dengan keliling dan luas daerah 

persegi, persegi panjag, dan segitiga 

B. Kompetensi dasar 

1. Menyelesaikan permasalahan yang melibatkan keliling dan luas daerah 

(persegi, persegi panjang, segitiga) 

2. Menyajikan penyelesaian permasalahan yang melibatkan keliling dan 

luas daerah (persegi, persegi panjang, segitiga) 

C. Indikator 

1. Mengukur keliling persegi dalam soal cerita  

2. Mengukur keliling persegi panjang dalam soal cerita 

3. Mengukur keliling segitiga dalam soal cerita 

4. Menentukan luas persegi dalam soal cerita  

5. Menentukan luas persegi panjang dalam soal cerita 

6. Menentukan luas segitiga dalam soal cerita 
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No Kompetensi dasar Nomor butir soal 

1.  

 

 

2. 

Menyelesaikan permasalahan yang melibatkan 

keliling dan luas daerah (persegi, persegi 

panjang, segitiga) 

Menyajikan penyelesaian permasalahan yang 

melibatkan keliling dan luas daerah (persegi, 

persegi panjang, segitiga) 

Semua butir soal 

 

No Indikator Nomor Butir Soal 

1 Mengukur keliling persegi dalam soal cerita  1, 2 

2 Mengukur keliling persegi panjang dalam soal 

cerita 

3, 4 

3 Mengukur keliling segitiga dalam soal cerita 5, 6 

4 Menentukan luas persegi dalam soal cerita 7, 8, 9 

5 Menentukan luas persegi panjang dalam soal 

cerita 

10, 11, 12 

6 Menentukan luas segitiga dalam soal cerita 13, 14, 15 

 

Lampiran VIII. Soal dan Kunci Jawaban Uji Coba Intrumen Tes 

No  Soal Kunci Jawaban Sk

or 

1 Sebuah persegi memiliki panjang 

sisi 12 cm, berapa keliling persegi 

tersebut? 

Diketahui : 

Panjang persegi = 12 cm 

Ditanya :  

Berapa keliling persegi? 

3 

Jawab : 

Keliling = 4 x sisi 

Keliling =  4 x 12 cm 

Keliling = 48 cm 

4 

Jadi keliling persegi adalah 48 

cm 

3 

Skor 10 

2         Diketahui :  3 
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               A         17cm       B            

 

 

 

 

 

               D                         C        

 

Berapa keliling persegi ABCD di 

atas? 

Sisi persegi = 17 cm 

Ditanya :  

Berapa keliling persegi 

ABCD? 

Jawab : 

Keliling = 4 x sisi 

Keliling = 4 x 17 cm 

Keliling = 68 cm
 

4 

Jadi keliling persegi ABCD 

adalah 68 cm
 

3 

Skor 10 

3  

 

 

 

 

                                              24 cm     

 

 

 

                              9 cm 

Berapa keliling bangunan di atas? 

Diketahui :  

Panjang = 24 cm 

Lebar = 9 cm 

Ditanya :  

Berapa keliling persegi 

panjang? 

3 

Jawab : 

Keliling = 2 x (panjang + 

lebar) 

Keliling = 2 x (24 cm + 9 cm) 

Keliling = 2 x 33 cm 

Keliling = 66 cm 

4 

Jadi keliling persegi panjang 

adalah 66 cm 

3 

Skor 10 

4 Sebuah kebun mempunyai panjang 

75 m dan lebar 54 m, berapa 

keliling kebun tersebut? 

Diketahui :  

Panjang kebun = 75 m 

Lebar kebun = 54 m 

Ditanya  :  

Berapa keliling kebun? 

3 

Jawab : 

Keliling = 2 x (panjang + 

lebar) 

Keliling = 2 x (75 m + 54 m) 

Keliling = 2 x 129 m 

Keliling = 258 m 

4 

Jadi keliling kebun adalah 258 

m 

3 

Skor 10 

5 Sebuah segitiga sama sisi 

memiliki panjang sisi 94 cm. 

Berapa keliling segitiga tersebut? 

Diketahui :  

Panjang sisi segitiga = 94 cm 

Ditanya :  

Berapa keliling segitiga? 

3 

Jawab : 

Keliling = sisi x 3 

4 
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Keliling = 94 cm x 3 

Keliling = 282 cm 

Jadi keliling segitiga adalah 

282 cm 

3 

Skor 10 

6 Permukaan sebuah kue berbentuk 

segitiga sama kaki. Panjang sisi 

yang sama  masing-masing adalah 

124 mm dan alas panjang alas 108 

mm. Berapa keliling segitiga 

tersebut? 

Diketahui :  

Panjang sisi = 124 mm 

Panjang alas = 108 mm 

Ditanya :  

Berapa keliling segitiga? 

3 

Keliling = sisi + sisi + sisi 

Keliling = 124 mm + 124 mm 

+ 108 mm 

Keliling = 356 mm 

4 

Jadi keliling segitiga adalah 

356 mm 

3 

Skor 10 

7 Duan membeli kertas warna 

dengan panjang sisi-sisinya 6 dm. 

Jika kertas warna tersebut 

berbentuk persegi, berapa luas 

kertas warna tersebut? 

Diketahui :  

Panjang sisi persegi = 6 dm 

Ditanya : 

Berapa luas kertas persegi?
 

3 

Jawab : 

Luas = sisi x sisi atau (L = s
2
) 

Luas = 6 dm x 6 dm 

Luas = 36 dm
2 

4 

Jadi luas kertas persegi adalah 

36 dm
2 

3 

Skor 10 

8 Pak Raihan membeli bingkai foto 

berbentuk persegi dengan sisi-

sisinya adalah 20 cm. Ia juga 

membeli selembar kain yang 

luasnya sama dengan luas bingkai 

foto. Berapa luas kain yang dibeli 

pak Raihan tersebut? 

Diketahui :  

Sisi persegi = 20 cm 

Ditanya : 

Berapa luas kain? 

 

3 

Jawab : 

Luas = sisi x sisi atau (L= s
2
) 

Luas = 20 cm x 20 cm 

Luas = 400 cm
2 

4 

Jadi luas kain adalah 400 cm
2 

3 

Skor 10 

9 Sebuah poster memiliki bentuk 

persegi serta mempunyai panjang 

sisi 25 cm, berapakah luas poster 

tersebut? 

Diketahui :  

Panjang sisi = 25 cm 

Ditanya : 

Berapa luas poster?
 

3 

Jawab :  

Luas = sisi x sisi atau (L= s
2
) 

Luas = 25 cm x 25 cm 

4 
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Luas = 625 cm
2 

Jadi luas poster adalah 625 

cm
2 

3 

Skor 10 

10 Sebuah persegi panjang 

mempunyai ukuran 18 cm x 13 

cm. Berapa luas persegi panjang 

tersebut? 

Diketahui :  

Panjang persegi = 18 cm 

Lebar persegi =13 cm 

Ditanya :  

Berapa luas persegi panjang?
 

3 

Jawab : 

Luas = panjang x lebar 

Luas = 18 cm x 13 cm 

Luas = 234 cm
2 

4 

Jadi luas persegi panjang 

adalah 234 cm
2 

3 

Skor 10 

11     A                                             D       

 

 

9cm 

 

     

     B                 37cm                  C                            

Diketahui sebuah persegi panjang 

ABCD seperti pada gambar di 

atas. Berapa luas persegi panjang 

ABCD tersebut? 

Diketahui :  

Panjang persegi = 37 cm 

Lebar = 9 cm 

Ditanya :  

Berapa luas persegi ABCD?
 

3 

Jawab : 

Luas = panjang x lebar 

Luas = 37 cm x 9 cm 

Luas = 333 cm
2 

4 

Jadi luas persegi panjang 

ABCD adalah 333 cm
2 

3 

Skor 10 

12 Sidik memiliki lahan berbentuk 

persegi panjang. Lahan tersebut 

memiliki panjang 15 m dan lebar 

8 m, berapakah luas lahan 

tersebut? 

Diketahui :  

Panjang lahan = 15 m
 

Lebar = 8 m 

Ditanya : 

Berapa luas lahan?
 

3 

Jawab : 

luas = panjang x lebar 

Luas = 15 m x 8 m 

Luas = 120 m
2 

4 
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Jadi luas lahan adalah 120 m
2 

3 

Skor 10 

13 Rifky memiliki mainan yang 

berbentuk segitiga dengan alas 15 

cm dan tinggi 10 cm. Berapa luas 

mainan Rifky tersebut? 

Diketahui : 

Alas persegi = 15 cm 

Tinggi = 10 cm 

Ditanya : 

Berapa luas mainan tersebut?
 

3 

Jawab : 

Luas = ½ x alas x tinggi 

Luas = ½ x 15 cm x 10 cm 

Luas = ½ x 150 cm
2 

Luas = 75 cm 
2 

4 

Jadi luas mainan rifky tersebut 

adalah 75 cm
2 

3 

Skor  

14  

 

 

 

 

 

 

             32 cm 

Berapa luas segitiga di atas? 

Diketahui :  

Alas segitiga = 32 cm 

Tinggi = 17 cm 

Ditanya :  

Berapa luas segitiga?
 

3 

Jawab : 

Luas = ½ x alas x tinggi  
Luas = ½ x 32 cm x 17 cm 

Luas = ½ x 544 cm
2 

Luas = 272 cm
2 

4 

Jadi luas segitiga adalah 272 

cm
2 

3 

Skor 10 

15 Sebuah segitiga mempunyai 

tinggi 8 cm. Jika panjang alas 

segitiga tersebut 5 cm, berapa 

luas segitiga tersebut? 

Diketahui : 

Tinggi segitiga = 8 cm
 

Panjang alas = 5 cm 

Ditanya : 

Berapa luas segitiga? 

3 

Jawab 

Luas = ½ x alas x tinggi 

Luas = ½ x 5 cm x 8 cm 

Luas = ½ x 40 cm
2
 

Luas = 20 cm
2 

4 

Jadi luas segitiga adalah 20 cm
2 

3 

Skor 10 

Total skor 150 

 

 

 17 cm 
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Lampiran IX. Uji Viliditas Ahli Bidang mata pelajaran matematika 

No. Soal 
Skor Saran 

2 1 0  

1.     

2.     

3.     

4.     

5.     

6.     

7.     

8.     

9.     

10.     

11.     

12.     

13.     

14.     

15.     

Persentase 

Total  

 

 

 

 

Banjarmasin, 10 Desember 2019 

Validator 1 

 

 

Ardian trio Wicaksono, S.Si., S.Pd., M.Pd 

NIDN: 201701029 
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No. Soal 
Skor Saran 

2 1 0  

1.     

2.     

3.     

4.     

5.     

6.     

7.     

8.     

9.     

10.     

11.     

12.     

13.     

14.     

15.     

Persentase 

Total  

 

 

 

 

Banjarmasin, 5 Desember 2019 

Validator 2 

 

 

Trining Puji Astutik, S.Si., S.Pd., M.Pd. 

NIDN: 2018058701 
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No. Soal 
Skor Saran 

2 1 0  

1.     

2.     

3.     

4.     

5.     

6.     

7.     

8.     

9.     

10.     

11.     

12.     

13.     

14.     

15.     

Persentase 

Total  

 

 

Banjarmasin 20 desember 2019 

Validator 3 

 

 

Atmasari S.Pd. 

NIP:............................................. 
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Lampiran X. Hasil Validitas Ahli 

Hasil Validitas Ahli 

Nomor Butir 

Soal 
Validator I Validator II Kesimpulan 

1. 2 2 4 

2. 2 2 4 

3. 2 2 4 

4. 2 2 4 

5. 2 2 4 

6. 2 2 4 

7. 2 2 4 

8. 2 2 4 

9. 2 2 4 

10. 2 2 4 

11. 2 2 4 

12. 2 2 4 

13. 2 2 4 

14. 2 2 4 

15. 2 2 4 

Jumlah 30 30 60 

 

Persentase Total  Valid 
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Lampiran XI. Data Hasil Uji Coba 
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Lampiran XII. Perhitungan Validitas Soal Uji Coba Menggunakan SPSS 22 

 

 Perhitungan validitas soal dengan menggunakan SPSS 18. Langkah-

langkahnya sebagai berikut: 

1. Pemasukan Data ke SPSS 

 Membuka lembar kerja baru  

 Memasukan ke Variable View untuk memasukkan nama dan properti 

variabel, sehingga akan tampak seperti gambar di bawah ini: 

 

2. Mengisi Data 

 Mengembalikan tampilan data pada Data Vew. Isilah data tersebut 

berdasarkan data jawaban siswa. Sehingga akan tampak seperti gambar 

di bawah ini: 
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3. Mengolah Data 

 Memilih tombol Analyze – Correlate – Bivariate Correlations. 

 Memasukkan semua variabel ke kotak Variables, centang bagian 

Pearson, Two-tailed, dan Flag significant correlations sehingga akan 

tampak seperti gambar di bawah ini: 

 

 Memilih tombol OK 
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4. Output SPSS dan Analisis 
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Lampiran XIII. Perhitungan Reliabilitas Soal Uji Coba Menggunakan SPSS    

22` 

Perhitungan reliabilitas soal juga dengan menggunakan SPSS 18. Adapun 

langkah-langkahnya sama seperti perhitungan validitas, kecuali langkah yang 

ketiga. Untuk mengolah data perhitungan reliabilitas, langkah-langkahnya akan 

dijelaskan di bawah ini. 

 Memilih tombol Analyze – Scale –Reliability Analysis. 

 Memasukkan semua variabel kecuali “Jumlah” ke dalam kolom Items. 

Pada Model, klik Alpha sehingga akan tampak seperti gambar di bawah 

ini. 

 

 Memilih Statistics, centang bagian Item, kemudian memilih tombol 

Continue. 
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 Memilih tombol  Ok 

Output SPSS Uji Reliabilitas Soal 

 

Kriteria Reliabilitas Cronbach’s Alpha: 

1) 0,800 – 1,000 Sangat Tinggi 

2) 0,600 – 0,799 Tinggi 

3) 0,400 – 0,599 Cukup 

4) 0,200 – 0,399 Rendah 

5) < 0,200 Sangat Rendah 

Kesimpulan 

Berdasarkan  nilai Cronbach’s Alpha pada tabel Reliability Statistics 

didapat nilai 0,733 maka soal dinyatakan reliabel dengan kriteria tinggi.
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Lampiran XIV. Soal Pretest dan Posttest 

N

o  

Soal Kunci Jawaban Skor 

1 Sebuah persegi memiliki panjang sisi 

12 cm, berapa keliling persegi 

tersebut? 

Diketahui : 

Panjang persegi = 12 cm 

Ditanya :  

Berapa keliling persegi? 

3 

Jawab : 

Keliling = 4 x sisi 

Keliling =  4 x 12 cm 

Keliling = 48 cm 

4 

Jadi keliling persegi adalah 48 

cm 

3 

Skor 10 

2  

 

 

 

 

                                              24 cm     

 

 

 

                              9 cm 

Berapa keliling bangunan di atas? 

Diketahui :  

Panjang = 24 cm 

Lebar = 9 cm 

Ditanya :  

Berapa keliling persegi 

panjang? 

3 

Jawab : 

Keliling = 2 x (panjang + 

lebar) 

Keliling = 2 x (24 cm + 9 cm) 

Keliling = 2 x 33 cm 

Keliling = 66 cm 

4 

Jadi keliling persegi panjang 

adalah 66 cm 

3 

Skor 10 

3 Sebuah segitiga sama sisi memiliki 

panjang sisi 94 cm. Berapa keliling 

segitiga tersebut? 

Diketahui :  

Panjang sisi segitiga = 94 cm 

Ditanya :  

Berapa keliling segitiga? 

3 

Jawab : 

Keliling = sisi x 3 

Keliling = 94 cm x 3 

Keliling = 282 cm 

4 

Jadi keliling segitiga adalah 

282 cm 

3 

Skor 10 
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4 Permukaan sebuah kue berbentuk 

segitiga sama kaki. Panjang sisi yang 

sama  masing-masing adalah 124 

mm dan alas panjang alas 108 mm. 

Berapa keliling segitiga tersebut? 

Diketahui :  

Panjang sisi = 124 mm 

Panjang alas = 108 mm 

Ditanya :  

Berapa keliling segitiga? 

3 

Keliling = sisi + sisi + sisi 

Keliling = 124 mm + 124 mm 

+ 108 mm 

Keliling = 356 mm 

4 

Jadi keliling segitiga adalah 

356 mm 

3 

Skor 10 

5 Duan membeli kertas warna dengan 

panjang sisi-sisinya 6 dm. Jika kertas 

warna tersebut berbentuk persegi, 

berapa luas kertas warna tersebut? 

Diketahui :  

Panjang sisi persegi = 6 dm 

Ditanya : 

Berapa luas kertas persegi?
 

3 

Jawab : 

Luas = sisi x sisi atau (L = s
2
) 

Luas = 6 dm x 6 dm 

Luas = 36 dm
2 

4 

Jadi luas kertas persegi adalah 

36 dm
2 

3 

Skor 10 

6 Pak Raihan membeli bingkai foto 

berbentuk persegi dengan sisi-sisinya 

adalah 20 cm. Ia juga membeli 

selembar kain yang luasnya sama 

dengan luas bingkai foto. Berapa 

luas kain yang dibeli pak Raihan 

tersebut? 

Diketahui :  

Sisi persegi = 20 cm 

Ditanya : 

Berapa luas kain? 

 

3 

Jawab : 

Luas = sisi x sisi atau (L= s
2
) 

Luas = 20 cm x 20 cm 

Luas = 400 cm
2 

4 

Jadi luas kain adalah 400 cm
2 

3 

Skor 10 

7         A                                             D       

 

 

     9cm 

 

     

        B                  37cm                  C                            

Diketahui sebuah persegi panjang 

ABCD seperti pada gambar di atas. 

Diketahui :  

Panjang persegi = 37 cm 

Lebar = 9 cm 

Ditanya :  

Berapa luas persegi ABCD?
 

3 

Jawab : 

Luas = panjang x lebar 

Luas = 37 cm x 9 cm 

Luas = 333 cm
2 

4 
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Berapa luas persegi panjang ABCD 

tersebut? 

Jadi luas persegi panjang 

ABCD adalah 333 cm
2 

3 

Skor 10 

8 Sidik memiliki lahan berbentuk 

persegi panjang. Lahan tersebut 

memiliki panjang 15 m dan lebar 8 

m, berapakah luas lahan tersebut? 

Diketahui :  

Panjang lahan = 15 m
 

Lebar = 8 m 

Ditanya : 

Berapa luas lahan?
 

3 

Jawab : 

luas = panjang x lebar 

Luas = 15 m x 8 m 

Luas = 120 m
2 

4 

Jadi luas lahan adalah 120 m
2 

3 

Skor 10 

9 Rifky memiliki mainan yang 

berbentuk segitiga dengan alas 15 cm 

dan tinggi 10 cm. Berapa luas 

mainan Rifky tersebut? 

Diketahui : 

Alas persegi = 15 cm 

Tinggi = 10 cm 

Ditanya : 

Berapa luas mainan tersebut?
 

3 

Jawab : 

Luas = ½ x alas x tinggi 

Luas = ½ x 15 cm x 10 cm 

Luas = ½ x 150 cm
2 

Luas = 75 cm 
2 

4 

Jadi luas mainan rifky tersebut 

adalah 75 cm
2 

3 

Skor  

10 Sebuah segitiga mempunyai tinggi 8 

cm. Jika panjang alas segitiga 

tersebut 5 cm, berapa luas segitiga 

tersebut? 

Diketahui : 

Tinggi segitiga = 8 cm
 

Panjang alas = 5 cm 

Ditanya : 

Berapa luas segitiga? 

3 

Jawab 

Luas = ½ x alas x tinggi 

Luas = ½ x 5 cm x 8 cm 

Luas = ½ x 40 cm
2
 

Luas = 20 cm
2 

4 

Jadi luas segitiga adalah 20 

cm
2 

3 

Skor 10 

Total skor 100 
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Lampiran XV. Daftar Nama Siswa  Kelas IV MIS Babussalam 

 

No Nama Kemampuan Awal Kemampuan Akhir 

1 A. Dani 30 79 

2 A. Maulana 34 85 

3 A.  Riza 32 82 

4 A. Muzakir 33 78 

5 Basuki Rahman 31 82 

6 Diva Dinul Aulia 31 81 

7 Goniyah Hani 33 73 

8 Hairul 31 76 

9 M.Hanif 31 75 

10 M. Rafi'i 30 72 

11 M. Mirwansyah 33 73 

12 M. Arya  33 72 

13 M. Hilal 30 76 

14 Norlaila 31 79 

15 Nur Hani Balqas 32 82 

16 Sandi  30 82 

17 Salimah 33 76 

18 Selvi Indah Ramadhani 32 76 

19 Salma Nur Fadhilah 31 82 

20 Safwan Maulana 30 67 

Jumlah  631 1548 

Rata-rata 31,55 77.40 
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Lampiran XVI. Perhitungan Rata-Rata, Standar Deviasi dan Varians Hasil 

Kemampuan Awal dan Akhir Siswa Kelas IV MIS Babussalam 

 

Langkah 1: 

 

Langkah 2: 
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Langkah 3: 

 

Langkah 4: 

Kemudian akan terlihat hasil seperti di bawah ini: 
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Lampiran. XVII. Perhitungan Hasil Uji Normalits Hasil Belajar Awal dan Hasil 

Belajar Akhir siswa 

Langkah 1: 

 

Langkah 2: 
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Langkah 3: 

 

Langkah 4: 
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Kemudian akan didapatkan hasil seperti berikut: 

 

Data dikatakan normal jika signifikansinya >0,05 
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Lampiran XVIII. Perhitungan Uji Wilcoxon Hasil Belajar Awal dan Akhir 

Mata Pelajaran Matematika Kelas IV 

Langkah 1: 

 

Langkah 2: 
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Langkah 3: 

 

Kemudian akan didapatkan hasil sebagai berikut: 
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Pengambilan keputusan 

Jika sig > 0,05 maka H0 diterima 

Jika sig <0,05 maka H0 ditolak 

Penelitian diatas bahwa sig (.000) <0,05 maka H0 di tolak 
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Lampiran XIX. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)  Pertemuan 2-6 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) Kelas Eksperimen 

 

Nama Sekolah : MIS Babusslam Pemurus Dalam 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas   : IV 

Semester  : Genap 

Alokasi Waktu : 2 X 35 Menit 

 

A. Standar Kompetensi 

1. Menyelesaikan masalah berkaitan dengan keliling dan luas daerah persegi, 

persegi panjag, dan segitiga 

B. Kompetensi dasar 

1. Menyelesaikan permasalahan yang melibatkan keliling dan luas daerah 

(persegi, persegi panjang dan segitiga) 

2. Menyajikan penyelesaian permasalahan yang melibatkan keliling dan luas 

daerah (persegi, persegi panjang dan segitiga) 

C. Standar Kompetensi 

1. Menyelesaikan masalah berkaitan dengan keliling dan luas daerah persegi, 

persegi panjag, dan segitiga 

D. Kompetensi dasar 
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1. Menyelesaikan permasalahan yang melibatkan keliling dan luas daerah 

(persegi, persegi panjang, segitiga) 

2. Menyajikan penyelesaian permasalahan yang melibatkan keliling dan luas 

daerah (persegi, persegi panjang, segitiga) 

E. Indikator 

1. Mengukur keliling persegi dalam soal cerita  

2. Menentukan luas segitiga dalam soal cerita 

F. Materi pembelajaran 

Materu yang digunakan dalam penelitian ini adalah pelajaran matematika MI 

Kelas IV luas dan keliling bangun datar 

1. Rumus persegi bangun datar 

Persegi bangun datar adalah persegi yang semua sisinya mempunyai panjang 

yang sama dan untuk itu rumus luas dan keliling persegi adalah: 

Rumus luas persegi = s x s (s
2
) 

Rumus keliling persegi = 4 x s (4 x sisi) 

2. Rumus persegi panjang bangun datar 

Persegi panjang bangun datar adalah salah satu bangunan datar yang memiliki 

sisi berhadapan yang sama panjangnya dan mempunya 4 buah titik sudut siku-siku. 

untuk rumus luas dan keliling persegi panjang adalah: 

Rumus luas persegi panjang = p x l (panjang x lebar) 

Rumus keliling persegi panjang = 2 x (p + l) 

3. Rumus segitiga bangun datar 
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Segitiga bangun datar adalah bangun yang dibentuk oleh 3 buah titk yang 

tidak segaris. Untuk rumus luas dan keliling segitiga segitiga adalah: 

Rumus luas segitiga = ½ x a x t ( ½ x alas x tinggi) 

Rumus keliling segitiga = ab + bc + ac (sisi + sisi + sisi) 

G. Metode dan Strategi Pembelajaran 

1. Ceramah 

2. Tanya Jawab 

3. Penugasan 

4. Permainan berhitung vs TAK TIK BOMB 

H. Media, Alat dan Sumber Belajar 

1. Media scrapbox 

2. Papan tulis 

3. Spidol 

4. Buku lks 

5. Gambar persegi, persegi panjang dan segitiga 

I. Langkah-Langkah Pembelajaran 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan - Guru mengawali pembelajaran dengan 

mengucapkan salam dan berdoa bersama.  

- Guru menyapa, dan mengecek kehadiran siswa 

- Guru memeriksa kesiapan siswa, ketersediaan 

alat tulis, dan kebersihan kelas. 

- Guru memberi motivasi dengan menyampaikan 

tujuan yang akan dicapai kepada siswa. 

- Sebagai pembuka pelajaran guru dapat 

5 Menit 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

melakukan “ice breaking” untuk menghidupkan 

suasana kelas agar semangat (misalnya dengan 

meneriakkan yel-yel penyemangat) 

Inti a. Mengamati 

- siswa mengamati media scrapbox yang akan di 

demontrasikan 

b. Menanya 

- Siswa mengajukan pertanyaan terkait materi 

c. Mengeksperimen 

- Guru menjelaskan materi yang akan di ajarkan 

kepada siswa yaitu bagun datar 

- Siswa terlibat dalam proses pembelajaran secara 

efektif 

- Guru mendemontrasikan media scrapbox 

- siswa diminta untuk memperhatikan cara langkah 

kerja media scrapbox  

- guru meminta siswa mengamati media scrapbox 

dan merespon guru 

- guru mengajak siswa bermain gamr “Berhitung vs 

TAK TIK BOMB” siswa diminta berhitung 1-10, 

untuk angka 3,6 dan 9 jangan disebutkan namun 

diganti menjadi TAK untuk 3, TIK untuk 6, 

BOMB untuk 9. Untuk siswa yang salah akan 

disuruh maju kedepan   

d. Mengasosias 

- Siswa yang maju kedepan akan  diberi gambar 

bangun datar dan meyebutkan kan benda yang 

mirip dengan bagun datar tersebut. (meja = 

persegi) 

e. Menkomonikasi 

Guru memberi tanggapan atas jawaban siswa 

50 Menit 

Penutup - Guru menanyakan apa yang sudah di mengerti dan 

apa yang belum. 

- Bersama-sama siswa membuat kesimpulan atau 

rangkuman hasil belajar selama sehari 

- Guru menyampaikan pembelajaran selanjutnya 

- Guru memberikan tindak lanjut. 

- Guru menutup kegiatan pembelajaran dengan 

berdo’a bersama-sama dan mengucapkan salam. 

5 Menit 
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J. Penilaian 

1. Penilaian individual 

Instrumen Penilaian : Tes Tertulis 

Soal    : 

Skor Maksimal : 100 

Penilaian   :  

2. Pengayaan 

Bagi siswa yang sudah menguasai materi pembelajaran diminta untk 

mengerjakan meteri pengeayaan yang sudah di siapkan oleh pendidik. 

3. Remedial 

Bagi siswa yang belum mencapain ketuntasan belajar, pendidik sebaiknya 

mengidentifikasi tujuan pembelajaran belum dikuasai oleh siswa. Berdasarkan 

identifiksi itu pendidik menyampaikan pembelajaran ulang yang sudah fokus 

pada materi yang dianggap sulit oleh siswa. 

Pelaksanaan remedial dilakukan pada hari dan waktu tertentu yang 

sesuai dengan keadaan. 
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Mengatahui, 

kepala sekolah 

 

 

 

 

Dra. Hj. Halimatussa’diah 

NIP: 196605042000032002 

Banjarmasin, 03 maret 2020   

 

Wali kelas 

 

 

 

 

Pahrial, S.Pd.I 

NIP: 198302202005012006 

 

Peneniliti 

 

 

 

 

Norman saidillah 

NIM: 1501290873 
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Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) Kelas Eksperimen 

Nama Sekolah : MIS Babusslam Pemurus Dalam 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas   : IV 

Semester  : Genap 

Alokasi Waktu : 2 X 35 Menit 

 

A. Standar Kompetensi 

1. Menyelesaikan masalah berkaitan dengan keliling dan luas daerah persegi, 

persegi panjag, dan segitiga 

B. Kompetensi dasar 

1. Menyelesaikan permasalahan yang melibatkan keliling dan luas daerah 

(persegi, persegi panjang dan segitiga) 

2. Menyajikan penyelesaian permasalahan yang melibatkan keliling dan luas 

daerah (persegi, persegi panjang dan segitiga) 

C. Standar Kompetensi 

1. Menyelesaikan masalah berkaitan dengan keliling dan luas daerah persegi, 

persegi panjag, dan segitiga 

D. Kompetensi dasar 

1. Menyelesaikan permasalahan yang melibatkan keliling dan luas daerah 

(persegi, persegi panjang, segitiga) 
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2. Menyajikan penyelesaian permasalahan yang melibatkan keliling dan luas 

daerah (persegi, persegi panjang, segitiga) 

E. Indikator 

1. Mengukur keliling persegi panjang dalam soal cerita 

F. Materi pembelajaran 

Materu yang digunakan dalam penelitian ini adalah pelajaran matematika MI 

Kelas IV luas dan keliling bangun datar 

1. Rumus persegi bangun datar 

Persegi bangun datar adalah persegi yang semua sisinya mempunyai panjang 

yang sama dan untuk itu rumus luas dan keliling persegi adalah: 

Rumus luas persegi = s x s (s
2
) 

Rumus keliling persegi = 4 x s (4 x sisi) 

2. Rumus persegi panjang bangun datar 

Persegi panjang bangun datar adalah salah satu bangunan datar yang memiliki 

sisi berhadapan yang sama panjangnya dan mempunya 4 buah titik sudut siku-siku. 

untuk rumus luas dan keliling persegi panjang adalah: 

Rumus luas persegi panjang = p x l (panjang x lebar) 

Rumus keliling persegi panjang = 2 x (p + l) 

3. Rumus segitiga bangun datar 

Segitiga bangun datar adalah bangun yang dibentuk oleh 3 buah titk yang 

tidak segaris. Untuk rumus luas dan keliling segitiga segitiga adalah: 

Rumus luas segitiga = ½ x a x t ( ½ x alas x tinggi) 
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Rumus keliling segitiga = ab + bc + ac (sisi + sisi + sisi) 

G. Metode dan Strategi Pembelajaran 

1. Ceramah 

2. Tanya Jawab 

3. Penugasan 

4. Permainan tepuk sapu 

H. Media, Alat dan Sumber Belajar 

1. Media scrapbox 

2. Papan tulis 

3. Spidol 

4. Buku lks 

5. Gambar persegi, persegi panjang dan segitiga 

I. Langkah-Langkah Pembelajaran 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan - Guru mengawali pembelajaran dengan 

mengucapkan salam dan berdoa bersama.  

- Guru menyapa, dan mengecek kehadiran siswa 

Guru memeriksa kesiapan siswa, ketersediaan 

alat tulis, dan kebersihan kelas. 

- Guru memberi motivasi dengan menyampaikan 

tujuan yang akan dicapai kepada siswa. 

- Sebagai pembuka pelajaran guru dapat 

melakukan “ice breaking” untuk menghidupkan 

suasana kelas agar semangat (misalnya dengan 

meneriakkan yel-yel penyemangat) 

5 Menit 

Inti a. Mengamati 

- siswa mengamati media scrapbox yang akan di 

demontrasikan 

50 Menit 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

b. Menanya 

- Siswa mengajukan pertanyaan terkait materi 

c. Mengeksperimen 

- Guru menjelaskan materi yang akan di ajarkan 

kepada siswa yaitu bagun datar 

- Siswa terlibat dalam proses pembelajaran secara 

efektif 

- Guru mendemontrasikan media scrapbox 

- siswa diminta untuk memperhatikan cara langkah 

kerja media scrapbox  

- guru meminta siswa mengamati media scrapbox 

dan merespon guru 

- guru mengajak siswa bermain game tepuk sapu 

jika siswa salah akan diminta maju kedepan 

d. Mengasosias 

- Siswa yang maju kedepan akan  diberi gambar 

bangun datar dan meyebutkan kan benda yang 

mirip dengan bagun datar tersebut. (buku tulis = 

persegi panjang) 

e. Menkomonikasi 

Guru memberi tanggapan atas jawaban siswa 

Penutup - Guru menanyakan apa yang sudah di mengerti dan 

apa yang belum. 

- Bersama-sama siswa membuat kesimpulan atau 

rangkuman hasil belajar selama sehari 

- Guru menyampaikan pembelajaran selanjutnya 

- Guru memberikan tindak lanjut. 

- Guru menutup kegiatan pembelajaran dengan 

berdo’a bersama-sama dan mengucapkan salam. 

5 Menit 

 

J. Penilaian 

1. Penilaian individual 

Instrumen Penilaian : Tes Tertulis 

Soal    : 

Skor Maksimal : 100 
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Penilaian   :  

2. Pengayaan 

Bagi siswa yang sudah menguasai materi pembelajaran diminta untk 

mengerjakan meteri pengeayaan yang sudah di siapkan oleh pendidik. 

3. Remedial 

Bagi siswa yang belum mencapain ketuntasan belajar, pendidik sebaiknya 

mengidentifikasi tujuan pembelajaran belum dikuasai oleh siswa. Berdasarkan 

identifiksi itu pendidik menyampaikan pembelajaran ulang yang sudah fokus 

pada materi yang dianggap sulit oleh siswa. 

Pelaksanaan remedial dilakukan pada hari dan waktu tertentu yang 

sesuai dengan keadaan. 

 

Mengatahui, 

kepala sekolah 

 

 

 

 

Dra. Hj. Halimatussa’diah 

NIP: 196605042000032002 

Banjarmasin, 03 maret 2020   

 

Wali kelas 

 

 

 

 

Pahrial, S.Pd.I 

NIP: 198302202005012006 

 

Peneniliti 

 

 

 

 

Norman saidillah 

NIM: 1501290873 
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Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

Nama Sekolah : MIS Babusslam Pemurus Dalam 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas   : IV 

Semester  : Genap 

Alokasi Waktu : 2 X 35 Menit 

 

A. Standar Kompetensi 

1. Menyelesaikan masalah berkaitan dengan keliling dan luas daerah persegi, 

persegi panjag, dan segitiga 

B. Kompetensi dasar 

1. Menyelesaikan permasalahan yang melibatkan keliling dan luas daerah 

(persegi, persegi panjang dan segitiga) 

2. Menyajikan penyelesaian permasalahan yang melibatkan keliling dan luas 

daerah (persegi, persegi panjang dan segitiga) 

C. Standar Kompetensi 

1. Menyelesaikan masalah berkaitan dengan keliling dan luas daerah persegi, 

persegi panjag, dan segitiga 

D. Kompetensi dasar 

1. Menyelesaikan permasalahan yang melibatkan keliling dan luas daerah 

(persegi, persegi panjang, segitiga) 
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2. Menyajikan penyelesaian permasalahan yang melibatkan keliling dan luas 

daerah (persegi, persegi panjang, segitiga) 

E. Indikator 

1. Menentukan luas persegi panjang dalam soal cerita  

F. Materi pembelajaran 

Materu yang digunakan dalam penelitian ini adalah pelajaran matematika MI 

Kelas IV luas dan keliling bangun datar 

1. Rumus persegi bangun datar 

Persegi bangun datar adalah persegi yang semua sisinya mempunyai panjang 

yang sama dan untuk itu rumus luas dan keliling persegi adalah: 

Rumus luas persegi = s x s (s
2
) 

Rumus keliling persegi = 4 x s (4 x sisi) 

2. Rumus persegi panjang bangun datar 

Persegi panjang bangun datar adalah salah satu bangunan datar yang memiliki 

sisi berhadapan yang sama panjangnya dan mempunya 4 buah titik sudut siku-siku. 

untuk rumus luas dan keliling persegi panjang adalah: 

Rumus luas persegi panjang = p x l (panjang x lebar) 

Rumus keliling persegi panjang = 2 x (p + l) 

3. Rumus segitiga bangun datar 

Segitiga bangun datar adalah bangun yang dibentuk oleh 3 buah titk yang 

tidak segaris. Untuk rumus luas dan keliling segitiga segitiga adalah: 

Rumus luas segitiga = ½ x a x t ( ½ x alas x tinggi) 
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Rumus keliling segitiga = ab + bc + ac (sisi + sisi + sisi) 

G. Metode dan Strategi Pembelajaran 

1. Ceramah 

2. Tanya Jawab 

3. Penugasan 

4. Permainan talking stick 

H. Media, Alat dan Sumber Belajar 

1. Media scrapbox 

2. Papan tulis 

3. Spidol 

4. Buku lks 

5. Gambar persegi, persegi panjang dan segitiga 

I. Langkah-Langkah Pembelajaran 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan - Guru mengawali pembelajaran dengan 

mengucapkan salam dan berdoa bersama.  

- Guru menyapa, dan mengecek siswa Guru 

memeriksa kesiapan siswa, ketersediaan alat 

tulis, dan kebersihan kelas. 

- Guru memberi motivasi dengan menyampaikan 

tujuan yang akan dicapai kepada siswa. 

- Sebagai pembuka pelajaran guru dapat 

melakukan “ice breaking” untuk menghidupkan 

suasana kelas agar semangat (misalnya dengan 

meneriakkan yel-yel penyemangat) 

5 Menit 

Inti a. Mengamati 

- siswa mengamati media scrapbox yang akan di 

demontrasikan 

50 Menit 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

b. Menanya 

- Siswa mengajukan pertanyaan terkait materi 

c. Mengeksperimen 

- Guru menjelaskan materi yang akan di ajarkan 

kepada siswa yaitu bagun datar 

- Siswa terlibat dalam proses pembelajaran secara 

efektif 

- Guru mendemontrasikan media scrapbox 

- siswa diminta untuk memperhatikan cara langkah 

kerja media scrapbox  

- guru meminta siswa mengamati media scrapbox 

dan merespon guru 

- guru mengajak siswa bermain game talking stick 

sambil bernyanyidan saat lagu selesai siswa yang 

terakhir memegang stik akan maju kedepan 

d. Mengasosias 

- Siswa yang maju kedepan akan  diberi gambar 

bangun datar dan meyebutkan benda yang mirip 

dengan bagun datar tersebut. (buku tulis = persegi 

panjang) 

e. Menkomonikasi 

Guru memberi tanggapan atas jawaban siswa 

Penutup - Guru menanyakan apa yang sudah di mengerti dan 

apa yang belum. 

- Bersama-sama siswa membuat kesimpulan atau 

rangkuman hasil belajar selama sehari 

- Guru menyampaikan pembelajaran selanjutnya 

- Guru memberikan tindak lanjut. 

- Guru menutup kegiatan pembelajaran dengan 

berdo’a bersama-sama dan mengucapkan salam. 

5 Menit 

 

J. Penilaian 

1. Penilaian individual 

Instrumen Penilaian : Tes Tertulis 

Soal    : 
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Skor Maksimal : 100 

Penilaian   :  

2. Pengayaan 

Bagi siswa yang sudah menguasai materi pembelajaran diminta untk 

mengerjakan meteri pengeayaan yang sudah di siapkan oleh pendidik. 

3. Remedial 

Bagi siswa yang belum mencapain ketuntasan belajar, pendidik sebaiknya 

mengidentifikasi tujuan pembelajaran belum dikuasai oleh siswa. Berdasarkan 

identifiksi itu pendidik menyampaikan pembelajaran ulang yang sudah fokus 

pada materi yang dianggap sulit oleh siswa. 

Pelaksanaan remedial dilakukan pada hari dan waktu tertentu yang 

sesuai dengan keadaan. 

 

Mengatahui, 

kepala sekolah 

 

 

 

 

Dra. Hj. Halimatussa’diah 

NIP: 196605042000032002 

Banjarmasin, 03 maret 2020   

 

Wali kelas 

 

 

 

 

Pahrial, S.Pd.I 

NIP: 198302202005012006 

 

Penenilit 

 

 

 

Norman saidillah 

NIM: 1501290873 
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Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

Nama Sekolah : MIS Babusslam Pemurus Dalam 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas   : IV 

Semester  : Genap 

Alokasi Waktu : 2 X 35 Menit 

 

A. Standar Kompetensi 

1. Menyelesaikan masalah berkaitan dengan keliling dan luas daerah persegi, 

persegi panjag, dan segitiga 

B. Kompetensi dasar 

1. Menyelesaikan permasalahan yang melibatkan keliling dan luas daerah 

(persegi, persegi panjang dan segitiga) 

2. Menyajikan penyelesaian permasalahan yang melibatkan keliling dan luas 

daerah (persegi, persegi panjang dan segitiga) 

C. Standar Kompetensi 

1. Menyelesaikan masalah berkaitan dengan keliling dan luas daerah persegi, 

persegi panjag, dan segitiga 

D. Kompetensi dasar 

1. Menyelesaikan permasalahan yang melibatkan keliling dan luas daerah 

(persegi, persegi panjang, segitiga) 
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2. Menyajikan penyelesaian permasalahan yang melibatkan keliling dan luas 

daerah (persegi, persegi panjang, segitiga) 

E. Indikator 

1. Mengukur keliling segitiga dalam soal cerita 

F. Materi pembelajaran 

Materu yang digunakan dalam penelitian ini adalah pelajaran matematika MI 

Kelas IV luas dan keliling bangun datar 

1. Rumus persegi bangun datar 

Persegi bangun datar adalah persegi yang semua sisinya mempunyai panjang 

yang sama dan untuk itu rumus luas dan keliling persegi adalah: 

Rumus luas persegi = s x s (s
2
) 

Rumus keliling persegi = 4 x s (4 x sisi) 

2. Rumus persegi panjang bangun datar 

Persegi panjang bangun datar adalah salah satu bangunan datar yang memiliki 

sisi berhadapan yang sama panjangnya dan mempunya 4 buah titik sudut siku-siku. 

untuk rumus luas dan keliling persegi panjang adalah: 

Rumus luas persegi panjang = p x l (panjang x lebar) 

Rumus keliling persegi panjang = 2 x (p + l) 

3. Rumus segitiga bangun datar 

Segitiga bangun datar adalah bangun yang dibentuk oleh 3 buah titk yang 

tidak segaris. Untuk rumus luas dan keliling segitiga segitiga adalah: 

Rumus luas segitiga = ½ x a x t ( ½ x alas x tinggi) 
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Rumus keliling segitiga = ab + bc + ac (sisi + sisi + sisi) 

G. Metode dan Strategi Pembelajaran 

1. Ceramah 

2. Tanya Jawab 

3. Penugasan 

4. Permainan hot potato 

H. Media, Alat dan Sumber Belajar 

1. Media scrapbox 

2. Papan tulis 

3. Spidol 

4. Buku lks 

5. Gambar persegi, persegi panjang dan segitiga 

I. Langkah-Langkah Pembelajaran 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan - Guru mengawali pembelajaran dengan 

mengucapkan salam dan berdoa bersama.  

- Guru menyapa, dan mengecek kehadiran siswa 

- Guru memeriksa kesiapan siswa, ketersediaan 

alat tulis, dan kebersihan kelas. 

- Guru memberi motivasi dengan menyampaikan 

tujuan yang akan dicapai kepada siswa. 

- Sebagai pembuka pelajaran guru dapat 

melakukan “ice breaking” untuk menghidupkan 

suasana kelas agar semangat (misalnya dengan 

meneriakkan yel-yel penyemangat) 

5 Menit 

Inti a. Mengamati 

- siswa mengamati media scrapbox yang akan di 

demontrasikan 

50 Menit 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

b. Menanya 

- Siswa mengajukan pertanyaan terkait materi 

c. Mengeksperimen 

- Guru menjelaskan materi yang akan di ajarkan 

kepada siswa yaitu bagun datar 

- Siswa terlibat dalam proses pembelajaran secara 

efektif 

- Guru mendemontrasikan media scrapbox 

- siswa diminta untuk memperhatikan cara langkah 

kerja media scrapbox  

- guru meminta siswa mengamati media scrapbox 

dan merespon guru 

- guru mengajak siswa bermain gamr hot potato 

sambil bernyanyi siswa melemparkan kertas yang 

di gumpal secara acak, siswa yang terakhir 

memegang akan maju kedepan 

d. Mengasosias 

- Siswa yang maju kedepan akan  diberi gambar 

bangun datar dan meyebutkan kan benda yang 

mirip dengan bagun datar tersebut. (atap rumah = 

segi tiga) 

e. Menkomonikasi 

Guru memberi tanggapan atas jawaban siswa 

Penutup - Guru menanyakan apa yang sudah di mengerti dan 

apa yang belum. 

- Bersama-sama siswa membuat kesimpulan atau 

rangkuman hasil belajar selama sehari 

- Guru menyampaikan pembelajaran selanjutnya 

- Guru memberikan tindak lanjut. 

- Guru menutup kegiatan pembelajaran dengan 

berdo’a bersama-sama dan mengucapkan salam. 

5 Menit 

 

J. Penilaian 

1. Penilaian individual 

Instrumen Penilaian : Tes Tertulis 

Soal    : 
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Skor Maksimal : 100 

Penilaian   :  

2. Pengayaan 

Bagi siswa yang sudah menguasai materi pembelajaran diminta untk 

mengerjakan meteri pengeayaan yang sudah di siapkan oleh pendidik. 

3. Remedial 

Bagi siswa yang belum mencapain ketuntasan belajar, pendidik sebaiknya 

mengidentifikasi tujuan pembelajaran belum dikuasai oleh siswa. Berdasarkan 

identifiksi itu pendidik menyampaikan pembelajaran ulang yang sudah fokus 

pada materi yang dianggap sulit oleh siswa. 

Pelaksanaan remedial dilakukan pada hari dan waktu tertentu yang 

sesuai dengan keadaan. 

 

Mengatahui, 

kepala sekolah 

 

 

 

 

Dra. Hj. Halimatussa’diah 

NIP: 196605042000032002 

Banjarmasin, 03 maret 2020   

 

Wali kelas 

 

 

 

 

Pahrial, S.Pd.I 

NIP: 198302202005012006 

 

Peneniliti 

 

 

 

Norman saidillah 

NIM: 1501290873 
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Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

Nama Sekolah : MIS Babusslam Pemurus Dalam 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas   : IV 

Semester  : Genap 

Alokasi Waktu : 2 X 35 Menit 

 

A. Standar Kompetensi 

1. Menyelesaikan masalah berkaitan dengan keliling dan luas daerah persegi, 

persegi panjag, dan segitiga 

B. Kompetensi dasar 

1. Menyelesaikan permasalahan yang melibatkan keliling dan luas daerah 

(persegi, persegi panjang dan segitiga) 

2. Menyajikan penyelesaian permasalahan yang melibatkan keliling dan luas 

daerah (persegi, persegi panjang dan segitiga) 

C. Standar Kompetensi 

1. Menyelesaikan masalah berkaitan dengan keliling dan luas daerah persegi, 

persegi panjag, dan segitiga 

D. Kompetensi dasar 

1. Menyelesaikan permasalahan yang melibatkan keliling dan luas daerah 

(persegi, persegi panjang, segitiga) 
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2. Menyajikan penyelesaian permasalahan yang melibatkan keliling dan luas 

daerah (persegi, persegi panjang, segitiga) 

E. Indikator 

1. Menentukan luas segitiga dalam soal cerita 

F. Materi pembelajaran 

Materu yang digunakan dalam penelitian ini adalah pelajaran matematika MI 

Kelas IV luas dan keliling bangun datar 

1. Rumus persegi bangun datar 

Persegi bangun datar adalah persegi yang semua sisinya mempunyai panjang 

yang sama dan untuk itu rumus luas dan keliling persegi adalah: 

Rumus luas persegi = s x s (s
2
) 

Rumus keliling persegi = 4 x s (4 x sisi) 

2. Rumus persegi panjang bangun datar 

Persegi panjang bangun datar adalah salah satu bangunan datar yang memiliki 

sisi berhadapan yang sama panjangnya dan mempunya 4 buah titik sudut siku-siku. 

untuk rumus luas dan keliling persegi panjang adalah: 

Rumus luas persegi panjang = p x l (panjang x lebar) 

Rumus keliling persegi panjang = 2 x (p + l) 

3. Rumus segitiga bangun datar 

Segitiga bangun datar adalah bangun yang dibentuk oleh 3 buah titk yang 

tidak segaris. Untuk rumus luas dan keliling segitiga segitiga adalah: 

Rumus luas segitiga = ½ x a x t ( ½ x alas x tinggi) 
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Rumus keliling segitiga = ab + bc + ac (sisi + sisi + sisi) 

G. Metode dan Strategi Pembelajaran 

1. Ceramah 

2. Tanya Jawab 

3. Penugasan 

4. Permainan saya bilang pegang... 

H. Media, Alat dan Sumber Belajar 

1. Media scrapbox 

2. Papan tulis 

3. Spidol 

4. Buku lks 

5. Gambar persegi, persegi panjang dan segitiga 

I. Langkah-Langkah Pembelajaran 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan - Guru mengawali pembelajaran dengan 

mengucapkan salam dan berdoa bersama.  

- Guru menyapa, dan mengecek kehadiran siswa 

Guru memeriksa kesiapan siswa, ketersediaan 

alat tulis, dan kebersihan kelas. 

- Guru memberi motivasi dengan menyampaikan 

tujuan yang akan dicapai kepada siswa. 

- Sebagai pembuka pelajaran guru dapat 

melakukan “ice breaking” untuk menghidupkan 

suasana kelas agar semangat (misalnya dengan 

meneriakkan yel-yel penyemangat) 

5 Menit 

Inti a. Mengamati 

- siswa mengamati media scrapbox yang akan di 

demontrasikan 

50 Menit 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

b. Menanya 

- Siswa mengajukan pertanyaan terkait materi 

c. Mengeksperimen 

- Guru menjelaskan materi yang akan di ajarkan 

kepada siswa yaitu bagun datar 

- Siswa terlibat dalam proses pembelajaran secara 

efektif 

- Guru mendemontrasikan media scrapbox 

- siswa diminta untuk memperhatikan cara langkah 

kerja media scrapbox  

- guru meminta siswa mengamati media scrapbox 

dan merespon guru 

- guru mengajak siswa bermain game saya bilang 

pegang, guru mengucapkan saya bilang sambil 

menggerakkan tangan memegang bagian tubuh 

dengan menyebutkan kata yang salah. Siswa yang 

memegang bagian salah akan maju. 

d. Mengasosias 

- Siswa yang maju kedepan akan  diberi gambar 

bangun datar dan meyebutkan kan benda yang 

mirip dengan bagun datar tersebut. (atap rumah = 

segi tiga) 

e. Menkomonikasi 

Guru memberi tanggapan atas jawaban siswa 

Penutup - Guru menanyakan apa yang sudah di mengerti dan 

apa yang belum. 

- Bersama-sama siswa membuat kesimpulan atau 

rangkuman hasil belajar selama sehari 

- Guru menyampaikan pembelajaran selanjutnya 

- Guru memberikan tindak lanjut. 

- Guru menutup kegiatan pembelajaran dengan 

berdo’a bersama-sama dan mengucapkan salam. 

5 Menit 

 

J. Penilaian 

1. Penilaian individual 

Instrumen Penilaian : Tes Tertulis 
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Soal    : 

Skor Maksimal : 100 

Penilaian   :  

2. Pengayaan 

Bagi siswa yang sudah menguasai materi pembelajaran diminta untk 

mengerjakan meteri pengeayaan yang sudah di siapkan oleh pendidik. 

3. Remedial 

Bagi siswa yang belum mencapain ketuntasan belajar, pendidik sebaiknya 

mengidentifikasi tujuan pembelajaran belum dikuasai oleh siswa. Berdasarkan 

identifiksi itu pendidik menyampaikan pembelajaran ulang yang sudah fokus 

pada materi yang dianggap sulit oleh siswa. 

Pelaksanaan remedial dilakukan pada hari dan waktu tertentu yang 

sesuai dengan keadaan. 

 

Mengatahui, 

kepala sekolah 

 

 

 

 

Dra. Hj. Halimatussa’diah 

NIP: 196605042000032002 

Banjarmasin, 03 maret 2020   

 

Wali kelas 

 

 

 

 

Pahrial, S.Pd.I 

NIP: 198302202005012006 

 

Peneniliti 

 

 

 

Norman saidillah 

NIM: 1501290873 
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Lampiran XX. Dokomentasi Foto Kegiatan Penelitian 
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LAMPIRAN XXI, Berkas dan Surat-Surat Selama Proses  Penelitian 

 

SK Dosen Pembimbing 
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Surat Selesai Seminar 
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Surat Ujian Komprehensif 
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Surat Validator Dosen 1 
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Surat Validator Dosen 2 
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Surat Validator Guru Kelas 
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Surat Validator Sekolah 
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Surat Riset 
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Surat Pengantar Riset Sekolah 
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Surat  Pengantar Riset Kemenag 
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Surat Izin Kemenag 
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Surat Selesai Riset 
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Catatan Kunsoltasi Skripsi 

 

 



144 
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