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Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui hasil belajar peserta didik
menggunakan metode storytelling dengan metode role playing serta untuk
mengetahui apakah ada atau tidak perbedaan yang signifikan terhadap hasil belajar
peserta didik menggunakan dua metode tersebut.

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian lapangan (field research)
dengan pendekatan kuantitatif yaitu penelitian yang dilakukan dengan terjun ke
lapangan untuk meneliti perbandingan hasil belajar metode storytelling dengan
metode role playing mata pelajaran SKI Kelas V MIN 3 Kota Banjarmasin.

Jumlah populasi pada penelitian ini seluruh kelas V MIN 3 Kota
Banjarmasin. yang berjumlah 63 orang. Teknik pengambilan sampel yang
digunakan pada penelitian ini adalah teknik sampling jenuh yaitu teknik
pengambilan sampel dengan menggunakan semua anggota populasi sebagai
sampel.

Nilai rata-rata hasil belajar peserta didik di kelas V* yang menggunakan
metode storytelling adalah 8,656 dengan kriteria amat baik, sedangkan hasil belajar
peserta didik di kelas VB menggunakan metode role playing mendapatkan nilai rata-
rata 8,484 juga dengan kriteria amat baik.

Berdasarkan perhitungan uji mann whitney atau uji U menggunakan aplikasi
SPSS diperoleh nilai Sig. 0,505 > 0,05 maka Ho diterima dan Ha ditolak. Jadi dapat
disimpulkan bahwa tidak ada terdapat perbedaan yang signifikan hasil belajar
peserta didik menggunakan metode storytelling dengan metode role playing pada
mata pelajaran SKI materi Abu Bakar as-shiddiq sang pembenar kelas V MIN 3
Kota Banjarmasin.



