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ABSTRAK

Tahratul Aulia, 2020. Compulsive Gaming terhadap Penyesuaian Siswa pada
Lingkungan di MI Ulumul Qur’an Sei Gampa Asahi. Skripsi, Pendidikan Guru
Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Tarbiyah dan Keguruan. Pembimbing: Konten dan
Metodologi: Dr. Ani Cahyadi Maseri, S.Ag, M.Pd, dan Bahasa dan Teknik
Penulisan:Trining Puji Astutik, S.Si, S.Pd, M.Pd

Kata Kunci: Compulsive Gaming, Penyesuaian Siswa, Lingkungan

Compulsive Gaming merupakan suatu gejala psikologis yang ditandai
dengan ketertarikan yang kuat atau bisa disebut dengan candu terhadap game online.
Seorang anak yang mengalami Compulsive Gaming ia akan sulit berkonsentrasi,
tidak mampu bersosialisasi dengan baik dan hanya terobsesi pada game yang biasa
la mainkan saja. Compulsive Gaming memiliki dampak negatif terhadap
penyesuaian diri siswa terhadap lingkungan. Tujuan penelitan ini untuk mengetahui
(i) compulsive gaming terhadap penyesuaian diri siswa pada lingkungan di Ml
Ulumul Qur’an Sei. Gampa Asahi dan (ii) faktor-faktor yang mempengaruhinya.

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian lapangan (field research).
Adapun subjek dalam penelitian ini adalah 5 orang anak yang terindikasi mengalami
compulsive gaming, serta 5 orangtua atau keluarga anak. Satu orang guru wali kelas
V sebagai informan. Adapun yang menjadi objek penelitian adalah compulsive
gaming terhadap penyesuaian siswa pada lingkungan di MI Ulumul Qur’an Sei
Gampa Asahi dan faktor-faktor yang mempengaruhinya. Teknik yang digunakan
dalam pengumpulan data di lapangan yakni observasi, wawancara dan dokumentasi.
Adapun pengolahan data dilakukan dengan editing, reduksi data dan interpretasi
data, sedangkan analisis data menggunakan teknik reduksi data, penyajian data dan
verifikasi data.

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa
Compulsive Gaming terhadap Penyesuaian Siswa pada Lingkungan di M1 Ulumul
Qur’an Sei Gampa Asahi berdampak pada kesulitan anak dalam membagi waktu
antara bermain game online dengan belajar dan membantu orangtua, anak menjadi
sulit fokus dan terlalu banyak waktu yang digunakan oleh anak untuk bermain game
online dibandingkan bersosialisasi dengan teman-temannya. Cara menanganinya
adalah dengan memberikan pengetahuan pada anak tentang dampak negatif game
online, perlu adanya pengawasan orangtua terhadap penggunaan handphone, dan
perlu kreativitas bagi orangtua untuk menciptakan kegiatan yang menarik agar anak
tidak fokus dengan game online saja. Adapun faktor yang mempengaruhinya terdiri
dari ketertarikan anak kepada game online, fitur game online dan kurangnya
pengawasan orangtua.
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(QS. At-Tahrim ayat 6)

“Wahai orang-orang yang beriman jagalah dirimu dan
keluargamu dari api neraka.”
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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-INDONESIA

Fonem konsonan Bahasa Arab yang dalam sistem  tulisan

dilambangkan dengan huruf, dalam transliterasi ini sebagian dilambangkan dengan
huruf dan sebagian dilambangkan dengan tanda, dan sebagian lagi dengan huruf

dan tanda sekaligus.

Berdasarkan Surat Keputusan Bersama Menteri Agama Rl dan Menteri
Pendidikan dan Kebudayaan RI Nomor 158/1987 dan 0543 b/U/1987, tanggal 22

Januari 1988, sebagai berikut:

1. Konsonan Tunggal

Hurul‘ Nama Huruf Latin Keterangan
Arab

| Alif Tidak dilambangkan Tidak dilambangkan
- Ba’ B Be

— Ta’ T Te

— Sa’ S es (dengan titik di atas)
= Jim J Je

r Ha H ha (dengan titik dibawah)
- Kha Kh ka dan ha

3 Dal D De

3 Za Z zet (dengan titik di atas)
3 Ra R Er

3 Zai Zz Zet

L Sin S Es

= Syin Sy es dan ye
= Sad S es (dengan titik di bawah)
= Dad d de (dengan titik di bawah)
L Ta T te (dengan titik di bawah)
L Za Y zet (dengan titik di bawah)
F *Ain ‘ Koma terbalik di atas

F Gain G Ge

i Fa F Ef

) Qaf Q Qi

< Kaf K Ka

J Lam L ‘el

- Mim |\ ‘em

J Nun N ‘en

3 Waw W We

> Ha’ H Ha

¢ Hamzah ' Apostrof

< Ya’ Y Ye
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2. Konsonan rangkap karena syaddah ditulis rangkap

Jpdiadia Ditulis muta ‘agqidin
b Ditulis ‘iddah

3. Ta’marbutah

a) Apabila dimatikan ditulis h.

i Ditulis Hibbah
SEREN Ditulis Jizvah

(ketentuan ini tidak diperlukan bagi kata-kata Arab yang sudah terserap ke
dalam bahasa Indonesia, seperti salat, zakat dan sebagai- nya, kecuali apabila
dikehendaki lafal aslinya).

Bila diikuti dengan kata sandang “al” serta bacaan kedua itu terpisah, maka
ditulis dengan h.

el s¥1 4 S Ditulis Karamah al auliya*
b) Apabila ta’ marbutah hidup atau dengan harakat, fatha, kasrah dan dammah
ditulis t.
Shill 318 5 Ditulis Zakatul-fitri

4. VVokal Pendek

— Kasrah Ditulis I
. fathah Ditulis a
- dammah Ditulis u

5. Vokal Panjang

Fathah + alif - _— = =
1 ks ditulis |a - jahiliyyah

Fathah + ya’mati - o s -
2 2 ditulis [a - yas‘a

¥ o

Kasrah + va'mati - S o = =
3 L ditulis |1 - karim

a2 S

Dammah + wawu mati - — . —
o A ‘ ‘ ditulis |u - furud

St
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6. Vokal Rangkap

Fathah + ya’ mati - . : :
1 . ;':,. o ‘ ditulis | ai - Bainakum
- | Fathah + wawu mati - N
210 ditulis | au - Qawulun
7. Vokal pendek yang berurutan dalam satu kata dipisahkan dengan
apostrof
Al Ditulis a‘antum
. Ditulis u ‘iddat
pi S A Ditulis la‘in syakartum

8. Kata sandang alif + lam
a) Apabila diikuti huruf Qomariyyah ditulis dengan menggunakan huruf

65a19,'

Ji )ﬂ'l

Ditulis

al-Qur’an

bl

Ditulis

al-Qiyas

b) Apabila diikuti huruf Syamsiyyah ditulis dengan menggunakan huruf
Syamsiyyah yang mengikutinya, dengan menghilangkan huruf “al”nya.

eladdl

Ditulis

as-Sama

anls)

Ditulis

asy-Syvams

9. Penulisan kata-kata dalam rangkaian kalimat

was Al (55 Ditulis

7 awi al-furud atau
Zawil furud

ol Jal Ditulis

ahl as-sunnah atau
ahlussunnah
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