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ABSTRAK

Muhammad Sahid Fadillah, 2021. Pengembangan media animasi berbasis
“FlipaClip” untuk pembelajaran Kalam. Penelitian llmiah Jurusan
Pendidikan Bahasa Arab. Pembimbing Rahmat Shodigin, S.S., M.Pd.l.,
Moh. Igbal Assyauqi, S.Pd.l, M.Pd,

Kata Kunci: Media, Animasi, Aplikasi “FlipaClip”, Pembelajaran Kalam.

Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mengetahui tentang kelayakan media
animasi berbasis FlipaClip untuk pembelajaran Kalam. Materi media animasi
diambil dari buku pelajaran bahasa Arab KEMENAG 2013. Peneliti ingin
melakukan inovasi yang berkaitan dengan pembelajaran Kalam yakni Hiwar
sekaligus menyempurnakan materi Kalam yang ada di buku bahasa Arab
KEMENAG 2013.

Jenis penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (R&D) dengan
menggunakan pendekatan kuantitatif deskriptif yang dianalisis dengan
menggunakan statistik. Proses pengumpulan data menggunakan metode angket.
Subjek yang diteliti yaitu dosen ahli materi, dosen ahli mediadan guru mata
pelajaran bahasa Arab. Media animasi dibuat dengan menggunakan aplikasi
FlipaClip dengan model pengembangan ADDIE. Model pengembangan ADDIE
memiliki lima tahapan yaitu analysis (analisis), design (desain), development
(pengembangan), implementation (implementasi), dan evaluation (evaluasi).

Berdasarkan hasil penelitian, nilai untuk animasi pertama dengan tema

el memperoleh penilaian 89 % dari dosen ahli materi dan 92 % dari dosen

ahli media. Sedangkan untuk animasi kedua dengan tema sl S quy

memperoleh penilaian 81 % dari dosen ahli materi dan 92 % dari dosen ahli
media. Kemudian berdasarkan hasil penilaian dari guru mata pelajaran bahasa
Arab di sekolah MTsN 2 Kotabaru. Media animasi berbasis FlipaClip
memperoleh penilaian 94 % untuk masing-masing animasi. Berdasarkan data
tersebut, menunjukkan bahwa media animasi berbasis FlipaClip untuk
pembelajaran Kalam telah memenuhi standar kelayakan sebuah media
pembelajaran.



