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الهدف في ىذا البحث يعني لمعرفة عن أىليّة وسيلة الرسوم المتحركة باستخدام 

للرسوم المتحركة يأخذ من الكتاب اللغة العبية  تطبيق فليباليب في تعليم الكلام. المواد
ابتكار بوسيلة التعليمية تتعلق في تعليم الكلام, مرةّ يريد الباحث  .ٖٕٔٓوزارة الدين 

 .ٖٕٔٓواحدة يريد الباحث أن يكمّل مواد الكلام في كتاب اللغة العربية وزارة الدين 
باستخدام المنهج الكمي الوصفي  (R&D) نوع ىذا البحث ىو البحث و التطوير 

واد, خبير الوسيلة, مدرس الذي تم تحليلو باستخدام الإحصاء. وعينة البحث ىي خبير الم
يتم إنشاء الرسوم المتحركة باستخدام تطبيق فليبالب مع نموذج التطوير  اللغة العربية.

ADDIE  . نموذج التطويرADDIE   ,تتكون منها خمسة خطوات و ىي التحليل, والتصميم
 والتطوير, والتنفيذ, والتقييم.

ةُ احصل الأولى تحت الموضوع السَّاع  قيم الرسوم المتحركة بناءً على نتائج البحث, 
الوسيلة. بينما بالنسبة للرسوم  % من خبير 8ٕ% من خبير المواد و  98على تقييم 

% من خبير  9ٔةِ احصل على تقييم المتحركة الثانية تحت الموضوع ي  وْمِيَّاتُن  في الْم دْر س  
من مدرس اللغة العربية في الوسيلة.  ثم بناء على نتائج تقييم  % من خبير 8ٕد و الموا

الاسلامية الحكومية كوتابارو. وسيلة الرسوم المتحركة القائمة على  ٕالمدرسة المتوسطة 



بناء على ىذه البيانات يظاىر % لكل رسوم المتحركة.  8ٗفليباليب احصل على تقييم 
يير أن وسيلة رسوم المتحركة باستخدام تطبيق فليباليب في تعليم الكلام استوفت معا

 الأىلية لوسيلة التعليم.
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Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mengetahui tentang kelayakan media 

animasi berbasis FlipaClip untuk pembelajaran Kalam. Materi media animasi 

diambil dari buku pelajaran bahasa Arab KEMENAG 2013. Peneliti ingin 

melakukan inovasi yang berkaitan dengan pembelajaran Kalam yakni Hiwar 

sekaligus menyempurnakan materi Kalam yang ada di buku bahasa Arab 

KEMENAG 2013. 

Jenis penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (R&D) dengan 

menggunakan pendekatan kuantitatif deskriptif yang dianalisis dengan 

menggunakan statistik. Proses pengumpulan data menggunakan metode angket. 

Subjek yang diteliti yaitu dosen ahli materi, dosen ahli mediadan guru mata 

pelajaran bahasa Arab. Media animasi dibuat dengan menggunakan aplikasi 

FlipaClip dengan model pengembangan ADDIE. Model pengembangan ADDIE 

memiliki lima tahapan yaitu analysis (analisis), design (desain), development 

(pengembangan), implementation (implementasi), dan evaluation (evaluasi). 

 

Berdasarkan hasil penelitian, nilai untuk animasi pertama dengan tema 

 memperoleh penilaian 89 % dari dosen ahli materi dan 92 % dari dosen السَّاع ةُ 

ahli media. Sedangkan untuk animasi kedua dengan tema   َّاتُ ن ا في الْم دْر س ةِ ي  وْمِي  
memperoleh penilaian 81 % dari dosen ahli materi dan 92 % dari dosen ahli 

media. Kemudian berdasarkan hasil penilaian dari guru mata pelajaran bahasa 

Arab di sekolah MTsN 2 Kotabaru. Media animasi berbasis FlipaClip 

memperoleh penilaian 94 % untuk masing-masing animasi. Berdasarkan data 

tersebut, menunjukkan bahwa media animasi berbasis FlipaClip untuk 

pembelajaran Kalam telah memenuhi standar kelayakan sebuah media 

pembelajaran. 

 

 


