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Lampiran I: Daftar Terjemah 

No BAB  Kutipan Halaman Terjemah 

1 I H.R Bukhari 1 Dari Abdullah bin Amru, 

sesungguhnya Nabi saw. 

bersabda: “Sampaikan olehmu 

(apa-apa yang telah kamu 

peroleh) dariku walaupun satu 

ayat al-Qur’an 
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Lampiran II: Instrumen Penelitian 

LEMBAR VALIDASI BAHAN AJAR 

ASPEK MEDIA 

Satuan Pendidikan  : SMA  

Kelas/semester  : XI/ 1 Ganjil 

Pokok bahasan  : Program Linear 

Penyusun  : Nurhasanah 

Judul Penelitian  : Pengembangan Bahan Ajar Matematika Berbasis Interaktif 

Menggunakan Metode Pembelajaran Daring untuk 

meningkatkan       Pemahaman Konsep siswa pada materi 

Program Linear Kelas XI SMAN 4 Banjarbaru Tahun 

Pelajaran 2021/2022 

Pembimbing 1 : Dr. Muhamad Sabirin, S.Pd., M.Si 

Pembimbing 2 : Drs. H. Murdan M.Ag 

Validator  : 

Pekerjaan  : 

A. Petunjuk 

1. Dimohon agar Bapak/Ibu memberikan penilaian terhadap bahan ajar 

berbasis interaktif yang telah dibuat. 

2. Di mohon agar Bapak/Ibu memberikan tanda (√) pada kolom 

penilaian yang sesuai. Dengan kriteria : 

1 = sangat tidak setuju 

2 = tidak setuju 

3 = setuju 

4 = sangat setuju  



92 
 

3. Untuk penilaian umum, Bapak/Ibu melingkari angka yang sesuai 

dengan penilaian. 

4. Untuk saran-saran revisi, Bapak/Ibu dapat langsung menuliskan pada 

naskah yang perlu direvisi, atau menuliskannya pada kolom yang 

telah disiapkan. 

B. Tabel Penilaian  

 

No 

 

Aspek Yang Dinilai 

Penilaian 

1 2 3 4 

1.  Aspek Menetapkan 

Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan 

pengembangan bahan ajar  

    

Mudah digunakan dan sederhana     

Tampilan menu mudah dipilih dan tidak 

membingungkan siswa 

    

2. Aspek Desigh 

Menetapkan judul bahan ajar     

Urutan dan struktur bahan ajar komunikatif     

Kreatif dalam ide dan gagasan     

Visualisasi menarik dan sesuai dengan 

perkembangan peserta didik 

    

Jenis huruf yang digunakan sudah sesuai     

Ukuran huruf yang digunakan sudah sesuai     

Pemilihan posisi teks yang sesuai     

Pemilihan posisi gambar/video yang sesuai     

3. Aspek Pengembangan 

Gambar/video yang disajikan tidak rumit     

Gambar/video digunakan untuk visualisasi 

konsep-konsep penting 

    

Gambar/video yang disajikan sesuai dengan 

materi pembelajaran 

    

Suara mudah didengar     

Video jernih atau tidak pecah     

Gambar yang dilihat menarik     

 

C. Penilaian Umum 

Secara umum  bahan ajar yang dibuat yaitu : 
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1 : Tidak sesuai, belum dapat diterapkan 

2 : Cukup sesuai, dapat diterapkan tetapi memerlukan banyak revisi 

3 : Sesuai, dapat diterapkan dengan  revisi kecil 

4 : Sangat sesuai, dapat diterapkan tanpa revisi 

D. Saran 

Dimohon bapak/ibu menuliskan butir-butir revisi berikut atau menuliskan 

langsung pada masalah. 

      Banjarmasin, 

      Validator/penilai 

 

 

      ........................................... 
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LEMBAR VALIDASI BAHAN AJAR 

ASPEK MATERI 

Satuan Pendidikan  : SMA  

Kelas/semester  : XI/ 1 Ganjil 

Pokok bahasan  : Program Linear 

Penyusun  : Nurhasanah 

Judul Penelitian  : Pengembangan Bahan Ajar Matematika Berbasis Interaktif 

Menggunakan Metode Pembelajaran Daring untuk 

meningkatkan       Pemahaman Konsep siswa pada materi 

Program Linear Kelas XI SMAN 4 Banjarbaru Tahun 

Pelajaran 2021/2022 

Pembimbing 1 : Dr. Muhamad Sabirin, S.Pd., M.Si 

Pembimbing 2 : Drs. H. Murdan M.Ag 

Validator  : 

Pekerjaan  : 

A. Petunjuk 

1. Dimohon agar Bapak/Ibu memberikan penilaian terhadap bahan ajar 

berbasis interaktif yang telah dibuat. 

2. Di mohon agar Bapak/Ibu memberikan tanda (√) pada kolom penilaian 

yang sesuai. Dengan kriteria : 

1 = sangat tidak setuju 

2 = tidak setuju 

3 = setuju 

4 = sangat setuju  



95 
 

3. Untuk penilaian umum, Bapak/Ibu melingkari angka yang sesuai dengan 

penilaian. 

4. Untuk saran-saran revisi, Bapak/Ibu dapat langsung menuliskan pada 

naskah yang perlu direvisi, atau menuliskannya pada kolom yang telah 

disiapkan. 

B. Tabel Penilaian  

 

No 

 

Aspek Yang Dinilai 

Penilaian 

1 2 3 4 

1 Materi Berbasis Bahan Ajar 

 Ketepatan konsep     

Kejelasan rumusan tujuan pembelajaran     

Relevansi tujuan dengan KD     

Relevansi tujuan dengan Indikator     

Kesesuaian materi dengan KD     

Cakupan materi jelas     

Pembahasan materi pada teks     

Kemudahan     

2 Soal 

Soal sesuai dengan KD     

Soal sesuai dengan indikator     

Soal sesuai dengan tujuan pembelajaran     

Ketepatan soal dengan materi ajar pemberian umpan balik 

terhadap evaluasi 

    

Konsistensi evaluasi terhadap KD     

Konsistensi evaluasi terhadap indikator     

Konsistensi terhadap tujuan pembelajaran     

3 Keterlaksanaan     

Pemberian motivasi belajar     

Interaktivitas     

4 Aspek Bahasa 

Bahasa yang digunakan sesuai dengan pedoman umum 

ejaan bahasa indonesia 

    

Bahasa yang digunakan sesuai dengan tingkat berfikir 

peserta didik 

    

Bahasa yang digunakan mudah dipahami     

Kesesuaian istilah yang digunakan pada materi     

Kesesuaian istilah yang digunakan pada soal     

Kalimat yang digunakan jelas dan mudah dipahami     

Konsistensi penggunaan istilah     
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C. Penilaian Umum 

Secara umum  bahan ajar yang dibuat yaitu : 

1 : Tidak sesuai, belum dapat diterapkan 

2 : Cukup sesuai, dapat diterapkan tetapi memerlukan banyak revisi 

3 : Sesuai, dapat diterapkan dengan  revisi kecil 

4 : Sangat sesuai, dapat diterapkan tanpa revisi 

D. Saran 

Dimohon bapak/ibu menuliskan butir-butir revisi berikut atau menuliskan 

langsung pada masalah. 

       Banjarmasin,  

       Validator/penilai 

 

 

      . ................................. 
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Rencana Pembelajaran 

 

 

IDENTITAS 

 

Kelas/semester :XI/GANJIL Mata Pelajaran :Matematika 

Alokasi Waktu : 2 x 45 menit Materi :Program Linear 

  Guru :Nurhasanah 
 

TUJUAN Melalui proses mengamati, menanya, mengumpulkan informasi, mengolah 

informasi dan mengkomunikasikan hasil mengolah informasi: 

Kompetensi Dasar: 

3.1 Menjelaskan program linear dua variabel dan metode penyelesaiannya 

dengan menggunakan  masalah kontekstual. 

Tujuan Pembelajaran: 

- Siswa mampu mengembangkan rasa ingin tahu dan tanggung jawab 

- Siswa mampu menjelaskan sistem pertidaksamaan linear dua variabel 

- Siswa mampu menyusun model matematika dari masalah kontekstual 

yang berkaitan dengan program linear 

- Siswa mampu menentukan daerah himpunan penyelesaian dari sistem 

pertidaksamaan linear dua variabel 

- Siswa mampu menentukan sistem pertidaksamaan linear dua variabel 

dari daerah himpunan penyelesaian 

PROSES 

PEMBELA 

JARAN 

Pendahuluan             : 

(Apersepsi) 

 Membuka pembelajaran dengan salam dan doa 

 Pertanyaan awal: masih ingatkah dengan sistem 

persamaan dan pertidaksamaan linear? Jika 

masih ingat coba sebutkan pengertian dan 

contohnya? 

Kegiatan Inti            :  Peserta didik diberi materi melalui bahan ajar 

berbasis interaktif 

 Peserta didik diberi tayangan video tentang 

materi melalui bahan ajar berbasis interaktif 

 Guru memberikan kesempatan kepada peserta 

didik untuk bertanya tentang apa yang sudah 

diamati dan dilihat pada video dan  penjelasan 

tertulis pada bahan ajar berbasis interaktif 

 Peserta didik diminta untuk memberi 

tanggapan tentang pelajaran yang dilakukan 

 Peserta didik diminta untuk menyimpulkan 

pembelajaran 

Penutup                   :  Guru menyampaikan rencana pembelajaran 

pada pertemuan selanjutnya dan meminta 
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peserta didik untuk belajar mandiri 

 Guru memberikan kata-kata motivasi 

 Guru menutup pertemuan dengan berdoa 
 

PENILAIAN Rasa Ingin Tahu     : Melalui pengamatan pada proses pembelajaran 

Tanggunga Jawab   : Melalui pengamatan pada proses dan hasil 

pembelajaran 

Pengetahuan dan 

Keterampilan          : 

Melalui diskusi tanya jawab dan tugas yang 

diberikan guru pada proses pembelajaran dan 

penugasan 
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Rencana Pembelajaran 

 

 

IDENTITAS 

 

Kelas/semester :XI/GANJIL Mata Pelajaran :Matematika 

Alokasi Waktu : 2 x 45 menit Materi :Program Linear 

  Guru :Nurhasanah 
 

TUJUAN Melalui proses mengamati, menanya, mengumpulkan informasi, mengolah 

informasi dan mengkomunikasikan hasil mengolah informasi: 

Kompetensi Dasar: 

4.1 Menyelesaikan masalah kontekstual yang berkaitan dengan program 

linear dua variabel 

Tujuan Pembelajaran: 

- Siswa mampu mengembangkan rasa ingin tahu dan tanggung jawab 

- Siswa mampu merancang model matematika dari masalah kontekstual 

yang berkaitan dengan program linear 

- Siswa mampu menyelesaikan masalah kontekstual yang berkaitan 

dengan pertidaksamaan linear dua variabel 

PROSES 

PEMBELA 

JARAN 

Pendahuluan             : 

(Apersepsi) 

 Membuka pembelajaran dengan salam dan doa 

 Pertanyaan awal: masih ingatkah dengan 

konsep program linear? Jika masih ingat coba 

sebutkan pengertian dan contohnya? 

Kegiatan Inti            :  Peserta didik diberi materi melalui bahan ajar 

berbasis interaktif 

 Peserta didik diberi tayangan video tentang 

materi melalui bahan ajar berbasis interaktif 

 Guru memberikan kesempatan kepada peserta 

didik untuk bertanya tentang apa yang sudah 

diamati dan dilihat pada video dan  penjelasan 

tertulis pada bahan ajar berbasis interaktif 

 Peserta didik diminta untuk memberi 

tanggapan tentang pelajaran yang dilakukan 

 Peserta didik diminta untuk menyimpulkan 

pembelajaran 

Penutup                   :  Guru menyampaikan rencana pembelajaran 

pada pertemuan selanjutnya dan meminta 

peserta didik untuk belajar mandiri 

 Guru memberikan kata-kata motivasi 

 Guru menutup pembelajaran dengan berdoa 
 

PENILAIAN Rasa Ingin Tahu     : Melalui pengamatan pada proses pembelajaran 
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Tanggunga Jawab   : Melalui pengamatan pada proses dan hasil 

pembelajaran 

Pengetahuan dan 

Keterampilan          : 

Melalui diskusi tanya jawab dan tugas yang 

diberikan guru pada proses pembelajaran dan 

penugasan 
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ANGKET RESPON GURU 

Satuan Pendidikan  : SMA  

Kelas/semester  : XI/ 1 Ganjil 

Pokok bahasan  : Program Linear 

Penyusun   : Nurhasanah 

Judul Penelitian  : Pengembangan Bahan Ajar Matematika Berbasis Interaktif 

Menggunakan Metode Pembelajaran Daring untuk 

meningkatkan       Pemahaman Konsep siswa pada materi 

Program Linear Kelas XI SMAN 4 Banjarbaru Tahun 

Pelajaran 2021/2022 

Pembimbing 1 : Dr. Muhamad Sabirin, S.Pd., M.Si 

Pembimbing 2 : Drs. H. Murdan M.Ag 

Nama : 

Pekerjaan  : 

A. Petunjuk 

1. Guru dapat memberikan penilaian terhadap bahan ajar yang telah dibuat. 

2. Beri tanda (√) pada kolom penilaian Anda terhadap Bahan Ajar 

Matematika berbasis Interaktif pada materi turunan. 

3. Gunakan kriteria untuk memberikan penilaian dengan ketentuan sebagai 

berikut : 

1 = Sangat Tidak Setuju 

2 = Tidak Setuju 

3 = Setuju 

4 = Sangat Setuju 

4. Berilah komentar dan saran pada penilaian Anda 

B. Tabel Penilaian 
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No 

 

Aspek Yang Dinilai 

Penilaian 

1 2 3 4 

1. Materi dalam bahan ajar berbasis interaktif 

sudah sesuai dengan SK dan KD 

    

2. Materi dalam bahan ajar berbasis interaktif 

sudah sesuai dengan tujuan pembelajaran 

    

3. Penyajian materi dalam bahan ajar berbasis 

interaktif tersusun secara sistematis 

    

4. Bahan ajar berbasis interaktif dapat membuat 

proses pembelajaran menjadi lebih efektif 

    

5. Soal-soal dalam bahan ajar berbasis interaktif 

sesuai untuk mengukur kompetensi 

pembelajaran 

    

6. Bahan ajar berbasis interaktif sangat 

membantu bagi guru dalam melaksanakan 

kompetensi pembelajaran 

    

7. Gambar-gambar dalam bahan ajar berbasis 

interaktif yang digunakan sesuai dengan 

materi 

    

8. Bahan ajar berbasis interaktif yang digunakan 

secara menarik 

    

9. Dengan menggunakan bahan ajar berbasis 

interaktif dapat mempermudah guru dalam 

menyampaikan materi 

    

10. Bahan ajar berbasis interaktif mudah/praktis 

digunakan dalam proses pembelajaran 

    

 

C. Saran 

Dimohon bapak/ibu menuliskan butir-butir revisi berikut atau menuliskan 

langsung pada masalah. 

      .................................2021  

      Guru Matematika 

 

 

      ......................................... 
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ANGKET RESPON PESERTA DIDIK 

Satuan Pendidikan  : SMA  

Kelas/semester  : XI/ 1 Ganjil 

Pokok bahasan  : Program Linear 

Penyusun   : Nurhasanah 

Judul Penelitian  : Pengembangan Bahan Ajar Matematika Berbasis Interaktif 

Menggunakan Metode Pembelajaran Daring untuk 

meningkatkan       Pemahaman Konsep siswa pada materi 

Program Linear Kelas XI SMAN 4 Banjarbaru Tahun 

Pelajaran 2021/2022 

Pembimbing 1 : Dr. Muhamad Sabirin, S.Pd., M.Si 

Pembimbing 2 : Drs. H. Murdan M.Ag 

A. Petunjuk 

1. Peserta didik dapat memberikan penilaian terhadap bahan ajar yang 

telah dibuat. 

2. Berilah tanda (√) sesuai kolom nomor persetujuan (1, 2, 3, 4) yang 

anda berikan berdasarkan setiap pernyataan yang diberikan 

disampingnya, sebagai tanggapan atau respon Anda, 

Dengan kriteria: 

1 = sangat tidak setuju 

2 = tidak setuju 

3 = setuju 

4 = sangat setuju 

3. Berikanlah penjelasan, alasan, atau saran yang jelas, ringkas pada 

pernyataan yang membutuhkan penjelasan, alasan atau saran. 

4. Responlah setiap butir pernyataan yang diberikan sesuai dengan 

penilaian atau sikap pribadi anda sendiri dan bukan karena dorongan 

orang lain. 

B. Tabel Penilaian 
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No Aspek Yang Dinilai 
Penilaian 

1 2 3 4 

1.  Saya merasa bahan ajar matematika berbasis 

interaktif mudah digunakan 

    

2. Saya merasa bahan ajar matematika berbasis 

interaktif dapat digunakan dimana saja 

    

3.  Saya merasa bahan ajar matematika berbasis 

interaktif mempermudah untuk menambah 

pengetahuan tentang materi Program Linear 

    

4.  Saya merasa bahan ajar matematika berbasis 

interaktif dapat membantu saya belajar secara 

aktif dan mandiri 

    

5. Saya merasa dengan adanya bahan ajar 

matematika berbasis interaktif yang 

dikembangkan dapat mempermudah saya 

memahami materi 

    

6. Saya merasa dengan adanya bahan ajar 

matematika berbasis interaktif minat belajar 

saya menjadi lebih tinggi 

    

7. Saya merasa senang mempelajari materi 

Program Linear menggunakan bahan ajar 

berbasis  interaktif 

    

8. Saya merasa bahan ajar matematika berbasis 

interaktif ini dapat memotivasi saya untuk 

belajar 

    

9. Saya tidak merasa bosan mengikuti 

pembelajaran pada materi program linear 

menggunakan bahan ajar berbasis interaktif 

    

10. Saya merasa bahan ajar matematika berbasis 

interaktif yang dikembangkan dapat 

menumbuhkan rasa ingin tahu 

    

11. Saya merasa tampilan bahan ajar matematika 

berbasis interaktif ini tergolong cukup 

menarik 

    

12. Saya ingin mempelajari materi matematika 

yang lain dengan menggunakan bahan ajar 

berbasis interaktif 

    

13. Saya merasa bahan ajar matematika berbasis 

interaktif dapat membantu memahami materi 

program linear dalam waktu singkat 

    

14. Saya merasa bahan ajar matematika berbasis 

interaktif ini memuat soal-soal latihan yang 

dapat menguji pemahaman saya tentang 

materi program linear 
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C. Saran 

Mohon peserta didik menuliskan butir-butir revisi berikut atau menuliskan 

langsung pada masalah. 
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INSTRUMEN TES PEMAHAMAN KONSEP 

Ikuti instruksi dibawah ini! 

 Tulis nama di kertas jawaban. 

 Soal terdiri dari soal essay/uraian. 

 Kerjakan soal di bawah ini dengan cara penyelesaiannya. 

 Jawaban bisa dikumpulkan lewat  google classroom. 

 Silahkan foto jawaban dan periksa terlebih dahulu sebelum 

mengumpulkannya. 

 Dikumpulkan paling lambat hari senin, tanggal 18 Oktober 2021 sampai jam 

00.00 

 Jika ada hal-hal yang belum dimengerti, bisa ditanyakan terlebih dahulu. 

 

1. Lukislah daerah penyelesaian dari SPtLDV berikut : 

                  dan     

2. Pedagang makanan membeli tempe seharga Rp. 250,00 per buah dijual 

dengan laba Rp. 50,00 perbuah, sedangkan tahu seharga Rp. 400,00 

perbuah, dijual dengan laba Rp. 100,00 per buah. Pedagang tersebut 

mempunyai modal Rp. 145.000,00 dan kios dapat menampung 400 buah, 

tentukan model matematika dari permasalahan diatas! 

3. Sebuah pesawat udara berkapasitas tempat duduk tidak lebih dari 48 

penumpang. Setiap penumpang kelas utama boleh membawa bagasi 60 kg 

dan kelas ekonomi hanya 20 kg. Pesawat hanya dapat menampung 1.440 

kg. Jika harga tiket kelas utama Rp. 600.000 dan kelas ekonomi Rp. 

400.000, tentuka pendapatan maksimum yang diperoleh! (Selesaikan 

menggunakan metode uji titik pojok) 

4. Pak Eko mempunyai sebidang tanah yang luasnya      , rencananya 

tanah tersebut akan dibuat lahan parkir mobil dan bus. Luas tempat parkir 

rata-rata yang dibutuhkan sebuah mobil      dan sebuah bus     , 

tempat parkir tersebut tidak dapat menampung lebih dari 12 mobil. Pak 

Eko akan menentukan harga parkir setiap jam nya sebesar Rp. 8.000 untuk 
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mobil dan Rp. 15.000 untuk bus. Jika dalam satu jam tempat parkir 

tersebut penuh dan tidak ada kendaraan yang keluar masuk, berapa jumlah 

tempat parkir mobil dan bus yang harus dibuat agar Pak Eko mempunyai 

keuntungan maksimum? (Selesaikan menggunakan metode uji titik pojok) 

 

 “Selamat Mengerjakan” 
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KUNCI JAWABAN INSTRUMEN 

TES PEMAHAMAN KONSEP 

No Penyelesaian 

1.  Melukis garis pembatas 

Gambarlah garis          ,          

         

      

       

Titik             

 
         

  0 5 

  4 0 

Titik (0,4) (5,0) 

 

 Menentukan daerah penyelesaian 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Skor Maks. No.1 

2. Misal : 

Tempe = x 

Tahu = y 

Jenis 

Makanan 

Jumlah Harga Laba 

Tempe (x) 1 250 50 

Tahu (y) 1 400 100 

Y 

X 
0 

2 

4 

7 5 

 𝑥   𝑦              
 𝑥   𝑦            
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No Penyelesaian 

Persediaan 400 145.000  

Fungsi Objektif 

Maksimumkan            

Kendala : 

         

                               

     

     

 Skor Maks. Soal No.2 

3. Misal : 

Kelas utama = x 

Kelas ekonomi = y 

 

Kelas Jumlah 

(Penumpang) 

Berat  

(Bagasi) 

Harga 

(Tiket) 

Utama (x) 1 60 600.000 

Ekonomi (y) 1 20 400.000 

Persediaan 48 1.440  

 

Fungsi Objektif 

Maksimumkan                     

Kendala : 

        

                       

     

     
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Y 

X 
0 

    48 

           

72 

48 24 

 𝑥  𝑦              
𝑥  𝑦     
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No Penyelesaian 

Eliminasi: 

          

         - 

             

               

Substitusi : 

          

         

                  

              
 

Titik                          

                                      

                              

                            

                                      

                              

                            

                                          

                                        

                              

  

Jadi, jumlah pendapatan maksimum yang diperoleh adalah Rp. 21.600.000 

dengan penjualan 12 tiket kelas utama dan 36 tiket kelas ekonomi. 

 Skor Maks. Soal No.3 

4. Misal : 

Mobil = x 

Bus    = y 

Transportasi Lahan Daya Tampung Biaya Parkir 

Mobil (x) 10 1 8.000 

Bus (y) 20 1 15.000 

Persediaan 200 12  

  

Fungsi objektif : 

Maksimumkan                  

Kendala : 
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No Penyelesaian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Eliminasi : 

            |    |             

                  |   |               

                                                            

                                                              
Substitusi : 

        

        

            
 

Titik                       

                                    

                          

                        

                                    

                         

                       

                                   

                               

                        

 

Jadi agar mempunyai keuntungan maksimum, Pak Eko harus membuat 4 

tempat parkir mobil dan 8 tempat parkir bus. Dengan keuntungan yang 

akan didapatkan setiap jamnya adalah Rp. 152.000.  

 

 

Y 

X 
0 

    10 

           

20 

20 12 

𝑥  𝑦     
  𝑥    𝑦      
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PEDOMAN PENSKORAN  

TES KEMAMPUAN PEMAHAMAN KONSEP 

No Indikator Keterangan No 

Soal 

Skor 

1 Menyatakan ulang 

suatu konsep 

a. Tidak ada pemahaman atau 

pekerjaan sama sekali. 

1 0 

b. Menggunakan konsep, 

terminologi, notasi, matematik 

dan algoritma perhitungan yang 

tidak tepat dan tidak lengkap. 

1 1 

c. Menggunakan konsep, 

terminologi notasi, matematik 

dan algoritma perhitungan yang 

tepat dan tidak lengkap 

1 2 

d. Menggunakan konsep, 

terminologi notasi, matematik 

dan algoritma perhitungan yang 

tepat dan hampir lengkap 

1 3 

e. Menggunakan konsep, 

terminologi notasi, matematik 

dan algoritma perhitungan yang 

tepat dan lengkap 

1 4 

2 Memberi contoh 

dan non contoh 

a. Tidak ada pemahaman atau 

pekerjaan sama sekali. 

2 0 

b. Menggunakan konsep, 

terminologi, notasi, matematik 

dan algoritma perhitungan yang 

tidak tepat dan tidak lengkap. 

2 1 

c. Menggunakan konsep, 

terminologi notasi, matematik 

dan algoritma perhitungan yang 

tepat dan tidak lengkap 

2 2 

d. Menggunakan konsep, 

terminologi notasi, matematik 

dan algoritma perhitungan yang 

tepat dan hampir lengkap 

2 3 

e. Menggunakan konsep, 

terminologi notasi, matematik 

dan algoritma perhitungan yang 

tepat dan lengkap 

2 4 

3 Menyatakan 

konsep dalam 

a. Tidak ada pemahaman atau 

pekerjaan sama sekali. 

3,4 0 
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No Indikator Keterangan No 

Soal 

Skor 

berbagai bentuk 

representasi 

b. Menggunakan konsep, 

terminologi, notasi, matematik 

dan algoritma perhitungan yang 

tidak tepat dan tidak lengkap. 

3,4 1 

c. Menggunakan konsep, 

terminologi notasi, matematik 

dan algoritma perhitungan yang 

tepat dan tidak lengkap 

3,4 2 

d. Menggunakan konsep, 

terminologi notasi, matematik 

dan algoritma perhitungan yang 

tepat dan hampir lengkap 

3,4 3 

  e. Menggunakan konsep, 

terminologi notasi, matematik 

dan algoritma perhitungan yang 

tepat dan lengkap 

3,4 4 
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Lampiran III: Data Penelitian 

DATA VALIDASI BAHAN AJAR  

ASPEK MEDIA 

Satuan Pendidikan  : SMA  

Kelas/semester  : XI/ 1 Ganjil 

Pokok bahasan  : Program Linear 

Penyusun  : Nurhasanah 

Judul Penelitian  : Pengembangan Bahan Ajar Matematika Berbasis Interaktif 

Menggunakan Metode Pembelajaran Daring untuk 

meningkatkan       Pemahaman Konsep siswa pada materi 

Program Linear Kelas XI SMAN 4 Banjarbaru Tahun 

Pelajaran 2021/2022 

Pembimbing 1 : Dr. Muhamad Sabirin, S.Pd., M.Si 

Pembimbing 2 : Drs. H. Murdan M.Ag 

Validator  : Muh. Fajaruddin Atsnan, M.Pd. 

Pekerjaan  : Dosen Pendidikan Matematika 

A. Analisis data kevalidan 

Adapun persentase kevalidan suatu bahan ajar yang dikutip dari Nihyatur 

Rohmah, sebagai berikut: 

  
∑ 

∑  
        

Keterangan : 

P : Persentase kelayakan/kevalidan 

∑   : Jumlah skor yang diperoleh dari validator 

∑    : Jumlah skor maksimal 

 

Tingkat kelayakan berdasarkan persentase 



115 
 

Persentase (%) Tingkat Kevalidan Keterangan 

              Sangat Valid Tidak Revisi 

             Valid Tidak Revisi 

             Cukup Valid Sebagian Revisi 

             Kurang Valid Revisi 

             Sangat Kurang Valid Revisi 

 

B. Tabel Penilaian 

 

No 

 

Aspek Yang Dinilai 

Penilaian 

1 2 3 4 

1.  Aspek Menetapkan 

Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan 

pengembangan bahan ajar  

   √ 

Mudah digunakan dan sederhana    √ 

Tampilan menu mudah dipilih dan tidak 

membingungkan siswa 

  √  

2. Aspek Desigh 

Menetapkan judul bahan ajar   √  

Urutan dan struktur bahan ajar komunikatif   √  

Kreatif dalam ide dan gagasan   √  

Visualisasi menarik dan sesuai dengan 

perkembangan peserta didik 

  √  

Jenis huruf yang digunakan sudah sesuai   √  

Ukuran huruf yang digunakan sudah sesuai   √  

Pemilihan posisi teks yang sesuai   √  

Pemilihan posisi gambar/video yang sesuai     

3. Aspek Pengembangan 

Gambar/video yang disajikan tidak rumit   √  

Gambar/video digunakan untuk visualisasi 

konsep-konsep penting 

  √  

Gambar/video yang disajikan sesuai dengan 

materi pembelajaran 

  √  

Suara mudah didengar   √  

Video jernih atau tidak pecah   √  

Gambar yang dilihat menarik   √  
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DATA VALIDASI BAHAN AJAR 

ASPEK MATERI 

Satuan Pendidikan  : SMA  

Kelas/semester  : XI/ 1 Ganjil 

Pokok bahasan  : Program Linear 

Penyusun  : Nurhasanah 

Judul Penelitian  : Pengembangan Bahan Ajar Matematika Berbasis Interaktif 

Menggunakan Metode Pembelajaran Daring untuk 

meningkatkan       Pemahaman Konsep siswa pada materi 

Program Linear Kelas XI SMAN 4 Banjarbaru Tahun 

Pelajaran 2021/2022 

Pembimbing 1 : Dr. Muhamad Sabirin, S.Pd., M.Si 

Pembimbing 2 : Drs. H. Murdan M.Ag 

Validator  : Mayang Gadih Ranti, S.Si, M.Pd 

Pekerjaan  : Dosen Pendidikan Matematika 

A. Analisis data kevalidan 

Adapun persentase kevalidan suatu bahan ajar yang dikutip dari Nihyatur 

Rohmah, sebagai berikut: 

  
∑ 

∑  
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Keterangan : 

P  : Persentase kelayakan/kevalidan 

∑   : Jumlah skor yang diperoleh dari validator 

∑    : Jumlah skor maksimal 

 

Tingkat kelayakan berdasarkan persentase 

Persentase (%) Tingkat Kevalidan Keterangan 

              Sangat Valid Tidak Revisi 

             Valid Tidak Revisi 

             Cukup Valid Sebagian Revisi 

             Kurang Valid Revisi 

             Sangat Kurang Valid Revisi 

 

B. Tabel Penilaian 

 

No 
 

Aspek Yang Dinilai 

Penilaian 

1 2 3 4 

1 Materi Berbasis Bahan Ajar 

 Ketepatan konsep    √ 

Kejelasan rumusan tujuan pembelajaran    √ 

Relevansi tujuan dengan KD    √ 

Relevansi tujuan dengan Indikator    √ 

Kesesuaian materi dengan KD    √ 

Cakupan materi jelas    √ 

Pembahasan materi pada teks    √ 

Kemudahan    √ 

2 Soal 

Soal sesuai dengan KD    √ 

Soal sesuai dengan indikator    √ 

Soal sesuai dengan tujuan pembelajaran     

Ketepatan soal dengan materi ajar pemberian umpan balik 
terhadap evaluasi 

  √  

Konsistensi evaluasi terhadap KD    √ 

Konsistensi evaluasi terhadap indikator    √ 

Konsistensi terhadap tujuan pembelajaran    √ 

3 Keterlaksanaan     

Pemberian motivasi belajar   √  

Interaktivitas   √  

4 Aspek Bahasa 
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No 

 

Aspek Yang Dinilai 

Penilaian 

1 2 3 4 

 Bahasa yang digunakan sesuai dengan pedoman umum 
ejaan bahasa indonesia 

   √ 

Bahasa yang digunakan sesuai dengan tingkat berfikir 
peserta didik 

  √  

Bahasa yang digunakan mudah dipahami    √ 

Kesesuaian istilah yang digunakan pada materi    √ 

Kesesuaian istilah yang digunakan pada soal    √ 

Kalimat yang digunakan jelas dan mudah dipahami    √ 

Konsistensi penggunaan istilah   √  
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DATA ANGKET RESPON GURU 

Satuan Pendidikan  : SMA  

Kelas/semester  : XI/ 1 Ganjil 

Pokok bahasan  : Program Linear 

Penyusun   : Nurhasanah 

Judul Penelitian  : Pengembangan Bahan Ajar Matematika Berbasis Interaktif 

Menggunakan Metode Pembelajaran Daring untuk 

meningkatkan       Pemahaman Konsep siswa pada materi 

Program Linear Kelas XI SMAN 4 Banjarbaru Tahun 

Pelajaran 2021/2022 

Pembimbing 1 : Dr. Muhamad Sabirin, S.Pd., M.Si 

Pembimbing 2 : Drs. H. Murdan M.Ag 

Responden : Avika Agustina Utaya, S.Pd 

Pekerjaan  : Guru Matematika 

A. Analisis Kepraktisan 

Menghitung persentase tiap butir pertanyaan dengan cara: 

                                 
                      

                               
  

Langkah selanjutnya untuk menghitung persentase respon guru dan 

peserta didik dengan cara mencari rata-rata persentase perolehan semua butir 

pertanyaan. 

Kriteria Angket Respon Guru dan Peserta Didik 

Rentang Skor Kriteria 

       Tidak Positif 

           Kurang Positif 

           Cukup Positif 

           Positif 

            Sangat Positif 
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B. Tabel Penilaian 

No 
Jumlah 

Skor  

Skor 

Maks. 
Persentase Ket 

1 4 4 100% 
Sangat 

Positif 

2 4 4 100% 
Sangat 

Positif 

3 4 4 100% 
Sangat 

Positif 

4 3 4 75% Positif 

5 4 4 100% 
Sangat 

Positif 

6 3 4 75%  Positif 

7 4 4 100% 
Sangat 

Positif 

8 3 4 75%  Positif 

9 4 4 100% 
Sangat 

Positif 

10 4 4 100% 
Sangat 

Positif 

Rata-rata 93% 
Sangat 

Positif 
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Lampiran IV: Analisis Data Penelitian 

ANALISIS DATA VALIDASI BAHAN AJAR  

ASPEK MEDIA 

Satuan Pendidikan  : SMA  

Kelas/semester  : XI/ 1 Ganjil 

Pokok bahasan  : Program Linear 

Penyusun  : Nurhasanah 

Judul Penelitian  : Pengembangan Bahan Ajar Matematika Berbasis Interaktif 

Menggunakan Metode Pembelajaran Daring untuk 

meningkatkan       Pemahaman Konsep siswa pada materi 

Program Linear Kelas XI SMAN 4 Banjarbaru Tahun 

Pelajaran 2021/2022 

Pembimbing 1 : Dr. Muhamad Sabirin, S.Pd., M.Si 

Pembimbing 2 : Drs. H. Murdan M.Ag 

Validator  : Muh. Fajaruddin Atsnan, M.Pd. 

Pekerjaan  : Dosen Pendidikan Matematika 

A. Analisis data kevalidan 

Adapun persentase kevalidan suatu bahan ajar yang dikutip dari Nihyatur 

Rohmah, sebagai berikut: 

  
∑ 

∑  
        

Keterangan : 

P : Persentase kelayakan/kevalidan 

∑   : Jumlah skor yang diperoleh dari validator 

∑    : Jumlah skor maksimal 

 

Tingkat kelayakan berdasarkan persentase 
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Persentase (%) Tingkat Kevalidan Keterangan 

              Sangat Valid Tidak Revisi 

             Valid Tidak Revisi 

             Cukup Valid Sebagian Revisi 

             Kurang Valid Revisi 

             Sangat Kurang Valid Revisi 

 

B. Hasil Perhitungan dengan Menggunakan Ms. Excel 

No ∑   ∑    P(%) Kriteria Kevalidan 

1 4 4 100% Sangat Valid 

2 4 4 100% Sangat Valid 

3 3 4 75% Valid 

4 3 4 75% Valid 

5 3 4 75% Valid 

6 3 4 75% Valid 

7 3 4 75% Valid 

8 3 4 75% Valid 

9 3 4 75% Valid 

10 3 4 75% Valid 

11 3 4 75% Valid 

12 3 4 75% Valid 

13 3 4 75% Valid 

14 3 4 75% Valid 

15 3 4 75% Valid 

16 3 4 75% Valid 

17 3 4 75% Valid 

 53 68 78% Valid 

 

C. Kesimpulan Hasil Perhitungan Validasi 
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Maka dapat disimpulkan hasil validasi bahan ajar aspek media memiliki 

tingkat kelayakan  valid. 

Banjarmasin, 20-09-2021 

      Validator/penilai 

 

 

       

 

Muh. Fajaruddin Atsnan 

      NIP 198705042020121002 
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ANALISIS DATA VALIDASI BAHAN AJAR  

ASPEK MATERI 

Satuan Pendidikan  : SMA  

Kelas/semester  : XI/ 1 Ganjil 

Pokok bahasan  : Program Linear 

Penyusun  : Nurhasanah 

Judul Penelitian  : Pengembangan Bahan Ajar Matematika Berbasis Interaktif 

Menggunakan Metode Pembelajaran Daring untuk 

meningkatkan       Pemahaman Konsep siswa pada materi 

Program Linear Kelas XI SMAN 4 Banjarbaru Tahun 

Pelajaran 2021/2022 

Pembimbing 1 : Dr. Muhamad Sabirin, S.Pd., M.Si 

Pembimbing 2 : Drs. H. Murdan M.Ag 

Validator  : Mayang Gadih Ranti, S.Si, M.Pd 

Pekerjaan  : Dosen Pendidikan Matematika 

A. Analisis data kevalidan 

Adapun persentase kevalidan suatu bahan ajar yang dikutip dari Nihyatur 

Rohmah, sebagai berikut: 

  
∑ 

∑  
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Keterangan : 

P  : Persentase kelayakan/kevalidan 

∑   : Jumlah skor yang diperoleh dari validator 

∑    : Jumlah skor maksimal 

Tingkat kelayakan berdasarkan persentase 

Persentase (%) Tingkat Kevalidan Keterangan 

              Sangat Valid Tidak Revisi 

             Valid Tidak Revisi 

             Cukup Valid Sebagian Revisi 

             Kurang Valid Revisi 

             Sangat Kurang Valid Revisi 

 

B. Hasil Perhitungan dengan Menggunakan Ms. Excel 

No ∑   ∑    P(%) Kriteria Kevalidan 

1 4 4 100% Sangat Valid 

2 4 4 100% Sangat Valid 

3 4 4 100% Sangat Valid 

4 4 4 100% Sangat Valid 

5 4 4 100% Sangat Valid 

6 4 4 100% Sangat Valid 

7 4 4 100% Sangat Valid 

8 4 4 100% Sangat Valid 

9 4 4 100% Sangat Valid 

10 4 4 100% Sangat Valid 

11 3 4 75% Valid 

12 3 4 75% Valid 

13 4 4 100% Sangat Valid 

14 4 4 100% Sangat Valid 

15 4 4 100% Sangat Valid 

16 3 4 75% Valid 

17 3 4 75% Valid 

18 4 4 100% Sangat Valid 

19 3 4 75% Valid 

20 4 4 100% Sangat Valid 

21 4 4 100% Sangat Valid 

22 4 4 100% Sangat Valid 

23 4 4 100% Sangat Valid 

24 3 4 75% Valid 

 90 96 94% Sangat Valid 



126 
 

 

C. Kesimpulan Hasil Perhitungan Validasi 

Maka dapat disimpulkan hasil validasi bahan ajar aspek materi memiliki 

tingkat kelayakan  sangat valid. 

Banjarmasin, 28-09-2021  

     Validator/penilai 

 

 

       

 

        Mayang Gadih Ranti, S.Si, M.Pd 
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DATA HASIL UJI COBA INSTRUMEN TES 

A. Hasil Uji Coba Instrumen Tes 

Nama 
Skor per butir soal 

Jumlah Nilai 
X1 X2 X3 X4 

R1 0 0 0 0 0 0 

R2 5 6 11 11 33 82,5 

R3 5 5 11 11 32 80 

R4 6 5 11 11 33 82,5 

R5 5 5 11 11 32 80 

R6 0 0 0 0 0 0 

R7 3 2 6 4 15 37,5 

R8 6 5 11 11 33 82,5 

R9 5 5 12 11 33 82,5 

R10 5 5 10 11 31 77,5 

R11 6 5 11 11 33 82,5 

R12 0 0 0 0 0 0 

R13 0 0 0 0 0 0 

R14 0 0 0 0 0 0 

R15 0 0 0 0 0 0 

R16 0 0 0 0 0 0 

R17 0 0 0 0 0 0 

R18 5 5 11 11 32 80 

R19 0 0 0 0 0 0 

R20 0 0 0 0 0 0 

R21 0 0 0 0 0 0 

R22 0 0 0 0 0 0 

R23 0 0 0 0 0 0 

R24 0 0 0 0 0 0 

R25 0 0 0 0 0 0 

R26 6 5 10 10 31 77,5 

R27 0 0 0 0 0 0 

R28 0 0 0 0 0 0 
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Nama 
Skor per butir soal 

Jumlah Nilai 
X1 X2 X3 X4 

R29 6 5 13 12 36 90 

R30 4 5 13 13 35 87,5 

R31 0 0 0 0 0 0 

R32 5 5 11 11 32 80 

R33 5 6 12 14 37 92,5 

R34 6 5 11 11 33 82,5 

R35 0 0 0 0 0 0 

 

B. Hasil Uji Validitas Instrumen Tes 

Correlations 

 Soal_1 Soal_2 Soal_3 Soal_4 Skortotal 

Soal_1 Pearson Correlation 1 .981
** 

.979
**
 .973 .985

**
 

Sig. (2-tailed)  .000 .000 .000 .000 

N 35 35 35 35 35 

Soal_2 Pearson Correlation .981
**
 1 .991

**
 .995

**
 .996

**
 

Sig. (2-tailed) .000  .000 .000 .000 

N 35 35 35 35 35 

Soal_3 Pearson Correlation .979
**
 .991

**
 1 .995

**
 .998

**
 

Sig. (2-tailed) .000 .000  .000 .000 

N 35 35 35 35 35 

Soal_4 Pearson Correlation .973
**
 .995

**
 .995

**
 1 .998

**
 

Sig. (2-tailed) .000 .000 .000  .000 

N 35 35 35 35 35 

Skortotal Pearson Correlation .985
**
 .996

**
 .998

**
 .998

**
 1 

Sig. (2-tailed) .000 .000 .000 .000  

N 35 35 35 35 35 

**
Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed) 
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C. Analisis Butir Soal 

Dasar pengambilan keputusan dalam uji validitas dengan menggunakan 

teknik korelasi product moment adalah dengan membandingkan nilai r hitung 

dengan nilai r tabel, sebagai berikut: 

1. Jika nilai r hitung   r tabel, maka butir soal tersebut dinyatakan valid 

2. Jika nilai r hitung   r tabel, maka butir soal tersebut dinyatakan tidak 

valid. 

Taraf signifikansi 1% dalam r tabel untuk      yaitu      . Jika r 

hitung   r tabel, maka soal dinyatakan valid. Karena pada hasil output SPSS, soal 

no 1, 2, 3 dan 4 hasil r hitung untuk taraf signifikansinya 1%   r tabel, maka soal 

tersebut dinyatakan valid. 

No r hitung 
r tabel (taraf 

sig. 1%) 
Kesimpulan Valid/Tidak 

1 0,985 

0,430 

r hitung   r tabel Valid 

2 0,996 r hitung   r tabel Valid 

3 0,998 r hitung   r tabel Valid 

4 0,998 r hitung   r tabel Valid 
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ANALISIS DATA RESPON GURU 

Satuan Pendidikan  : SMA  

Kelas/semester  : XI/ 1 Ganjil 

Pokok bahasan  : Program Linear 

Penyusun   : Nurhasanah 

Judul Penelitian  : Pengembangan Bahan Ajar Matematika Berbasis Interaktif 

Menggunakan Metode Pembelajaran Daring untuk 

meningkatkan       Pemahaman Konsep siswa pada materi 

Program Linear Kelas XI SMAN 4 Banjarbaru Tahun 

Pelajaran 2021/2022 

Pembimbing 1 : Dr. Muhamad Sabirin, S.Pd., M.Si 

Pembimbing 2 : Drs. H. Murdan M.Ag 

Responden : Avika Agustina Utaya, S.Pd 

Pekerjaan  : Guru Matematika 

A. Analisis Kepraktisan 

Menghitung persentase tiap butir pertanyaan dengan cara: 
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Langkah selanjutnya untuk menghitung persentase respon guru dan 

peserta didik dengan cara mencari rata-rata persentase perolehan semua butir 

pertanyaan. 

Kriteria Angket Respon Guru dan Peserta Didik 

Rentang Skor Kriteria 

       Tidak Positif 

           Kurang Positif 

           Cukup Positif 

           Positif 

            Sangat Positif 

 

B. Hasil perhitungan respon guru 

No 
Jumlah 

Skor  

Skor 

Maks. 
Persentase Ket 

1 4 4 100% 
Sangat 

Positif 

2 4 4 100% 
Sangat 

Positif 

3 4 4 100% 
Sangat 

Positif 

4 3 4 75% Positif 

5 4 4 100% 
Sangat 

Positif 

6 3 4 75%  Positif 

7 4 4 100% 
Sangat 

Positif 

8 3 4 75%  Positif 

9 4 4 100% 
Sangat 

Positif 

10 4 4 100% 
Sangat 

Positif 

Rata-rata 93% 
Sangat 

Positif 
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C. Kesimpulan 

Berdasarkan data di atas setelah dianalisis dikategori sangat positif diperoleh 

rata-rata persentase respon guru sebesar 93% sehingga dapat disimpulkan 

bahwa bahan ajar matematika dianggap sangat positif. 
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ANALISIS DATA 

RESPON PESERTA DIDIK 

Satuan Pendidikan  : SMA  

Kelas/semester  : XI/ 1 Ganjil 

Pokok bahasan  : Program Linear 

Penyusun   : Nurhasanah 

Judul Penelitian  : Pengembangan Bahan Ajar Matematika Berbasis Interaktif 

Menggunakan Metode Pembelajaran Daring untuk 

meningkatkan       Pemahaman Konsep siswa pada materi 

Program Linear Kelas XI SMAN 4 Banjarbaru Tahun 

Pelajaran 2021/2022 

Pembimbing 1 : Dr. Muhamad Sabirin, S.Pd., M.Si 

Pembimbing 2 : Drs. H. Murdan M.Ag 

A. Analisis Kepraktisan 

Menghitung persentase tiap butir pertanyaan dengan cara: 

                                 
                      

                               
  

Langkah selanjutnya untuk menghitung persentase respon guru dan 

peserta didik dengan cara mencari rata-rata persentase perolehan semua butir 

pertanyaan.
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Kriteria Angket Respon Guru dan Peserta Didik 

Rentang Skor Kriteria 

       Tidak Positif 

           Kurang Positif 

           Cukup Positif 

           Positif 

            Sangat Positif 

 

B. Hasil perhitungan respon peserta didik 

No Nama Siswa 

Aspek Pertanyaan 

Pertanyaan Ke- 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 

1 Anggita Maggie Grimonia 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

2 Annisa Salsa Nur Izati 3 3 3 4 3 4 4 3 2 3 3 3 3 3 

3 Aulia Afsari 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 

4 Azra Nailah Sonda 3 3 4 4 4 3 3 4 4 4 3 4 4 3 

5 Berliyana Mandriani 4 4 4 4 4 3 3 3 4 4 4 3 3 4 

6 Dealiva Chalisa Fatikasari 3 4 4 4 3 3 4 3 3 4 4 4 3 3 

7 Devi Puspitaningrum 4 4 4 3 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 

8 Dhea Aprilia 4 3 4 3 3 4 3 3 3 4 4 3 3 3 
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No Nama Siswa 

Aspek Pertanyaan 

Pertanyaan Ke- 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 

9 Kinanti Putri Andhini 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 4 

10 Lailatuzzahra 4 3 4 4 4 4 4 3 4 3 4 4 4 3 

11 Linda Noviana Putri 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 3 2 2 

12 Maulida 3 3 4 4 4 3 3 4 4 3 3 3 4 4 

13 Mia Aulya Febriyanti 4 4 3 3 3 4 4 4 3 3 4 4 3 3 

14 Miftahul Jannah 4 4 3 3 3 2 2 3 3 2 3 4 3 2 

15 Muhammad Fernandu 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 

16 Muhammad Iqbal Ramadani 3 3 3 3 3 3 2 3 4 4 3 3 3 3 

17 Muhammad Irfan Azhmi 3 3 4 3 4 3 4 3 3 3 3 3 3 3 

18 Muhammad  Maulana Sidiq 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 

19 Muhammad  Nurul  Ikhsan 2 2 3 4 3 2 4 3 3 3 3 3 3 3 

20 Muhammad  Ramadani 3 2 3 3 2 2 2 2 2 2 3 3 2 2 

21 Muhammad Rian Raditya 4 4 3 3 4 4 4 3 4 4 4 3 3 3 

22 Nazwa Syera Agustina 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 4 2 3 3 

23 Nilam Nursyifa Nabila 3 3 2 3 2 1 3 3 3 2 2 1 1 1 

24 Nina Triana 3 3 4 4 4 3 3 3 4 3 3 4 3 3 

25 Nurlutfia Hilma 3 3 3 4 4 4 3 4 2 4 3 3 3 3 

26 Nurmarisa 4 4 4 3 3 3 4 3 2 3 4 4 4 4 

27 Nurmeta Zahwania Az Zahra 3 3 3 4 4 4 3 4 3 4 3 3 3 3 

28 Refqy Mukaffa Nezamy 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

29 Rizky Eriyanda Yudistir 4 4 4 3 3 4 4 3 4 2 3 4 4 4 
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No Nama Siswa 

Aspek Pertanyaan 

Pertanyaan Ke- 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 

30 Roihan Mahdy Saputra 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

31 Siti Atikah 3 3 2 3 2 2 2 3 2 3 3 3 2 2 

32 Taufik Rahman 3 3 4 4 4 4 3 3 2 3 4 3 2 4 

33 Tegar Sekti 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

34 Tri Anto Kurniawan Sapalas 4 3 3 3 3 4 3 3 4 4 3 3 3 3 

35 Yuliani 3 3 2 1 1 1 2 2 1 2 2 1 1 3 

Jumlah Skor 113 111 115 114 111 105 110 109 106 108 113 107 101 106 

Skor Maks. tiap butir Pertanyaan 140 140 140 140 140 140 140 140 140 140 140 140 140 140 

Persentase tiap butir Pertanyaan 81% 79% 82% 81% 79% 75% 79% 78% 76% 77% 81% 76% 72% 76% 

Persentase Rata-Rata Respon Siswa 78% 

 

C. Kesimpulan 

Berdasarkan data di atas setelah dianalisis dikategori positif diperoleh rata-rata persentase respon peserta didik sebesar 78% 

sehingga dapat disimpulkan bahwa bahan ajar matematika dianggap positif.
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ANALISIS DATA 

TES PEMAHAMAN KONSEP 

Satuan Pendidikan  : SMA  

Kelas/semester  : XI/ 1 Ganjil 

Pokok bahasan  : Program Linear 

Penyusun   : Nurhasanah 

Judul Penelitian  : Pengembangan Bahan Ajar Matematika Berbasis Interaktif 

Menggunakan Metode Pembelajaran Daring untuk 

meningkatkan       Pemahaman Konsep siswa pada materi 

Program Linear Kelas XI SMAN 4 Banjarbaru Tahun 

Pelajaran 2021/2022 

Pembimbing 1 : Dr. Muhamad Sabirin, S.Pd., M.Si 

Pembimbing 2 : Drs. H. Murdan M.Ag 

A. Analisis Keefektifan 

1. Menghitung persentase pemahaman konsep tiap siswa dengan rumus: 

  
 

 
        

Keterangan: 

   : Persentase pemahaman konsep siswa 

   : Jumlah Skor tes pemahaman konsep yang diperoleh siswa 

     : Jumlah maksimal tes pemahaman konsep siswa 
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2. Menghitung persentase masing-masing indikator pemahaman konsep 

siswa dengan rumus : 

   
 

 
         

Keterangan : 

    : Persentase indikator pemahaman konsep ke-i 

   : Jumlah skor indikator pemahaman konsep ke-i 

    : Jumlah skor maksimal indikator tes pemahaman konsep ke-i 

3. Menghitung rata-rata persentase pemahaman konsep dalam satu kelas 

dengan rumus: 

   
  

 
 

Keterangan : 

    : Rata-rata persentase pemahaman konsep dalam satu kelas 

    : Jumlah persentase pemahaman konsep tiap indikator 

   : Jumlah indikator pemahaman konsep yang digunakan 

Tabel VI. Persentase Tingkat Pemahaman Konsep 

Persentase(%) Kategori 

        Sangat Rendah 

         Rendah 

         Cukup 

         Tinggi 

       Sangat Tinggi 
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B. Hasil perhitungan tes pemahaman konsep 

No Nama 
L/ 

P 

Indikator Pemahaman 

Konsep/Nomor Soal Jml 

Skor 

Skor 

Maks. 

Persen 

tase (%) 

Ketuntasan 

Belajar 1 2 3 

1 2 3 4 

1 Anggita Maggie Grimonia P 2 4 3 3 12 16 75 Tuntas 

2 Annisa Salsa Nur Izati P 4 2 3 3 12 16 75 Tuntas 

3 Aulia Afsari P 4 3 3 2 12 16 75 Tuntas 

4 Azra Nailah Sonda P 3 3 3 3 12 16 75 Tuntas 

5 Berliyana Mandriani P 2 4 3 3 12 16 75 Tuntas 

6 Dealiva Chalisa Fatikasari P 4 4 3 4 15 16 94 Tuntas 

7 Devi Puspita Ningrum P 4 4 3 4 15 16 94 Tuntas 

8 Dhea Aprilia P 4 2 4 3 13  16 75 Tuntas 

9 Kinanti Putri Andhini P 4 3 4 3 14 16 88 Tuntas 

10 Lailatuzzahra P 4 3 4 4 15 16 94 Tuntas 

11 Linda Noviana Putri P 2 4 3 3 12 16 75 Tuntas 

12 Maulida P 2 4 3 3 12 16 75 Tuntas 

13 Mia Aulya Febriyanti P 4 4 3 3 14 16 88 Tuntas 

14 Miftahul Jannah P 4 2 3 3 12 16 75 Tuntas 

15 Muhammad Fernandu L  - -  -  -  -  16  -  - 

16 Muhammad Iqbal Ramadani L 2 2 4 3 11 16 69  Tidak Tuntas 

17 Muhammad Irfan Azhmi L 3 4 3 2 12 16 75 Tuntas 

18 Muhammad Maulana Sidiq L 2 4 3 3 12 16 75  Tuntas 

19 Muhammad Nurul Ikhsan L 2 2 3 4 11 16 69 Tidak Tuntas 
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No Nama 
L/ 

P 

Indikator Pemahaman 

Konsep/Nomor Soal Jml 

Skor 

Skor 

Maks. 

Persen 

tase (%) 

Ketuntasan 

Belajar 1 2 3 

1 2 3 4 

20 Muhammad Ramadani L 3 2 4 3 12 16 75 Tuntas 

21 Muhammad Rian Raditya L  - -  -  -  -   16 -  - 

22 Nazwa Syera Agustina P 4 4 3 3 14 16 88 Tuntas 

23 Nilam Nursyifa Nabilla P 3 3 3 3 12 16 75 Tuntas 

24 Nina Triana P 4 4 3 4 15 16 94 Tuntas 

25 Nurlutfia Hilma P 2 4 3 3 12 16 75 Tuntas 

26 Nurmarisa P 4 2 3 3 12 16 75 Tuntas 

27 Nurmeta Zahwania Az Zahra P 4 3 4 4 15 16 94 Tuntas 

28 Refqy Mukaffa Nezamy L -  -  -  -  -  16 -  - 

29 Rizky Eriyanda Yudistira L 3 4 2 3 12 16 75 Tuntas 

30 Roihan Mahdy Saputra L 3 2 3 3 11 16 69 Tidak Tuntas 

31 Siti Atikah P 4 3 3 3 13 16 81 Tuntas 

32 Taufik Rahman L 4 4 3 3 14 16 88 Tuntas 

33 Tegar Sekti L 3 4 3 2 12 16 75 Tuntas 

34 Tri Anto Kurniawan Sapalas L  - -  -  -  -  16   -  - 

35 Yuliani P 4 4 3 3 14 16 88 Tuntas 

Jumlah Skor 101 99 196     

Persentase tiap indikator Pemahaman Konsep 72% 71% 70%     

Persentase Rata-rata seluruh indikator Pemahaman Konsep 71%     
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C. Kesimpulan 

Berdasarkan  data diatas setelah dianalisis berada pada kategori tinggi 

diperoleh rata-rata persentase pemahaman konsep siswa 71%. Sehingga dapat 

disimpulkan rata-rata siswa telah  memahami konsep pada bahan ajar yang 

diberikan. 
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Lampiran V. Dokumentasi 

PROSES PEMBELAJARAN 
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Lampiran VI. Persuratan 
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Catatan Konsultasi Pembimbing Konten dan Metodologi 

Bimbingan 

Ke- 
Tanggal 

Catatan Pembimbing Konten 

dan Metodologi 

Tanda 

Tangan 

1 09 Februari 2021  Konsultasi proposal skripsi 

setelah disetujui pihak biro 

skripsi FTK, mengenai hal-hal 

yang perlu direvisi. 

 

2 15 Februari 2021  Menentukan tanggal seminar 

proposal skripsi. 

 

3 15 Maret 2021  Konsultasi mengenai 

perubahan materi pada 

proposal skripsi. 

 

4 17 Juni 2021  Konsultasi mengenai revisi 

proposal skripsi setelah 

seminar proposal. 

 

5 24 Agustus 2021  Konsultasi mengenai bahan 

ajar dan instrumen penelitian 

untuk keperluan riset. 

 

6 31 Agustus 2021  Revisi bahan ajar dan 

isntrumen penelitian. 

 

7 16 September 2021  Konsultasi mengenai validasi 

ahli terhadap bahan ajar. 

 

8 30 September 2021  Konsultasi mengenai hasil 

validasi ahli terhadap bahan 

ajar. 

 Minta tanda tangan buat surat 

persetujuan penelitian. 

 

9 24 November 2021  Konsultasi hasil skripsi secara 

langsung. 
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Bimbingan 

Ke- 
Tanggal 

Catatan Pembimbing Konten 

dan Metodologi 

Tanda 

Tangan 

10 09 Desember 2021  Revisi skripsi sesuai koreksian. 

 Bagian judul buat piramida 

terbalik pada bagian cover dan 

halaman judul. 

 Kesalahan beberapa kata yang 

tidak perlu di cantumkan pada 

bagian abstrak. 

 Tambahkan paragraf hasil 

penelitian pada bagian abstrak. 

 Penulisan pada daftar isi 

dirapikan. 

 Kesalahan penulisan kata.  

 Matematika, metode 

pembelajaran dan program 

linear tidak perlu dicantumkan 

pada bagian definisi 

operasional h. 9. 

 Kesalahan penomoran pada 

bagian alasan memilih judul h. 

11. 

 Judul tidak perlu dicantumkan 

dan beri fotnote pada bagian 

penelitian terdahulu h. 13. 

 Perbaikan kalimat pada bagian 

landasan teori h. 24. 

 Pengertian, kelebihan, dan 

kelemahan penelitian 

pengembangan pada bab III 
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Bimbingan 

Ke- 
Tanggal 

Catatan Pembimbing Konten 

dan Metodologi 

Tanda 

Tangan 

tidak perlu dicantumkan, dan 

cantumkan di bab II h. 42. 

 Jelaskan fase pengembangan 

model desain penelitian plomp 

pada bagian metode penelitian 

h. 44. 

 Tambahkan kriteria keefektifan 

baha ajar h. 57. 

 Teori pendukung bahan ajar 

apa saja kaitannya dijelaskan 

h. 63. 

 Beberapa gambar ukurannya 

diperbesar. 

 Ukuran tabel melebihi margin. 

 Tabel correlations di 

cantumkan dilampiran h.78. 

 Tambahkan kriteria efektif 

pada bagian pembahasan. 

 Tambahkan pembahasan yang 

dikaitkan dengan teori dan 

hasil penelitian terdahulu. 

 Penulisan pada bagian riwayat 

hidup peneliti di rapikan. 

11 17 Desember 2021  Konsultasi mengenai revisi 

skripsi secara langsung. 

 Revisi skripsi sesuai koreksian. 
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Catatan Konsultasi Pembimbing Bahasa dan Teknik Penulisan 

Bimbingan 

Ke- 

Tanggal Catatan Pembimbing Bahasa 

dan Teknik Penulisan 

Tanda 

Tangan 

1 09 Februari 2021  Konsultasi proposal skripsi 
setelah disetujui pihak biro 

skripsi FTK, mengenai hal-hal 

yang perlu direvisi. 

 

2 15 Februari 2021  Mendapatkan revisian untuk 

perbaiakan proposal skripsi 

mengenai bahasa dan teknik 

penulisan. 

 Menentukan tanggal seminar 
proposal skripsi. 

 

3 15 Maret 2021  Konsultasi mengenai 
perubahan materi pada judul 

proposal skripsi. 

 

4 17 Juni 2021  Konsultasi mengenai revisi 

proposal skripsi setelah 

seminar proposal. 

 

5 24 Agustus 2021  Konsultasi mengenai bahan 
ajar dan instrumen penelitian. 

 

6 30 September 2021  Konsultasi mengenai validasi 
ahli terhadap bahan ajar. 

 Minta tanda tangan buat surat 
persetujuan penelitian. 

 

7 23 November 2021  Konsultasi hasil skripsi secara 
online. 

 

8 09 Desember 2021  Revisi skripsi sesuai koreksian. 

 Bagian judul buat piramida 

terbalik pada bagian cover dan 

halaman judul. 

 Arti dari hadits cantumkan di 
bagian lampiran saja. 

 Cantumkan penulis bukunya 
pada  bagian latar belakang h. 

2. 

 Penulisan disesuaikan dengan 

margin ujung kiri. 

 Penulisan tabel tidak boleh 
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terputus. 

 Judul tabel di kasi jarak 

denngan tabel. 

 Perubahan format penulisan 
tabel yang lebih dari satu 

halaman. 

 Judul tabel tidak boleh terpisah 
dengan tabel. 

9 17 Desember 2021  Konsultasi mengenai revisi 
skripsi secara online 

 Revisi skripsi sesuai koreksian 
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